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ISSN 1648-6854 


9 


Poly / Mono kodas МРЗ kodas Atėjo laikas suzibéti-ir 
skelti geriausią tosta! 

Rašy numeriu * 

Puikus tostas — gero vakaro receptas. Kaina 2Lt. 


rockthis 
nothing 
youcame 


rockthis 
nothing 
youcame 


. Bob Sinclar & Cutee-B / Rock This Party 
. Paris Hilton / Nothing In This World 
. Kim Wilde / You Came 2006 


PCI 


. Keane / Nothing in my way 

. Justin Timberlake / Sexyback 

. Holly Dolly / Dolly Song 

8. Scissor Sisters / | Don't Feel Like Dancin' 
9. A. Shelygin / Brigada 

10. Simpsons 


inmyway 
Sexy 
dolly 
likeda 
brigada 
simpsons 


1 
2 
3 
4 
5 
6 


Poly / Mono kodas МРЗ kodas 


1. Dima Bilan / Never Let 

2. Lordi / Hard Rock Hallelujah 
3. Juanes / La Camisa Negra 
4. Shakira / Hips Don't Lie 

5. Prodigy / Voodoo People 


neve 
hardro 
camisa 
hips - Po 
voodoopeop_ voodoo All Saints / Rocksteady 


Beyonce / Irreplaceable 
Dj Tiesto / Dance 4 | à 


Nelly Furtado / Say it right 
Madonna / Jump 
Pussycat Dolls / | Don't Need A Man 
Red Hot Chili Peppers / Snow (hey oh) 


y / Mono kodas 

Beje, tai gali padaryti net tik j mobiluji, bet ir j 
rockste stacionarųjį telefono aparatą. 
irreplace 


dancefo 


Siųsk žinutę: 
Abba / Super Trouper c trouper trumpuoju 
Cascada / Everytime We Touch everytimewe wetouch 
Crazy Frog / Popcorn popcorn popcorn 
Eagles / Hotel California hotelcalif ^ hotel 

fi ou final 
bigcitylife 
maneater 
xfiles 


( numeriu Pvz.: Super 6 37068600000 
sayit - 
mjump mjump 
dontneed - 
Snow - 


kodas tema 
Super 2 - Gimtadienis 
Super 9 - Bankas 


Super 15 - Alio 


Po kelių minutėlių 
tavo draugas/-ė 
gaus netikėtai gaus 
juokingą skambutį. 
Žinutės kaina - 5 Lt 


Mattafix | Big Cily Life 
Nelly furtado / Maneater 
X-Files 


mane 
xfiles1 


Siųsk sms: 


Štai ir Kalėdinė populiaraus žaidimo 
Bikini Balls versija! Naujos merginos, 
naujilygiai, nauji siurprizai! Tavo tikslas 
— kamuoliu nudaužti visas kaladėles ir 
taip patekti į aukštesnį lygį. 


Motorola V180, V186, V190, V220, Nokia 2610, 2650, 2652, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 
3152, 3155, 3155i, 3200, 3205, 3220, 3230, 3250, 3300, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 
5140i, 6020, 6021, 6030, 6060, 6100, 6101, 6102, 6108, 6111, 6125, 6131, 6152, 6155, 6155i, 
6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6230i, 6233, 6235, 6235i, 6255, 6260, 6270, 6280, 6585, 6600, 
6610, 6610i, 6620, 6630, 6650, 6670, 6680, 6681, 6682, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 
7250, 7250i, 7260, 7270, 7360, 7370, 7610, 8800, 8801, E60, E61, E70, N-Gage, N-Gage QD, 
N70, N71, N80, N90, N91, N92, Samsung C100, C110, C200, C207, C210, C225, C230, D100, 
D307, D357, D410, D500, D600, D730, D800, E335, E340, E350, E360, E600, E730, E750, E760, 
P207, P400, P510, P777, X100, X120, X140, X450, X460, X475, X480, X490, X495, X497, X507, 
X600, X608, X610, X620, X640, X660, X700, X800, 7130, Siemens C65, C66, C75, 0/65, CX65, 
CX70, CX75, CXV65, M65, M75, МЕ75, 565, 575, SK65, SL65, SL75, Sony Ericsson J300, K300, 
K500i, K700i, K750i, P900, P908, 5700, 5710, W550, W600, W800i, W900, 21010, 7600, 7800 


Laikyk savo draugus arti, bet priešus dar arðiau. Sam Fisher akis j akj 

susidurs su kol kas sudėvtingiausia misija, kuriai jis turės pasitelkti 

gudrumą, slaptumą ir greitį. Kad sustabdytų grėsmingą išpuolį, jis 

turės įsiskverbti į teroristų grupuotę ir sunaikinti ją iš vidaus. Pirmą 

kartą patirk nepaliaujamą įtampą, kurią išgyvena dvigubi agentai. 

Motorola L6, C380, C980, E1000, PEBL U6, RAZR V3i, RAZR V3x, SLVR L7, V1050, V180, V190, V220, V235, V3, V300, 
V400, V500, V505, V525, V547, V550, V555, V557, V600, V620, V635, V80, V980, Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 
35101, 3595, 3650, 5100, 5140, 51401, 6010, 6020, 6021, 6030, 6060, 6100, 6101, 6102, 6111, 6131, 6170, 6200, 
6230i, 6233, 6260, 6280, 6600, 6610, 6610i, 6630, 6670, 6680, 6682, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 
7650, N70, N91, Samsung D357, D500, D500E, D600, D800, E310, E330, E335, E350, E530, E630, E635, E700, E720, 
E810, E860V, T309, T809, X427, X450, X460, X475, X480, X495, X497, X507, X640, X660, Z105, Z107, Z130, 2310, 7400, 7560 


2\10, ZV30, Siemens C65, C75, CL75, CV65, CX65, CXV65, M65, ME75, 565, 575, 5165, 5175, Sony Ericsson J300i, K300, K500i 
qd 


K508i, K610i, K700i, K750i, K800i, 5700, 5710, T610, T630, V800, W550i, W600, W800i, W810i, W900i, 2500, 25008, 75201, 


Spalvoti paveiksliukai 


PCI KODAS 370XXXXXXX Gausi žinutę su nuoroda, iš kurios atsidarysi savo užsakymą. 


PCI gm2928 PCI pb291 


PCI spiderpau PCI src3 PCI pb293 PCI palmtree PCI carsky 


Spalvoti paveiksliukai, JAVA žaidimai ir polifoninės melodijos tinka О! 
Siemens ir SonyEricsson modelių, kurie groja polifonines melodijas. 
(pasitikrinkite savo telefono specifikacijas). 


PCI new18 


abonentams, užsisakiusiems WAP 
tinka visiems Nokia modeli 
® -ženklu pažymėti kūriniai yra išgarsinti garsaus atlikėjo, bet neįdainuoti. 


Siųsk sms: 


SWAT - greičiausiai reaguojantis Los Andželo policijos 
padalinys, specialiai apmokytas turėti reikalų su pačiais 
pavojingiausiais miesto nusikaltėliais ir krizinėm situacijom. 
Įkaitai, plėšimai, grasinimai, sprogimai - tai jų kasdienybė. 


Motorola C975, C980, E1000, V1050, V180, V220, V3, V300, 
V400, V500, V525, V547, V550, V600, V635, V975, V980, 
Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3155, 3205, 3220, 
3230, 3510i, 3520, 3530, 3560, 35851, 3595, 3650, 5100, 
5140, 6010, 6020, 6021, 6030, 6060, 6100, 6101, 6108, 6170, 
6200, 6220, 6225, 6230, 62301, 6235, 6235i, 6255, 6260, 
6585, 6600, 6610, 6610i, 6620, 6670, 6680, 6681, 6682, 
6800, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 8110, 
8800, 8801, 8910i, Samsung D500, E100, E310, E330, E530, 
E700, E710, E720, E800, E810, P510, X460, X480, X600, X640, 
7105, Siemens C65, CV65, CX65, CX70, CX75, CXV65, 

M75, S65, SL65, Sony Ericsson K300, K7 750і, 

7610, 1616, T618, 7630, 165, T66, V800, 21010, 2500, 2600 


SWAT pajėgos siunčia Jus kaip komandos vedli: 
išrinkite ginkluotę ir taktiką tiek savo taikliajam šauliui, 
tiek ir sprogstamųjų užtaisų ekspertui. Naudokite juos 
priklausomai nuo situacijos, kad įveiktumėte pasitaikiusius 
kelyje iššūkius. Prisiminkite, kad Jūsų tikslas - išsaugoti 
gyvybę, ir tam visiškai nebūtina šaudyti! 


Siųsk sms: | 


Asphalt 3: Street Rules — įsiveržia į tavo mobilųjį telefoną! Trečia po, 

mobili S telefonams skirto lenktynių žaidimo dalis įtraukia tave tiesiai į nelegalių 

lenktynių sūkurį. Sėsk prie savo svajonių automobilio ar motociklo vairo ir įrašyk savo 

vardą šiame žmonių rate, kur pagarba ir pinigai yra uždirbami slidinėjant gatvėmis ir 

sukeliant avarijas. Nustumk savo varžovus nuo kelio, išvenk policijos uztvaru ir skriek į 

Asphalt 3: Street Rules pasaulį, kad patirtum įspūdingiausio lenktynių žaidimo įkarštį! 

Motorola L6, C980, E1000, V1050, V180, V190, V220, V235, V3, V300, V330, V360, V400, V500, V525, V547, V550, V555, 
V557, V600, V980, Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3510i, 3650, 5140, 5140i, 6010, 6020, 6021, 6030, 6060, 
6100, 6101, 6102, 6111, 6131, 6170, 6230, 6230i, 6233, 6280, 6600, 6610, 6610i, 6630, 6670, 6680, 7210, 7250, 7250i, 
7260, 7370, 7610, 7650, N70, N91, Samsung D357, D500, D500E, D600, D800, D820, E310, E330, E335, E350, E350E, 
E530, E630, E635, E700, E720, E730, E800, E810, E860V, 1309, X427, X460, X475, X480, X495, X497, X507, X640, X660, 
2130, 7140, 2150, 7300, 7310, 7400, 2540, 2560, 7/10, Siemens C65, 075, CV65, CX65, CXV65, M65, ME75, S65, SL65, 
Sony Ericsson 13001, K300, K610i, K700i, K750i, K800i, 5700, T610, T630, W550i, W800i, W810i, W900i, 7500, 7600 


Siusk sms: 


Antro oficialaus Zaidimo déka gali pratesti arba pirma 
kartą patirti King Kong šaunumą. Žaidimas tikroviškai 
atkuria visą filmo atmosferą: vietas, personažus, 
įvykius... Ir visa tai pinball žaidime! Keliauk į Kaukolių sala ФИ 
ar Niujorką ir pergyvenk dinozaurų atakas džiunglėse ar а У 
kovą su lėktuvais ant Empire State Building! 
Motorola L6, C980, E1000, V1050, V180, V190, V220, V235, V3, V300, V330, V360, V400, V500, V550, V555, V557, V600, V980, Nokia 
20, 3200, 3220, 3230, 3510i, 3650, 5140, 51401, 6010, 6020, 6021, 6030, 6060, 6100, 6101, 6102, 6111, 6131, 6170, 6230, 
610, 66101, 6630, 6670, 6680, 7210, 72501, 7260, 7370, 7610, 7650, N70, N91, Samsung D357, D500, D500E, 
D600, D800, D820, E310, E330, E335, E350, E530, E630, E635, E700, E720, E730, E800, E810, E860V, T309, X460, X475, X480, X495, X497, 
X507, X640, X660, 2130, 2140, 2150, 7300, 7310, 7400, 7540, 2560, ZV10, ZV30, Siemens C65, C75, CV65, CX65, CXV65, M65, МЕ75, S65, 
5165, Sony Ericsson J300i, K300, K500i, K508i, K610i, K700i, K750i, K800i, 5700, T610, T630, W800i, р W900i, 7500, 75201, 7600 


"E 


сам 


Rašyk SMS: , Siysk numeriu 


Siusk sms: P 


Kalėdų senelis šįmet tau atnešė 
kupranugarį dovanų! Taigi prisijunk prie 
linksmybių su Turbo Camels Xmas Special. 
Tarptautinis kupranugarių žokėjų klubas 
ieško naujų jojiku! Užpilk savo pritrenkiantį 
6 litrų talpos gyvulį, nuspausk pedalą 
iki... kupranugario ir parodyk visiems, kas 
geriausias kupranugarių lenktynininkas 
pasaulyje. Turbo Camels Xmas Special 
yra visų laikų greičiausias, gauruočiausias 
ir linksmiausias lenktynių žaidimas. 


Motorola L6, A835, C380, C450, C550, C975, C980, 
E1000, PEBL U6, RAZR V3i, RAZR V3x, SLVR L7, T720, 
V1050, V180, V220, V3, V300, V303, V330, V500, V505, 
V525, V535, V550, V600, V620, V975, V980, Nokia 3100, 
3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3530, 3595, 3600, 
3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 5140i, 6010, 6020, 
6021, 6060, 6100, 6101, 6111, 6170, 6200, 6220, 
6230, 62301, 6260, 6270, 6280, 6600, 6610, 6610i, 
6620, 6630, 6650, 6670, 6680, 6800, 6810, 6820, 7200, 
7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7370, 7600, 7610, 
7650, 7710, 8910i, 9300, N-Gage, N-Gage QD, N70, 
N90, Samsung D410, D500, D500E, D600, E330, E338, 
E530, E620, E630, E635, E700, E710, E720, E730, E800, 
E820, P510, X100, X450, X460, X480, X600, X640, X660, 
7130, 2140, 2300, 7500, 7540, ZV10, 2/30, Siemens C60, 
C65, C72, C75, CF75, CV65, CX65, CX70, CX75, CXV65, 
M65, 555, 565, SX1, Sony Ericsson J300i, K300, K500i, 
K508i, K700i, K750i, P900, 5700, T618, T630, V800, 
W550i, W800i, W900i, 71010, 7500, 75201, 7600, 7800 


Kaina 3 Lt. Pvz.: pcani shell 


PCANI KODAS 370XXXXXXX 


Gausi Zinute su nuoroda, i$ kurios atsidarysi savo uzsakyma. 


PCI new16 PCI new8 


PCI src8 


T u užsakymui tinka dauguma žinomų Nokia, Motorola, Alcatel, LG, Samsung, 
tinka tiems NOKIA, MOTOROLA, SAMSUNG, SIEMENS ir SONY ERICSSON telefonu modeliams, kurie atkuria mp3 
tinka dauguma ži žinomų Nokia, Motorola, „Alcatel, LG, Samsung, Siemens i 


eliu Su spalvotu ekanu. Ar 


Redakcija 


Svelki 

VEIKI, 

Sveikiname įžengus j 2007-uosius! Norime prisidėti prie visų šventinių sveikinimų, 
kurių jau gavote jei ne šimtus, tai dešimtis. Nebandysime vaidinti astrologų ir spėlioti, KARTU SU 

ar kiauliški bus visiems mums šie metai. Geriau šoksime tiesiai prie reikalo ir pasižiūrė- CAMES 
sime, kas gi šiemet laukia žaidimų pasaulio. O konkrečiai — kokie žaidimai pasirodys МЕЛІ 
2007-aisiais. Ве abejo, visų vienaip ar kitaip anonsuotų sudėti negalėjome, atrinkome xo 

tik tuos, apie kuriuos yra daugiau informacijos. O apie likusius ir net tuos paëius dar 
rašysime ne kartą. 

Kitas dalykas — naujus metus pasitinkame su nauju skyreliu! Taip, tai konsolių klu- 
bas! Iš pradžių pažėrėme naujienų apie karščiausius būsimus naujos kartos žaidimus. Ir 
porą apžvalgų apie ne mažiau šaltesnius neseniai pasirodžiusius Xbox 360 ir PlayStati- 
on 2 darbus. 

Reikia pasakyti, kad baigėsi mūsų anketų ir prenumeratos akcijos. Dar šiek tiek palū- 
kėsime vėluojančių, tada išsiuntinėsime prizus. Dėl marškinėlių susisieksime su visais, 
siuntusiais SMS ir patikrinsime duomenis bei marškinėlių dydį. Nors vieni konkursai 
baigiasi, kiti tęsiasi — nepražiopsokite tiuningo ir foto konkursų! 

Na, rodos, viskas, šį kartą nesiplėsiu, verskite puslapius ir skaitykite. Tiesa, dar užbė- 
kite į www.games.lt — ten turėtų būti prasidėję geriausių 2006-ųjų žaidimų rinkimai, 
apie kuriuos mes pasakosime kitame PC Klubo numeryje. Seeya! 


Turinys 0/01 


O2 CD pristatymas 
O4 Tema 
Laukiamiausi 2007-uju žaidimai! 
24 Mėnesio žaidimai 
Medieval II: Total War 
Marvel: Ultimate Alliance 
32 Recenzijos 
World of Warcraft: Burning Crusade 
Dark Messiah of Might and Magic 
Gothic 3 
Battlefield 2142 
Space €mpires 5 
Joint Task Force 
50 Hardware club 
MSI testas 
54 Software club 
Nero 7 Premium 
56 Console Club 


ZAIDIMU APZVALGOS 
ТТЫ ГІ „AUGANIOLIAU 


IS GYVENIMO: 


` 


KARDU, LANKU, DURKLU вин OVOSIMOKYKLA 


POLITISKAI TEISINGA „ATEITIES“ SAUDYREE 2 ! 


SOFTWARE CLUB 


Ričardas Jaščemskas 
Redaktorius Jogintas Visockas 
Naujienų redaktorius Aleksandras Maslovas 
Stilistė Aistė Veverskytė 
Dizaineris — maketuotojas Gediminas Lukavičius 


Ričardas Jaščemskas Vyr. redaktorius 


Redakcija: Martynas Latušinskas, Vidas Gavelis, 
Mindaugas Mozūras, Gedas Ivanauskas, Vytautas Luka- 
ševičius, Paulius Visockas, Paulius Paskačimas, Vytautas 
Budreika, Zilvinas Gelžinis, Darius Vasylius, Aurelija 
Pociūtė, Andrius Raižys, Žygimantas Kudirka. 
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Pegi reitingai 


Ziaurumas - žaidime yra vaizduojamas žiaurumas 


niai žodžiai 
Baimė - žaidimas gali įbauginti vaikus 


Seksas - žaidime vaizduojamas nuogumas ir / 
arba seksualinis elgesys arba 


Necenzūrinė kalba - žaidime vartojami necenzūri- 


x 


62 
63 
64 
66 


Naujienos 

Gears of War 

Kingdom Hearts II 

Game FAO 

Klausimai redakcijai 

Kodai / Techniniai klausimai 
Skaitytojo recenzija 


seksualinės užuominos. 
Narkotikai — žaidime yra vaizduojami arba minimi 
< narkotikai 
š á Diskriminacija — Zaidime yra uzuominy arba me- 
džiagos, galinčios paskatinti diskriminaciją. 


Žaidimų platformos 


PC 22- Asmeninis Kompiuteris 
—3 Г c3- Sony PlayStation 2 
ж хесх- Microsoft Xbox 


68 RU club — Nintendo GameCube 
70 Datos / TOP a. - PlayStation 3 
72 Kuponas — Microsoft Xbox 360 


Wii- Nintendo Wii 


DVD turinys 


The Mark 
PRISM: Guard Shield 
Arthur and the Invisibles 


DVD PRISIWN Y MAS 


Šio žaidimo negalima priskirti nei pilnai, nei demo versijai, todėl ir pa- 
žymėjome — Promo. Tai naujas žaidimas, bandysiantins konkuruoti su 
populiariuoju „America's Army“. JAV kariuomenės remiama ir platinama 
šaudyklė skirtingai nuo konkurento turi ir vieno žaidėjo kampaniją. | pirmąjį 
šio žaidimo leidimą (visi bus nemokami) pateko trys žemėlapiai, kurių vienas 
yra skirtas tik daugelio žaidėjų žaidimui. 


SHAREWARE 


„Battle for Wesnoth“ 

Pilnas dvimatės strategijos žaidimas, leidžiantis susikurti didelę armiją iš 
įvairiausių sričių specialistų ir kautis su skirtingais priešais. Kovose dalyvauja 
ne tik žmonės, bet įvairiausios fantasy rasės: elfai, goblinai, orkai, troliai ir kiti. 


Pirmame šių metų PC Klubo diske ypatingų pakeitimų ir naujovių nepridė- 
jome. Na, išėjo taip, kad žaidimų tilpo mažiau, nei įprasta, mat sukišome 
kelias nemažas demo. Norėdami bent kažkiek kompensuoti kiekybę, „prikro- 
vėme“ daugiau „shareware“ smulkmenų. Tiesa, vienas naujas ir nebandytas 
dalykas yra — „įmetėme“ nedidelį miksą iš kelių smagių internete klajo- 
jančių filmukų. Tiesiog dar viena proga šiek tiek atsipalaiduoti nuo žaidimų 
kiekio ir pasilinksminti. Manome, kad bent kažką smagaus „įmesime“ 
kiekviename diske. O dabar apie turinį. 


DEMONSTRACINĖS VERSIJOS 


„Splinter Cell: Double Agent“ 

Naujoji super agento Semo Fišerio serija, kurioje jam tenka įsiskverbti į 
teroristų grupuotę ir būti dvigubu agentu. Demonstracinė versija nors ir didelė, 
leidžia išbandyti tik vieną lygį — žiemos misiją Ochotske, Rusijoje, kur Semui 
teks net paplaukioti po ledu. 


„Trials of the Webbed“ 
Kupinas nuotykių ir veiksmo žaidimas apie vieno herojaus likimą atradus 
mistinių galių turintį kardą. Šią galią galima įvairiai panaudoti kovojant su 
priešais, atlikti magiškas ir sudėtingas atakas. 


„Gothic 3“ 

Šio ilgai laukto, bet sukėlusio prieštaringus vertinimus vos pasirodė, didžiojo 
RPG žaidimo apžvalgą rasite šiame numeryje. O demonstracinė versija leis 
išbandyti pradinę žaidimo teritoriją, kur bus Ardea ir Cape Dun miestai bei 
sukilėlių štabas Reddock. Smagu, kad nėra jokių apribojimų, galite vykdyti 
visus kvestus, naudoti visus ginklus. 

Pastaba: būtinai reikia įdiegti instaliacijos archyve esančią specialią DirectX 
versiją, be jos demo neveiks. 


„Addictive Football“ 
Smagus arkadinis futbolo žaidimas, „backyard kažkas“ stiliumi. Gaila, kad ne 
visa versija. 


„Tasty Planet“ 
Keistokas žaidimas, PS2 žaidėjams priminsiantis „Katamari“. Valdome viską 
aplinkui valgantį ir vis didėjantį „klecką“. Tikslas — valgyti viską aplinkui ir 
didėti :). Nepilnas. 


„Anno 1701“ 

Trečioji vokiečių strateginio serialo Anno dalis, nukelianti mus į didžių atradi- 
mų metus. Rasite mokomąją misiją, vieną vienam žaidėjui skirtą žemėlapį ir 
vieną „multiplayer“ žemėlapį. Bėda tik ta, kad demo veikimas apribotas iki 
pusantros valandos. 

Pastaba: reikia išarchyvuoti. 


„Real Bowling“ 
Nedidelis visas kėglių žaidimas. Galima rinktis rutulio spalvą ir svorį, mėgia- 
miausią aplinką ir tiesiog svaidyti renkant kuo daugiau taškų. 


„Arthur and the Minimoys“ 

Kartu su nauju animaciniu filmuku pasirodysiantis nuotykių žaidimas apie 
miniatiūrinį nematomą pasaulį ir jo gyventojus. Čia galite išbandyti tris lygius: 
„Attack of the Henchmen“, „Betameche in Danger“ ir „End“. 


„Real Pool“ 
Nedidelis visas amerikietiško biliardo („pūlo“) žaidimas. Galima žaisti vienam, 
su kompiuteriu ar su draugu viename iš keturių kambarių. Galima žaisti 8 ar 9 
rutulių žaidimus. 


„The Mark“ 

Naujoji moderni šaudyklė, kur vėl stojame į kovą su teroristais, tiesa, šį kartą 
valdydami du veikėjus. Demonstacinė versija leidžia atlikti misiją Irako kaime- 
lyje ir išbandyti abu veikėjus. 


„Naval Strike“ 
Oro mūšio žaidimas. Atakuojate priešų laivus ir kitus ore skraidančius léktu- 
vus. Reikia sunaikinti priešų transportą. B 
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KOMPIUTERIAI 


Ką galima nusipirkti už 599 Lt? 


GALINGĄ NEŠIOJAMĄJĮ KOMPIUTERĮ SU жақа алысы IR 
SKYSTUJU KRISTALU TELEVIZORIU! 27 


ü Ménesinis mokestis uz neribota mobiluji interneta 
bei nešiojamaji kompiuteri 179 LT/mën. Sutarties terminas 36 mën. 
Sutarties mokestis 599, 


NE|TIKÉTINAS SPRENDIMAS - PIRKITE NESIOJAMAJ| KOMPIUTERI 
SU NERIBOTU MOBILIUOJU INTERNETU омм/ CONNECT 
IR LG SKYSTUJU KRISTALU TELEVIZORIU GAUSITE DOVANU. 


SPECIALIAI JUMS SIÜLOME ISSIRINKTI VIENA IS TRIJU AKCIJOS NESIOJAMUJU KOMPIUTERIU: 
DOVANA DOVANA 


KES 
I Ra 


DOVANA 


OMMI CONNECT OMNI CONNECT ie. / OMNI CONNECT 
599, 599, 599, 

TOSHIBA SATELITE L30-134 ASUS AZ99H HP PAVILION DV6103 
EKRANAS 15,4", PROCESORIUS INTEL CELERON 410 1.6GHZ, 1411“ ҮРАС RYSKUS EKRANAS, PROCESORIUS INTEL YONAH 420 NAUJOS KARTOS DIZAINO, "STIKLINIS" YPAC RYSKUS 15,4" 
ATMINTINÉ 512MB DDR2, KIETASIS DISKAS 60GB, 1.6GHZ, ATMINTINÉ 512MB DDR2, KIETASIS DISKAS 60GB EKRANAS PROCESORIUS SEMPRON MOBILE 1.8GHZ 
VAIZDO PLOKŠTĖ ATI X200 256MB, DVD ĮRAŠANTIS ĮRENGINYS, VAIZDO PL. INTEL 224MB, DVD +/-RW ĮRENGINYS, BELAIDIS INTERNETAS ATMINTINĖ 512MB DDR2 KIETASIS DISKAS 80GB SATA 
BELAIDIS INTERNETAS, MICROSOFT WINDOWS HOME. ENERGIJOS TAUPYMO SISTEMA POWER 4GEAR, JUNGTYS: USB2.0 5VNT VAIZDO PL. GEFORCE 6150 128MB BELAIDIS INTERNETAS 
BATERIJA 6CELL, DIRBA IKI 3 VALANDŲ, SVORIS 2.7KG, VIDEO KAMERŲ 1394, FOTO KORTELIŲ, TV-OUT. BATERIJA 6CELL DISTANCINIS VALDYMAS ALTEC LANSING KOLONĖLĖS 
TARPTAUTINĖ GARANTIJA 24MĖN. DIRBA IKI 3VALANDU. SVORIS ТІК 2.4 KG TARPTAUTINĖ GARANTIJA TV OUT JUNGTIS MICROSOFT WINDOWS HOME 

24 MĖN. ASUS KREPŠYS IR PELĖ DOVANŲ. OFISAS WORKS 8.0 


— 
OMNI CONNECT 
i A 


Tik ICG ir ICG Partnerių salonuose 


PARTNERIS *Daugiau informacijos WWW.ICG.LT TEL.: 8-700-55021 KOMPIUTERIAI 


Tuo metu, kai didžioji amerikiečių 
nacija skaidoma iš vidaus „pilietinio 
karo“, dėl teisės turėti mega konsolę 
„PlayStation 3“, kompanija „Epic“ 
ramiai rengia trečiąją „Unreal“ grafi- 
nio varikliuko versiją. Kaip tikriausiai 
supratote, pradedame nuo deserto. 
„Nerealumas“ visuomet buvo šlovi- 
namas dėl puikaus vaizdelio. Ir nieko 


nuostabaus, kad naujoji varikliuko 
versija, nors dar nepasirodžiusi, su- 
laukė pačių geriausių Vakarų kritikų 
atsiliepimų. Ir mes pritariame jiems, 
nes yra to verta. 

„Unreal Engine 3“ palaiko visas 
šiuolaikiškas technologijas ir sukuria 
ekrane kažką neįtikėtino. Specialieji 
efektai — pasaka! Ryškūs, gyvybin- 
gi, stulbinantys. Papildomo žavesio 
vaizdeliui suteikia puikios tekstūros 
bei nuostabūs karių ir technikos 
modeliai. Visi ginklai perkurti ir 
puikiai animuoti. Dabar visa tai ne 
šiaip metalo sangrūda, o veikiantys 
mechanizmai. Vardinti visas naujos 


I о 


„Unreal Engine“ versijos galimybės 


galima be galo ilgai. Paminésime 
esminius momentus: puikų apšvieti- 
mąžstikrovišką šviesos ir šešėlių Zai- 
dima, naujausias ,Seideriu" versijas. 
Tačiau mažų bjaurybių išvysime ir 
čia. UT 2007 praktiškai nepasižy- 
mi jokiu aplinkos interaktyvumu. 
Pagavę raketą, žmogeliukai keliauja 
į užsitęsusį skrydį ir juokingai mo- 
juoja galūnėmis. Kai kurie objektai 
yra efektingai griaunami (bet tik 
stambūs ir iš anksto numatyti). 


JAU PASIRODE IR NIEKO TOKIO YPATINGO NEBEBUS. TIK NE ZAIDIMŲ RINKOJE! VIS 
MUSŲ LAUKIA TOKIE SUPER ZAIDIMAI, APIE KURIUOS ANKSCIAU NEGALEJOME NE PASVAJOTI. 


O 17 


Minimali PC 


paruoškite dviejų branduolių proceso- 


ne tik aukų, bet ir doshiy materialinių 


indėlių. Netrukus mūsų lauks аіре hitu 


„nerealios“ technologijos pagrindu. 
Išradinėti dviratį kvaila, kaip if m 


atsisakyti laiko patikrintos „geimplė- + 
jaus“ koncepcijos. Iš esmės UT 2007 


yra tik nauja senų patikrintų 
serijos savybių kompilia- 
cija. Kuo reikia būti, kad 

atsisakytum žaibiško, in- 
triguojančio, nenutrūks- 
tamo veiksmo? Nors 
visai be šviežių idėjų irgi 


+ 
ф 


O štai sukapoti mažą akmenuką 
nepavyks net su tanku. Stebuklai? 
Smulkmenos? Esant šiuolaikiniam 
progreso lygiui, tokie sąlyginumai, 
švelniai tariant, stebina. 


rių, vieną kitą gigabaitą atminties 
ir naują „GeForce 7800 GTX“. 
O geriau iš karto 8800. Tiesa, 
metas priprasti, kad šiais 
laikais grožis reikalauja 


liūdnoka. Jų bus. Pirmiau- 
sia žaidime atsiras visiškai 
nauja komanda — „Necris“. 
Šių bičiulių koncepcija 
tiesiai paimta iš Spilber- 
go „Pasaulių Karo“. Daug 
futuristinių prietaisų, priešiškos 
fizionomijos, žodžiu, rimti ir 
charizmatiški vaikinai. Siekiant 
pritraukti naujokus, kurie dar 
tik susipažįsta su videožaidi- 
mų malonumais, vieno žaidėjo 
pasaulį žadama padaryti bičiulišku. 
O „botams“ skirti daugiau kompiu- 
terinių smegenų. Koks rūpestis... 
Nepatartume to klausytis, visa tai 
tiesiog reklaminiai pranešimai. Jeigu 
„pereinate“ žaidimus dėl siužeto, gali- 
te drąsiai šioje vietoje nustoti skaityti. 
Nes tokios sąvokos UT nepažįsta. 
Nepažins ir šį kartą. 


Daugeliui jūsų tikriausiai rūpi 
klausimas — kokio PC reikės tokiam 
monstrui? Beje, vienoje-i$ parodų kü- 
rėjai demonstravo žaidimą mašinose 
su keturiomis (!!!) „nVidia“ vaizdo | 
plokštėmis. Ramiau! Giliai kvėpuoki- 
te. Po šokių su būgnais ir nemenkos д 
optimizacijos sisteminiu reikalavimu 
lygis žymiai sumažėjo. Minimali 
konfigūracija, su kuria bent kažkaip 
bus įmanoma „paleisti“ UT 2007 su 
mažiausiais nustatymais — 2,8 GHZ 
procesorius, 512 MB operatyvios 
atminties ir bent šeštos „GeForce“ 
kartos vaizdo plokštė. O norėdami 
įvertinti visas žaidimo grožybes, 
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Po planinės mankštos 
vieno žaidėjo kampanijoje, 
ateis metas išbandyti savo 
jėgas daugelio žaidėjų režime, 
dėl kurio greičiausiai ir pirksite 
šj žaidimą. | 2007-uju rinkinį 
nebepateko „Domination“, 
„Bombing Run“ ir „Assault“ 
režimai. Statistika parodė, 
kad jų beveik nežaidžiame. 
Bet liko „DeathMatch“ ir jo 
brolis dvynys „Team Death- 
Match“. Kaip ir anksčiau, su 
mumis lieka „lenktynės dėl 
vėliavos“ ir „Onslaught“. Prie 
jų prisideda naujutėlaitis „Unreal 
Warfare“ (anksčiau žinomas kaip 
„Conguest“), labai smagus „Assault“ 
ir „Onslaught“ mišinys. Mūsų laukia 
mūšiai didžiuliuose žemėlapiuose 
su daugybe technikos. Žaidėjų 
tikslas — sukaupti didžiausią 
„tiridium“ resurso kiekį. Žemėlapiai 
bus sudaryti iš kelių sričių, kiekviena 
užimta sritis „pagamina“ tam tikrą 
„tiridiumo“ kiekį per minutę. Nelabai 
originalu? „Battlefield“, sakote, 
primena? Bet linksma! 

Maniakai, džiaukitės! Be naujų prie- 
šu deginimo, skaldymo ir visiško 
sunaikinimo neliksite. Pjautynių 
tinkle senbuviai, pasitikite 
— „Stinger'is“. „Tėvai“ pamena 
šj ginklą iš originaliojo UT. Labai 
pavojingas ir naudingas daiktas. 
Šaudo „tiridiumo“ duženomis. 
Priešas? Koks priešas? Kalbate 
apie šį faršą? Kitas svečias iš 
praeities — poriniai pistoletai 
„Dual Enforcers“. Stulbinanti 
greitašauda kartu su idealiu tikslumu 
— geras pasirinkimas. Norite pasijusti 
ateities Klintu Istvudu? Teiraukitės 
parduotuvėse. Desertui mums paruošė 
maloniausią — „Canister Gun“. Apie 
unikalią patranką žinoma nedaug. Kū- 
rėjai ketina sujungti iš karto trijų ginklų 
elementus: „Grenade Launcher“, 
„Mine Layer“ ir „Bio Rifle“. Skamba 
viliojančiai. Kiti egzemplioriai gerai 
pažįstami iš UT 2004: „Shock Rifle“, 
„Rocket Launcher“, „Sniper Rifle“, 
publikos numylėtinė „Avril“ ir kiti. Be 
jų niekaip. 


Narint suteikti gerbėjams dar 
mi malonumo, ,Warfare" ir 
„Onslaught“ režimuose bus priei- 
nama net 18 technikos rūšių. Nuo 
pažįstamų džipų „Leviathan“ ir „Pa- 


ladin“ iki naikintuvų, tankų, ir — dė- 


mesio — riedlenčių 
ant oro pagalvės. 
Skamba keistai, 
tačiau atrodo 
labai naujai ir 
neįprastai. Ga- 
lima net atlikti 
nesudėtingus 
akrobatinius 
triukus (Tony 
Havko gerbėjai, 


atkreipkite démesi!). Ir 


tai dar ne viskas. Kartu su 
nauja frakcija atėjo naujos trans- 
porto priemonės. „Necris“ atvežė su 
savimi 9 unikalias mašinas. Mūsų 
numylėtiniai — milžiniškas trikojis 
„Darkwalker“ ir galingas tankas, iš 
tolo primenantis skorpioną. 


Jeigu vaikinai iš „Epic“ ketvirtą 
kartą galės sukurti deramą įžymios 
frančizės tęsinį — paminklas jiems 
gyviems esant. O laukti liko nedaug. 
Spalvingos dėžutės parduotuvėse 
atsiras pirmoje šių metų pusėje. 
„Epic“, nenuvilsite? X 
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HALF LIFE 2: EPISODE TWO dalykus, nei įmanoma garsiuoju Two“ taps priešpaskuti- antrojo epizodo, kuris, be „Portals“, 
ШЕН „Gravity Gun“. Tiesą pasakius, niu epizodu. Neseniai turės ir „multiplayer“ priedą „Team 
būtent aplink šią teleportavimo „Valve“ prisipažino, Fortress 2“. Šį paslaptingą projektą 
patranką sukasi dar vieno „Valve“ kad kompanija nutarė jau ne kartą bandė pažaboti tiek 
projekto „geimplėjus“ — „Portals“, vystyti „Portals“ idėjas žurnalistai, tiek ir patys žaidėjai. 
kuris bus parduodamas kartu su kažkokiame kitame A Tačiau „Valve“ sako: „Ne! Laukite!“ 
„Episode Two“. Tuo pat metu šį iš projekte. Galimas Laukti teks iki kitų metų vidurio. Beje, 
esmės visiškai atskirą projektą bus dalykas, kad juo taps jeigu tarp mūsų skaitytojų yra „Xbox 
įmanoma įsigyti ir atskirai. Projektas, „Half Life 3“... O kol 360“ arba būsimųjų „PlayStation 3“ 
Apie Half Life 2 žaidimą žinote ne beje, skirtas tik vienam žaidėjui, o du kas laukiame savininkų, tai juos turėtų pradžiuginti 
mažiau už mus, taigi prie jo neapsi- pagrindiniai jo ypatumai — realistiška tas faktas, kad kartu su „Episode 
stosime. „Episode Two“ dalyje, aišku, fizika ir jau minėtas teleportatorius Two“ šiose platformose pasirodys 
bus tiesioginis pirmojo epizodo tęsinys. (kurio pilnas pavadinimas gali ir visas ankstesnis antrosios 
Nepaisant daugybės paveiksliukų ir net išgąsdinti: „Aperture „Half-Life“ dalies turinys. X 
klipukų, apie patį žaidimą nėra žinoma Science Handheld Portal š 
daug. ,Valve“ neskuba atidengti kortas, Device") — suteiks nau- _ 
o nauja informacija apie savo projekta 185 galimybes priešu Zu- < 
teikia labai ribotomis dozėmis. dymui ir vidinių žaidimo Å e 
galvosükiy sprendimui. ) ` 
Taigi antrajame epizode, Dougo Kitas svarbus % 


Lombardi teigimu, mums teks atsisvei- momentas: 
kinti su kai kuriais pamégtais veikėjais. »EPisode 
Iš karto galima pasiruošti gražuolės 

Alyx dingimui — tikriausiai pamenate 

„Episode One“ baigtį? O pagrindiniu he- 

rojumi, kaip ir anksčiau, liks Gordonas 

Frimanas, kur gi be jo? Nors NPC яз 
vaidmuo Zaidime пе kiek nesu- 

mažės. Svarbiausias vizualinis 
skirtumas bus veiksmo vieta: 
didžioji žaidimo dalis vyks po 
atviru dangumi, tarp medžių 

ir kalvų. Sunku pasakyti, koks 
įvaizdis žaidimui tinka labiau, 
tačiau „Valve“ sugebėjimais galima 
neabejoti. 


Dar viena svarbi detalė — nauji gin- 
klai. Visą „Episode One“ praleidome 
su senais ginklais, kurių rinkinys 
buvo gerai pažįstamas ir neblogai 
subalansuotas. „Episode Two“ ә 
atsiras ir naujų pavyzdžių, 
tiesa, kiek tiksliai jų bus, kol 
kas nežino niekas. Visiškai 
užtikrintai galima kalbėti 
tik apie „Strider Buster“ 
ir teleportatorių, kuriuo 
bus galima atlikti ne E 
mažiau originalius 


Bt. 
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„Shadowrun“ leidžia kompanija „Mi- 


crosoft“. Ir būtent ji pasirūpino tokie-* 


ažiotažo aplink šį projektą kūrimu. 
Žinoma pastarasis bene labiausiai 
pastebimas tarp žanro gerbėjų 
Vakaruose, tačiau mums su jumis šis 
žaidimas taip pat labai įdomus. 


Anksčiau jau rašėme apie šį 
projektą; tie, kurie iki šiol nepamena, 
greičiausiai prisimins, perskaitę šią 
frazę: „tikras multiplatforminis projek- 
tas“. Taip, tai tas pats projektas, kuri 
. “ demonstravo „Live An 

e“ koncepcijos pristatyme. „Microsojią 


nėra žaidimas, pasirodęs bent keliose 
skirtingose platformose, o projektas, su- 
teikiantis galimybę skirtingų platformų 
vartotojams (šiuo atveju PC ir „Xbox 
360“) būti vienoje žaidybinėje erdvėje. 

Tačiau be išreklamuoto „multiplat- 
formiškumo“ „Shadowrun“ turi visą eilę 
kitų privalumų. Įdomiai atrodo žaidimo 
pasaulis, meistriškai suderinantis moks- 
linę fantastiką su klasikiniu „fantasy“. 
Įsivaizduokite: Žemė, 2041 metai. 
Žmonija ką tik išgyveno milžinišką kata- 
klizmą, po kurios visa senovinė magija, 
iki to laiko buvusi planetos gilumoje, 


staiga išsiveržė į paviršių ir 
akimirksniu grąžino žmo- 
nes į daugelį metų atgal, 
pavertusi juos orkais, elfais, 

nykštukais ir kitais „fantasy“ padarais. 
Tačiau šios naujos rasės išsaugojo visas 
naujausias technologijas, turėtas iki 
nelaimės. Būtent jos ir bus naudojamos 
karui. Karui ne šiaip sau, o dėl magijos. 
Galiausiai žaidėjai galės pasirinkti, už 
kurią pusę kovos: RNA arba „Lineage“. 
Pirmoji — už laisvą magijos panaudojiz 
mą, antroji — prieš. 

Zaidimo procesas bendrai 
bruožais nelabai skirsis nuo 
klasikinių žanro atstovų, tarkime, 
„Guake III: Arena“ arba „Unreal 
Tournament“: jį sudarys atskiri 


Elfai ir žmonės kovoja kartu. Galima vertinti kaip 
simboliką PC ir Xbox 360 žaidėjams, tik įdomu kuris 
kuriuos atitiktų? 2 


mačai, kurių trukmė ribojama pa- 
gal laiką arba taškų skaičių. Gerai 
pažįstama, tiesa? 

Nepanašus į du minėtus šedevrus 
„Shadowrun“ žaidimas yra dėl smul- 
kmenų. Jeigu lygintume su klasika, 
kur pagrindinė užduotis buvo aklai 
šaudyti ir rinkti visokius „rulez bo- 

Agnus“, tai Cia teks nemažai pagalvoti. 


P Dėl turtingų fizikinių galimybių žaidi- 


mas siūlo tiesiog milžinišką taktinių 
gudrybių kiekį... E3 


STALO RPG 


Galbūt nedaugeliui girdėta, kad „Sha- 


dowrun“ žaidimas kuriamas pagal 
Vakaruose populiarią stalinių RPG 


seriją. Pirmoji „Shadowrun“ taisyklių 


knyga pasirodė dar 1989-aisiais, 
o iki šiol išleisti keturi šių taisyklių 
atnaujinimai. Shadowrun veiks- 
mas vyksta kaip ir minėto žaidimo 


pasaulyje, jis turi turtingą istoriją ir 
įvairialypį pasaulį, sukurtą maišant 


„fantasy“ ir „cyberpunk“ žanrus. 
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Per pastaruosius penkerius metus 
Bli ntertainment" paliko 
Pd küréju, dél vienu ar kitu 
dezasciu nusprendusių nebedirbti 
garsioje'kompanijoje. „ArenaNet“, 
„Hyboreal Games“, „Red 5 Studios“, 
„Castaway Entertainment“ — visa tai 
kompanijos, kurių pagrindą sudaro 
buvę išeiviai iš „Blizzard“. Tačiau jei 
anksčiau kadrų kalvę palikdavo pro- 
gramuotojai dizaineriai ir menininkai, 
tai 2003- -uju birzelj ta padaré pats 
Bill Roper — didysis žaidimų kūrimo 
guru, „Diablo“ tėvas ir vienas iš 
kompanijos įkūrėjų. Netrukus po savo 
išėjimo jis įkūrė kompaniją „Flagship 
усе” “ kurioje susirinko buvę ,Bliz- 
l “ага” darbuotojai. Su tokia komanda, 
реги finansiniu palaikymu, nepriklau- 
Somybe nuo leidėjų visai įmanoma 
"sukurti puikų trimatį „Diablo“ kloną 
„su veiksmo elementais, O,mams 
— supažindinti jus su йо; otencia- 
liu hitu, tuo labiau kad projektas jau 
greitai gali pasirodyti parduotuvése. 
Siužetas , Hellgate: London" Zai- 
dime yra tiesiog epinio masto, nors 
vietomis ir kenčia nuo senatvinio 
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marazmo. 2021- -jeji metai. Žemę | 
užpuola monstrų gaujos tiesiai iš Ü 
Pragaro. Nelaukusios tokių svečių | 
pasirodymo, visu šaliu vyriausybés | 
nusprendžia panaudoti prieš Pragaro 1 
tarnus branduolinį ginklą. Žinoma, 7 
naudos tai jokios neatnešė. Gavosi І 
net atvirkščiai — monstrai įgijo imus | 
nitetą žmonių ginklui. Neišmanėliai ` : 
žmonės mirė nuo savo pačių ginklo, ; 
o monstrai užėmė visa planeta. | 
Gyvi liko tik senovinio Tamplierių — 
riterių ordino nariai, seniai laukę i 
momento, kada atsivers Pragaro I 
vartai. Ilgai laukdami jie išmoko | 
magijos, alchemijos, mokslų, mūšių 1 
su ginklų panaudojimu. Tačiau kovai | 
su monstrais neužtenka galios. І 
Rinkdami trupinélius išgyvenusių ро | 
branduolinio kataklizmo, tamplierai | 
įsikuria Londono požemiuose. І 
Stai, tiesa pasakius, ir viskas. Toli- i 
mesnės siužeto peripetijos nėra žino- 1 
mos, ir kūrėjai neketina jų atskleisti, | 
tik žada, kad mūsų laukia daug 0 
įdomybių. Sunkiai tikėtina, tačiau iš ; 
esmės siužetas nėra toks svarbus. i 
,Geimpléjus" — Stai kur sukaupë 
visas jégas Roperis&kompanija. 
Kaip bet kokiame kitame RPG Zai 
dime, kelioné per Londona prasi 
nuo pažinties su pagrindiniu ve 
Pirmiausiai turésime apsisprest 
jo klasës. Paskui teks sukurti jo iš- 
vaizda. Roperio teigimu, veikéjo kü 
mo instrumentai „pasižymi plačion 
galimybėmis ir savo funkcionalumu 
niekuo nenusileis analogiškam 


— — 


VEIKĖJŲ KLASĖS 


Antroji veikėjų klasė, kabalistai, kelia dar > 
daugiau klausimų nei Tamplieriai. Kas jie tokie, 
koks jų tikslas, koks jų vaidmuo siužete (ir ar 
skirtas?) — nežinoma. Už šio pavadinimo sle- 
piasi paprastas magas; kovose jis gali naudoti 
bet kokį ginklą, tačiau dėl savo „specialybės“ 
labiausiai remiasi burtais. Kuriems Kabalistai 
naudoja... nužudytų monstrų kūnų dalis. Ori- 
ginalu, tiesa? Kabalistų ginklai yra ne mažiau 
originalūs: metaliniai rutuliai, stebuklingos 
lazdelės ir kita egzotika, kuria jie galės sėti 
amžiną mirtį visame Londone. 


< Nepaisant to, kad „Hellgate: London“ 
ketina pasiūlyti mums kelias veikėjų klases, už 
kurias bus įmanoma žaisti, straipsnio rašymo 
metu žinoma tik apie dvi — tai Tamplierius 
ir Kabalistas. Pirmasis tiesiog paladinas 
(šventasis karys), priklausantis paslaptingam 
ordinui. Kovoje jis gali naudoti ir šaunamuo- 
sius, ir artimo mūšio ginklus. Tuo pat metu 
nevengia magijos, gali suderinti gerojo kario 
ir neblogo burtininko savybes. Tačiau varžytis 
meistriškumu su magu arba jėga su kariu jis, 
aišku, negali. 


T" 


f" 


www.codemasters.co.uk/maelstrom 
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„Iš pradžių keli žodžiai 
apie projekto varikliuką. 
Jis išdidžiai pavadintas 
„Vista Game Engine“. Be jau 
standartinio „bump mapping'o“, 
kruopščiai atidirbta skeleto animacija, 
impulsų fizika ir kiti elementai. Pats . 
variklis turi įdomią, nestandartinę 
struktūrą. 
V" 
Nesigilindami j terminologija, 


p pasakysime paprasčiau. „Vista Game 


Engine —tai S due kurį 


aktorius atsako už dirbtinį 
, kitas — žaidimo vartotojo 
... Taip kūrėjams nebereikia 
Ше programiniy kodu. 


BATTLE 


Zaidéjams ši sistema jokios naudos 
praktiškai neteikia, tačiau kūrėjų darbą 
palengvina kelis kartus. O tuo,-kad 
kartu su įdomiu varikliuku mūsų lauks 
graži grafika, galima įsitikiniti' pažvelgus 
į paveiksliukus. 

Strateginiame žaidime „Maelstrom“ 
turėsime 3 kariaujančias puses: 
Remnantai, Korporacija „Kopimas“ ir 


+ ateiviai Hai-Dženti. Ateiviai kare prak- 


€ 


tiškai nedalyvauja, laukia, kol pirmieji 
ir antrieji sunaikins vieni kitus. Tačiau 
jeigu Remnantai arba Korporacija 
užpuls ateivius, jie galės deramai pasi- 
priešinti. Jų pagrindinis ginklas — au- 
galas Genetriksas, kurį ateiviai numeta 
iš kosmoso tiesiai į priešų teritorijas. 
Genetriksas pumpuoja iš Žemės 
gelmių vandenį ir tvindo aplinką. Kam 


| 


E A R TH ака 


to reikia? Na, Ит" tam, k 
sutrukdytų „milžiniškų Korporacijos- * 
Robotų judėjimui, kurie sudaryti vien 
iš elektronikos. Ateivių k: etos % 
papildomos labai įdomiai: iš Kokonu. 
„Patrankų mėsa“, galingi kariai, | 
termitai ir oktopodai — visi jie gimsta 
iš kokonų. Tačiau Hai-Dženti kariai yra 
labai silpni. Nuo visiško sunaikini 
juos gelbsti tas faktas, kad jie pu 
jaučiasi vandenyje, o Korporacija 
ir Remnantai negali jo pakęsti. Tai 
didžiulis ateivių privalumas. 

Tačiau kitos dvi pusės irgi turi savų- 


jų stiprybių. Remnantai, pavyzdžiui, 


ra puikiai ginkluoti. Jų kariai nenuga- 
i. Neblogai išvystytos technologijos: 
bai, tyrimų laboratorijos, gamyklos 

Įmonės. Tačiau tikrą technologijų 


triumfą išvysite Korporacijos gretose: 
jie turi specialų įrenginį, uni-vana, 
kuris moka transformuotis į bet kurį 
objektą. Bazė per kelias sekundes 
gali tapti, pavyzdžiui, laboratorija. Be 
to, „Kopimas“ neturi tikslios buvimo 
vietos. Korporacija su savo baze gali 
stovėti vienoje vietoje tam tikrą laiką, 
bet kuriuo metu persikelti į kitą. Be 
to, Korporacija vienintelė naudoja 
milžiniškas karines mašinas, kurios, 


beje, irgi m 
Reikalui esa 


ES ubica ir at 
= | 
v je vi 


peer. А riuomenė ties 
la, o tai nėra) "gerai. Ypač, k 
Кетпапігіз ir Hai-Dženti, k 
moka gudrauti mūšio lauke 
Mes sąmoningai nepapas 
me apie Zaidimo.siuZeta c 
priežasčių. Pirmoji: : apie 
žinoma daug, tik smulk 
galima spėti, kad je 
kažkokių netikėtų „ 
daug. Taigi pasakoti 
atveju yra tas pats, kas „S 
Geriau jau sulaukti Zai 
mo, kuris įvyks visai 
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CELLFACTOR: REVOLUTION 


Sis projektas greičiausiai vertas paties | 
paslaptingiausio Sio „PC Klubo“ nume- 
rio Zaidimo vardo. Pasakysime tiesiai: 
informacijos kol kas mažoka, tačiau 
ta, kurią turime, verčia laukti mažų 
mažiausiai nedidelės revoliucijos tinkli- 
nių šaudyklių žanre. Užtenka pasakyti, 
kad projektą „CellFactor: Revolution“ 
aktyviai „stumia“ kompanija „Ageia“, 
demonstruodama kaip vieną iš 


eksponatų, gebančių atskleisti fizikos / 
spartintuvo „PhysX“ galimybes. | 

Pirmieji konkretüs pokalbiai apie N 
Zaidima prasidëjo neseniai — šiu metu 


vasarą, kai iki pasirodymo liko mažiau 
nei pusmetis. 

Žaidimo procesas bus paremtas 
dviem pagrindiniais momentais: a) fi- 
zika; b) kažkokių futuristinių narkotikų 
virtualiomis injekcijomis, kurios tiesio- 
giniu būdu paveiks pagrindinio veikėjo 
gabumus. Bobas Marlis kūrė muziką, 
Van Gogas — paveikslus, o „CellFac- 
tor“ veikėjas, apie kurį žinoma tik tiek, 
kad jo vaidmenį atliksite jūs, žudys. 
Žudys tiek virtualius varžovus vieno 
žaidėjo režime, tiek ir kitų žaidėjų 
veikėjus „multiplayer“ režime. Ir darys 
jis tą pavydėtinai efektyviai. Kartu su 
injekcija jam padės... fizinis „Ageia“ 
spartintuvas, kuris išmėtys dėžes, 
balionus, statines, kas griežtai atitinka 
visus Niutono dėsnius. Ir kiekvienas 
šių daiktų, sumaniai panaudojus, gali 
padėti susidoroti su eiliniu priešu. 

Kita vertus, žaidime rasite klasikinių 
automatų ir patrankų, kurių pasirin- 
kimas bus labai platus. Bus ir jau 
minėto „Gravity Gun“ analogas (kitu 
pavadinimu), kuriuo galėsite mėtyti 
priešų kūnus į sienas, arba... hmm.. 

į kitų priešų kūnus. Gausis kažkas 
panašaus į boulingą. 

Deja, kol kas klaustukų daugiau nei 
atsakymų+Pavyzdžiui, ne visai aišku, 
ar žaidimas turės kažką primenantį 
siužetą. Taip.pat.norétusi žinoti, ką 
reiškia naujas „geimplėjaus“ režimas, 
pavadintas „Physical Capture the 
Flag“, nes pažodinis vertimas, atleis- 
kite už atvirumą, verčia suprasti labai 
jau banaliai... Ką gi, atsakymus į visus 
klausimus gausime tik po pasirodymo. X 


ч 


ABEJONÉS DÉL FIZIKOS 


Vasarą pasirodžius „CellFactor“ demonstracinei versijai, kilo daugybė disku- 
sijų dėl „Ageia“ fizikos spartintuvo būtinybės. Demonstracinę versiją galima 
žaisti be šio fizikos procesoriaus (PPU) tiesiog pakeitus vieną eilutę žaidimo 
nuorodoje. Testai parodė, kad PPU labai menkai padėjo. Daugelis bandžiu- 
4 siųjų šią demonstracinę versiją nusprendė, kad „Ageia“ visiškai nereikalingas, 
у 7 А TJ tačiau iš tiesų ji buvo išleista skubotai. Vėliau pasirodžiusi R36 demo versija 

РР РР Z 4 tiksliau atskyrë programine audiniy ir daleliu simuliacija nuo techninés. Tai 
2 A įrodė, kad naudojant su „PhysX“ procesoriumi šie skaičiavimai geresni ir 

Z Zaisti galima stabiliu 30fps kadru sekos daZniu, o paliekant tik programinj 

skaičiavimą, dažnis nukrenta iki 2fps. 
Žinoma, tai kol kas tik demonstraciniai testai. Apie tikrą „Ageia PhysX“ vertę 
ir įtaką žaidimui galėsime spręsti tik sulaukę „CellFactor: Revolution“. 


N 

N 
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MEDALor HONOR 


IRBORNE 


Tikriausiai niekas nepaneigs, kad 
veiksmo projektai apie Antrąjį Ра- 
saulinį karą turi milžiniškas gerbėjų 
armijas. Kur dar turėsite galimybę 
beveik „asmeniškai“ dalyvauti 
įžymiose karinėse operacijose, pa- 
šaudyti iš istoriškai autentiškų ginklų 
ir pasėdėti tikros tų metų karinės 
technikos vairuotojo kėdėje? Visa tai 
priverčia daugelį žaidėjų diegti šiuos 
žaidimus į savo HDD. 


Daugumos tokių projektų pagrindą 
sudaro sena gera koncepcija, pagal 
kurią „geimplėjus“ kuriamas iš 
„Skriptų“. Paprastai mums siūlomas 
linijinių lygių rinkinys, kur kelias nuo 
taško A iki B apsunkinamas priešo 
karių dalyvavimu, kuriam vadovauja 
nematomas režisierius (skriptas). 

Šis tradicinis kompanijos „Electronic 
Arts“ projektų dizainas yra labai 
dažnai sutinkamas. Tačiau „Medal 
of Honor: Airborne“, naujausia 
frančizės apie Antrąjį Pasaulinį karą 
dalis, ketina pasiūlyti mums kur 
kas dinamiškesnį „geimplėj 
turėtų maloniai nuste 
gerbėjus visiškai nau 
pojūčiais sužaidus Ze 

Pagrindinė „Airbo 
tuo jis smarkiai skirs 
projektų) bus ta, kač 
misijose nėra ryškios prad 
ties. Jei ankstesniuose žaidimuose 
lygiai primindavo aiškias ir tiesias li- 
nijas, tai „Airborne“ jie labiau primins 
ratą. Tačiau apie viską iš eilės. t 


Naujame EA projekte raktinis 
Zodis bus „air“, reiSkiantis „oras“, 
nuo kurio ir priklausys visas siužetas. 
Jums teks atsidurti Sąjungininkų 
karinių oro pajėgų parašiutininko vai- 
dmenyje bei asmeniškai padėti rengti 
placdarmą sausumos puolimui. Jūsų 
grupei teks atlikti daugelį operacijų 
priešo užnugaryje, įvairiausiose Euro- 
pos šalyse. Kiekviena misija prasidės 
nuo skrydžio „Dakota C-47“ lėktuvu, 
kuriuo kartu su kitais skrisite prie 
išlaipinimo taško. Po to, kai paliksite 
lėktuvą ir atidengsite parašiutą, ga- 
lėsite valdyti nusileidimą bei rinktis 
nusileidimo tašką. Nuo pastarojo 
pasirinkimo priklausys visa tolimesnė 
misijos eiga. Kiekvienoje misijoje bus 
apytiksliai dešimt užduočių, jas at- 
likti įmanoma jūsų pasirinkta tvarka. 
Kokiu būdu pasieksite nurodytą tiks- 
lą, priklauso tik nuo jūsų. Galėsite 
nusileisti ant namų stogų, bokštuose, 
gatvėse ir pradėti vykdyti užduotis 
taip, kaip panorėsite. Tačiau jeigu 
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MEDALor HONOR 


AIRBORNE 


tarp jüsu ir jüsu tikslo yra dislokuo- 
tas naciu kariy bürys, aklai pulti juos 
vienam nebus pati geriausia mintis. 
„Medal of Honor: Airborne" 
išvysime penkias karines kampani- 
jas. „Operation Husky“ — įsiverži- 
mo į Siciliją operacija; „Operation 
Avalanche“ — gelbėjimo operacija 
Solerne, Italijoje, jai surengti są- 
jungininkai turėjo vos dvi valandas; 
„Operation Neptune“ — karinė 
oro operacija „D-Day“ dieną, kai 
parašiutininkai nusileido Prancūzi- 
jos viduryje prieš sąjungininkams 
įsiveržiant į Normandijos krantą ir 
aktyviai kovojo su naciais išlaisvin- 
dami kelią pėstininkams; „Operation 
Market Garden“ — nesėkmingas 
bandymas apsaugoti Vokietijos tiltus 
ir kelius; žaidimo finalas — „Ope- 
ration Varsity“, kur apie 30 000 
kareivių parašiutais išsilaipino 
Vokietijos teritorijoje; ši operacija 


LAUKIAMIAUSI 2007-ŲJŲ ŽAIDIMAI 


pateko į istoriją kaip didžiausias 
išlaipinimas karo metais. 

Jeigu kiekviena misija prasideda 
nuo laipinimo iš lėktuvo ir iš viso 
žaidime penkios operacijos, reiškia, 
ir žaidėjui teks sudalyvauti penkiose 
misijose? Ne, ne ir dar kartą ne. 
Kūrėjai siūlo žaidėjams galimybę du 
kartus nusileisti iš dangaus į žemę 
kiekvienoje misijoje žaidžiant už du 
skirtingus veikėjus skirtingu metu ir 
skirtingais tikslais. Iš pradžių vado- 
vausite žvalgo Eddie La Point veiks- 
mams iš priešakinės žvalgybinės 
grupės. Šios grupės užduotis — už- 
tikrinti saugų pagrindinės oro grupės 
laipinimą. Kai žvalgai išspręs savo 
uždavinius, reikalo imsis pagrindinė 
grupė, kurioje pagrindinį vaidmenį 
atlieka Boyd Travers iš 82-osios ого 
grupės. Jis kartu su kitais parašiu- 
tininkais nusileis į jūsų pasirinktą 
tašką bei aktyviai dalyvaus atliekant 
pačias pavojingiausias misijas. 

Kitas naujo projekto skiriamasis 
bruožas — ginklų modernizavimo ir 
tobulinimo sistema esamų ginklų pa- 
grindu. „Upgrade'us“ savo ginklams 
aptiksite daugelyje vietovių, tačiau 
norint jais pasinaudoti, teks pasiekti 
reikiamo meistriškumo lygį su tuo 
ginklu, kurį ketinate tobulinti. Meis- 
triškumą reikėtų gerinti su kiekvienu 
ginklu, kad surastos dalys būtų 
įrengiamos kaip įmanoma greičiau ir 
būtų naudingos kovojant su priešais. 


Rodos, „Airborne“ taps ambicin- 
giausiu „Medal Of Honor“ frančizės 
projektu. Malonu suvokti, kad kūrė- 
jai stengiasi suteikti žaidimui šviežių 
idėjų užuot kartoję eilinę seną 
koncepciją tikėdamiesi, kad žaidėjai 
pirks produktą vien dėl „Medal of 
Honor“ užrašo, kuris daugeliui tapo 
kokybiško karinio žaidimo sinoni- 
mu. Pasirodymo laukiame šių metų 
pradžioje. X 
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Atsakymą į klausimą „Kaip?“ žino privers jus išgyventi kartu su juo il- tis taškų ėdiką „Pac-Man'ą“. pakeitimus: spalvą, dėmes, juostas. 
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i tik pats Willas Raitas, „The Sims“ gas evoliucijos dienas. Be to, sporoje Pasisotines organizmas padës 

| ir ,SimCity" kūrėjas, kurio šviesioje pradės egzistuoti ir kitos gyvybės kiaušinį, simbolizuojantį tolimesnį 
i galvoje gimė tokia beprotiška idėja. formos, kurios galės pulti ir gintis. evoliucijos etapą. Pelytės nuspau- 
! А Deja, mūsų organizmas pradžioje dimas ties kiaušiniu atidarys prieš 
І Zodynas teigia, каа sporomis bus labai silpnas, o kuo greičiau jis mus langą su trimačiu būtybės 

| vadinamos atgamios lastelés, nau- sutvirtės, tuo didesnė veikla jo lauks atvaizdu, kurį galima sukioti, per- 
| dojamos dauginimui ir skirstymui, ateityje. Tvirtéja organizmas, kaip kelti, o svarbiausia — modifikuoti. 
I pasyviam organizmu išsaugojimui Zinia, dël maisto (kitu organizmu), Asmeniškai galësite projektuoti jo 
i ! „Spore“ — tai kažkas sunkiai apsa- ^ nepalankiomis gyvenimo sąlygomis. јо vartoti teks labai daug, tuo pat skeleto struktūrą, keisti kiekvieną 
| komo. Po Siuo pavadinimu slepiasi Štai tokiose ląstelėse ir atsiras pats metu vengiant galimų pavojų. Tai kūno dalį, jos formą bei dydį, ne- 
iš karto šeši žaidimai, gal ir daugiau. primityviausias organizmas, kuris savotiškas mini žaidimas, primenan- kalbant jau apie grynai kosmetinius 
1 

1 


Visi šie pakeitimai įtakos jo tolimesnį 
egzistavimą pasaulyje. 

Gyvybės trukmės taškai, gauti už 
priešiškai nusitekusių organizmų 
suvalgymą, gali būti panaudoti nau- 
jiems įgūdžiams įsigyti, kurie kiekvie- 
nai kartai bus skirtingi. Pavyzdžiui, 
būtybės galvoje galima įtvirtinti dyglį, 
kurio dėka galėsime užpulti priešą, 
kad nereikėtų slėptis nuo jo. 

Po kelių kartų evoliucijos, būtybės 
pokyčiai taps labiau pastebimi: ji 
taps didesnė ir vietoj kokio tvenkinio, 
jei kalbėtume apie vandeninės 
gyvenimo formas, persikels gyventi į 
didelį vandenyną. 

Verta pasakyti, kad būtybės judė- 
jimo maniera imama ne iš dangaus, 

o priklauso nuo kūno, kurį suprojek- 
tavote. Žaidimas „Spore“ naudoja 
animacijos sistemą, automatiškai ap- 
skaičiuojančią kūno judėjimą remiantis 
būtybės kaulų struktūra ir jos forma. 

Jeigu nutarsite pridėti savo žvėriu- 
kui kojas, jo gyvenimas, kaip jau mi- 
nėjome anksčiau, radikaliai pasikeis. 
Jam teks pakeisti gyvenamą aplinką 
(jei buvo vandenyje — į sausumą), 
kur jis susitiks su aibe naujų būtybių, 
kurios — dėmesio! — bus sukurtos 
ne kompiuterio, o realių žmonių, ku- 
rie lygiai taip pat kaip jūs žais šį Zai- 
dimą savo PC. Nors „Spore“ ir nėra 
„online“ žaidimas, jis nuolat naudos 
internetą tam, kad „krautų“ į savo 
serverį žaidėjų sukurtas būtybes. 

Gyvenimas sausumoje smarkiai 
primena „hack'and'slash“ žaidimą su 
RPG elementais. Čia jūsų būtybei, jei 
ši nori išgyventi ir vystytis, teks lygiai 
taip pat maitintis. Su kokiu nors 
ginklu (pavyzdžiui, dygliu uodegoje) 
bus lengviau išgyventi ją supančiame 
priešiškame pasaulyje. Su naujais 
gebėjimais žvėreliui bus nesunku 
nusitempti nukautąjį į tylią vietelę ir 
pasmaližiauti. Tik žaidėjas ir jo sąži- 
nė gali spręsti, ar jo auklėtinis taps 
grobuonimi, ar žolėdžiu gyvuliu. 

Norėdami sugrįžti prie būtybės 
redaktoriaus, turėsite surasti sau porą 
poravimuisi bei sukurti tokius kaip 
jūs. Žinoma, neverta laukti atvirumų 


Padarų galerija 


Kūrėjų paruošti padarai demonstruoja nesu- 
vokiamai plačias Žaidimo galimybes. Galima tik 
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Po civilizacijų stadijos laukia paskutinė — kosminė era. Apie ją žinoma mažiausiai, tik tiek, kad galėsime keliauti į 
kitas planetas ir jas apgyvendinti. Taip plėsime savo teritoriją ir sieksime dominuoti galaktikoje. 


ekrane, išgirsite meilės melodiją, kuriai 
pasibaigus bus padėtas kiaušinis, 
simbolizuojantis eilinę kartą. Ir jeigu 
nuspręsite toliau vystyti savo būtybės 
smegenis, o ne fizinę formą, neilgai 
trukus pateksite į naują žaidimo etapą. 
Ateis metas kurti gentį kaip „Po- 
pulous“ žaidime. Būtybės mokysis 
ir vystytis socialinėje visuomenėje, 
naudosis pateiktais instrumentais 
bei įvairiais objektais. Žinoma, be 
jūsų genties, bus ir kitų. Kiekvienos 
genties centru bus laikoma lūšnelė, 
kurią galima tobulinti. Tai atidengs 
jums naujus objektus bendrauti su 
kitomis genties būtybėmis. Tobulini- 
mų žadama labai daug. Kai bendrija 
taps kompleksinė, ne už kalnų ir kita 
žaidimo stadija — miesto ir civiliza- 
cijos sukūrimas. 


įsivaizduoti, ko prigalvos Žaidėjai sulaukę „Spore“. 


Ls 
= ` 
Á ^ met 6 3 
k Á - АМ Á 
MA t^ e ; 
= à Z: / ` 
e ç 4 b» » 


(Sç = 
ет” 
` 
NN 
A 
i 
47 , M 2 
> а 


Civilizacijos bus kuriamos aplink 
miestus vietoj paprasty genëiu. 
Miestuose gyvens bütybés ir ju 
Seimos, vystysis taip, kaip jüs pa- 
norésite. Si dalis labiausiai primena 
„SimCity“ ir „Civilization“. Žaidė- 
jams bus leidžiama statyti pastatus 
miesto viduje norint pasiekti įvairius 
tikslus — kaip šiuolaikinėje realaus 
laiko strategijoje. Pavyzdžiui, 
parduotuvė leis prekiauti su kitomis 
tos pačios rūšies, tačiau skirtingo 
kultūros lygio gentimis. 

Visus pastatus bus galima 
įvairiai modifikuoti: pridėti kokį nors 
objektą, pakeisti formą, spalvą arba 
tekstūrą. Žaidėjų pastatyti pastatai 
bus „pakraunami“ į žaidimo serverį 
tolimesniam įdiegimui kitų žaidėjų 
kompiuteriuose. Faktiškai statybų 


metu žaidimas kreipsis į visų statinių 
duomenų bazę tam, kad pasiūlytų 
baigtus, maksimaliai atitinkančius 
jūsų civilizacijos stilių pastatus. Šių 
stilių bus be galo daug. 

Savo nacijos sukūrimas numato 
miestų užkariavimą, kuriuos galėsite 
paversti ekonominėmis arba kultūros 
sostinėmis. Užkariauti miestus bus 
įmanoma ir jėga, ir taikiai, naudo- 
jantis diplomatija. O gal net pradėti 
revoliuciją. 

Žaidimas paruošė mums ne vieną 
staigmeną — visų paminėti tiesiog 
neįmanoma, belieka sulaukti paties 
produkto. O štai greito jo pasirodymo 
tikėtis neverta, nes atskirų elementų 
nušlifavimas reikalauja daugybės 
laiko. Būtų labai gerai išvysti šį revo- 
liucinį projektą bent šiais metais. E3 
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GHOST RECON ADVANCED 


WARFIGHTER 2 


Kompanija , Ubisoft" oficialiai 
anonsavo taktinés Saudyklés „Ghost 
Recon Advanced Warfighter" tesinj. 
GRAW 2 pasiülys pagerinta DI siste- 
mą, besikeičiančias ого salygas, ра- 
tobulinta ,Cross-Com 2.0" sistema, 
kuri patėiks žaidėjams visa reikiamą 
informaciją. per kelias sekundes, 
galimybę pasinaudoti aviacijos pa- 
laikymu, naujas ginklų ir karių klasių 
rūšis bei daugelį kitų dalykų. 


„Tom Clancy's Ghost Recon 
Advanced Warfighter" sulaukė puikių 
vertinimų tapęs vienu sėkmingiausių 
„Xbox 360“ žaidimų, kuris, be viso 


kito, turėjo 
L patrauklu 
,multipla- 
yer“ režimą. 


Neseniai solidi organiza- 

cija „British Academy of Film 
and Television Arts" pripazino 
Zaidima geriausiu metu projektu ir 
suteikė apdovanojimą už techninius 
nuopelnus. 

„Ghost Recon Advanced Warfigh- 
ter 2" pasiülys Zaidéjams galimybe 
atsidurti elitiniame padalinyje 
„Ghosts“. 2012-aisiais metais 
konfliktas tarp Meksikos tvarkos 
sargu ir sukiléliu peraugo j plataus 
masto pilietinį karą. „Vaiduoklių“ 
būrys, kuriam vadovauja kapitonas 
Skotas Mitčelas, keliauja į ginkluoto 
konflikto sūkurį tam, kad likviduotų 
potencialią grėsmę Jungtinėms Vals- 
tijoms. Dviejų šalių likimas nuo šiol 
tikrų specialistų rankose, kurie turėtų 
užkirsti kelią karui JAV teritorijoje. 
Aišku, kad tokiu įtemptu laikotarpiu 
„Vvaiduokliams“ gelbės pažangiau- 
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sios JAV karinés gynybos prarhonës 


technologijos. 


kli 
ir šešėliai, dienos fft nakties 
kaita, patobulinta 
dalelių sistema, dėl 
kurios pavyko pasiekti 
maksimaliai tikroviškų 
sprogimų, dūmų 
efektų... Tikroviškumo / 
suteiks ir patikima ! 
fizikos sistema. 

,Tom Clancy's 
Ghost Recon Advan- 
ced Warfighter 2" pa- 
sirodymas numatomas 
šių metų viduryje. X 


GRAW 2 lokacijos pradžiugins savo įvairove. Nuo šiol jokių urbanistinių peizažų — žaidėjai aplankys 
kalnuotas vietoves, dykumas іг El-Paso miestą. Kiekvieno naujo lygio landšaftas bus skirtingas, 
privers žaidėjus ieškoti naujų taktinių sprendimų. 
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TH€ SIMS 2: SEASONS 


EJ ŽANRAS godsim | h iü Асај pavasarl, 
E KŪRĖJAS Maxis Taip pat MU uklesteti romantikai P ai 
БІНЕ Electronic Ars ета, leist qu vasarą arba 9 


Kompanija „Electronic Arts“ anon- 
savo naują papildymą žaidimui 
„The Sims 2“, pavadinta gan aiškiai 
papildymo tikslą atskleidžiančiu 
pavadinimu „Seasons“. 


„The Sims 2: Seasons“ pridės 
žaidimui 4 sezonus ir leis 
žaidėjams užsiimti įvairia veikla 
priklausomai nuo metų laiko. 


„The Sims“ — žmogaus 
gyvenimo simuliatorius, kurio 
pirmoji dalis pasirodė 2000- 

aisiais metais ir tapo vienu 
geriausiai parduodamų 
produktu per visą video 
žaidimų istoriją. „The Sims“ 
turi oficialų tęsinį ir kelis 
papildomus modulius 
jam, kurie žymiai 
paivairina „geimplėjų“. 
Nauja, trečioji žaidimo 
dalis pasirodys 2009- 
aisiais finansiniais EA 
kompanijos metais, kurie iš 
tikrųjų prasideda 2008-ųjų 
metų balandžio 1 dieną. E3 


SEASONS 


ME šalimo, NU Wn 
saugokités nU59 1, reiškinių. 


Zaidimas pasiülys keturis 
ir kitų su 01205 5 


metu laikus ir atitinka- 
mai pagal juos pritaikyta 
„Simsų“ gyvenimą. 
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„Total Annihilation", pasirodžiusi dėl 
auksinių Kriso Teiloro rankų, savo 
laiku buvo viena geriausių RTS. Ką 
ten, tapo tikrai didžiuoju žaidimu. Ir 
štai beveik po dešimtmečio rengia- 
mas „Supreme Commander“. Nors 
šių žaidimų pavadinimuose nėra nie- 
ko bendro (nes „Total Annihilation“ 
ženklas priklauso „Atari“), „Supreme 
Commander“ teisėtai galima laikyti 
dvasiniu įpėdiniu, kadangi kuriant 
projektą dalyvauja tas pats Krisas 
Teiloras. Krisas ketina apversti RTS 
žanrą aukštyn kojomis, kaip savo 
laiku tą padarė jo žaidimas „Shogun: 
Total War“. „Supreme Commander“ 
labai primins „Shogun'ą“, tik skirtu- 
mas, kad bus panaikinta riba tarp 
strateginio ir mūšio laukų. Jeigu pa- 
norėsite, žaibiškai galėsite atsidurti 
bet kuriame taške, kur verda mūšiai. 
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„Supreme Commander" pasiülys 
žaidėjui, tiksliau, vyriausiajam ka- 
riuomenės vadui nuo šio momento, 
pasirinkimą iš trijų frakcijų: UEF 
(žemiečiai), „Cybrans“ ir „Aeons“. 
UEF susideda iš norinčių užkariauti 
visus ir viską Žemės gyventojų, kurie 
nuo pat pirmųjų žingsnių turės gerai 
pažįstamą ginklų arsenalą: sunkius 
tankus, bombonešius ir linijinius 
laivus. Robototechniniai „Cybrans“ 
atrodo tarsi ateiviai iš kitos planetos: 
išvysime dideles, vorus primenančias 
mašinas, lengvai pralenkiančias 
galingiausią žemiečių tanką. O 
taikingi „Aeons“ turi paprastus iš 
pirmo žvilgsnio unitus su paprastais 
ginklais, tačiau supykę jie parodys 
visą savo paslėptą galią. Žaidėjo tiks- 


Supreme Commander 
bus milžiniškas žaidimas, 
leisiantis sklandžiai per- 
eiti iš stambaus vaizdo 
link karštojo kovos lauko 
žemėlapio. 
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las bus ne kurti milžiniškas armijas 
siekiant sunaikinti viską aplinkui, o 
tik nukauti priešiškos frakcijos vadą. 

Visos 3 „Supreme Commander“ 
kampanijos turės 6 ar 7 operacijų 
rinkinius, kurios vyks unikaliuose ir 
dideliuose žemėlapiuose. Kiekvieną 
operaciją sudarys nuo dviejų iki penkių 
misijų, kiekviena turės naują tikslą, 
atidengsiantį paslėptą lygio dalį. 

Bet kuri operacija nebus prade- 
dama nuo bazės. Atsiradę planetos 
paviršiuje kvantinio tunelio pagalba, 
turėsite patys ją pastatyti. Pradžioje 
misijos nebus sudėtingos, tačiau vė- 
liau įvykiai pradės vystytis milžinišku 
greičiu, netrukus taps labai karšta 
dėl horizonte nuolat atsirandančių 
priešo pajėgų. Atlikdami misijas 
susidursite su daugybe netikėtumų. 
Pavyzdžiui, puldami priešo bazę, 
pakeliui galite susitikti su kitu priešu, 
apie kurio egzistavimą net пејќагёїе. 
Tai suteiks misijoms tikroviškumo ir 
padarys jas nenuspėjamomis. 

„Supreme Commander“ veiks- 
mai tokie dideli, kad vienu metu 
vadovauti kariniams veiksmams 
bei bazių statybai būtų sudėtinga. 


UNITED EARTH FEDERATION 
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Tad vėlesniuose žaidimo etapuose 
atsiras pagalbininkas — karinis 
vienetas, kuris vadinsis bazių vadu. 
Jis atsimins kiekvieno statinio bazėje 
padėtį, o pastarajam sugriuvus, 
automatiškai atkurs jį. Galėsite 
susikaupti dėl fronto linijos palikę 


Pagrindinis žaidimo ypatumas, 
be abejo, mastai. Lengvai galima 
persijungti iš stambaus plano į de- 
talizuotą vaizdą, kuris parodys visą 
mūšio lauką, milžiniškas sausumos ir 
vandens erdves, kuriose taškais pa- 
žymimi unitai, kariaujantys įvairiuose 
karštuose taškuose. Kitais žodžiais 
tariant, tai yra tas pats, kas paimti 
dešimtį standartinių strategijų lygių ir 
sujungti juos į vieną. 

Priartinus kamerą prie žemės, 
buvęs taškas įgis savo formą, už 
kurios gali slėptis didžiulis linijinis 
laivas su daugybe ginkluotės, nesu- 
tilpsiantis ir į du ekranus, nekalbant 
jau apie vieną. Palyginus su šiuo 
beribiu, laivai iš kitų strategijų atrodo 
tarsi žvejų valtys. Ar matėte kažką 
panašaus kur nors kitur? Štai ir mes 
nematėme. Galima konstatuoti, kad 


Teiloro komandai pavyko žaidimo 
mastelį maksimaliai priartinti prie 
realių dydžių. 

Tačiau mastelio laikymasis nėra 
viskas, kas suteikia žaidimui tikro- 
viškumo. Dabar kiekvieno sviedinio 
skrydžio trajektorija yra apskaičiuo- 
jama trimatėje erdvėje, ir galėsite pa- 
matyti, kaip kiekvienas šovinys artėja 
prie savo tikslo ir pataiko į jį. 

Natūraliai kyla klausimas — kaip 
visa tai valdyti? Kūrėjai žaidimo varto- 
tojo sąsają žada padaryti maksimaliai 
intuityvia. Zaidéjams nereikés mokytis 
valdymo i$ naujo. Viska, ka Zinojote 
iki Sio momento apie strategiju val- 
dyma, galésite pritaikyti ir „Supreme 
Commander". Nebent dažniau teks 
naudotis pelytés rutuliuku, kuriuo 
keisite vaizdo mastelj. Kuo daugiau 
informacijos turésite, tuo efekty- 
viau galésite veikti müšio lauke. O 
objektyviai jvertinti viska, kas vyksta 
müšiu laukuose, galésite tik pasirinke 
tinkamą apžvalgos tašką. 

Žaidime bus suteikiama ir patru- 
liavimo galimybė, maršrutą galėsite 
atsekti. Dar daugiau, matysite net 
apytikslį tikslo pasiekimo laiką. Dėl 


šios galimybės bus ypač lengva 
planuoti koordinuotą puolimą. 


Atrodo, kad Krisas Teiloras ir jo 
komanda eilinį kartą kuria ateities 
žaidimą. Pasirodžius „Supreme Com- 


turės į ką lygiuotis. Tokių veiksmo 
mastų dar nematėte. Tačiau galbūt 
per anksti giriame šį projektą. Kaip 
sakoma, pagyvensime, pamatysime, 
koks bus rezultatas. O turėtų būti bet 
kurio stratego svajonė. E3 
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HALO S ата en tre, И pasaulyje dėmesį ir „padeda“ jiems 
, www.bungie.net/Games/Halo2 | — pereiti j nauja OS. 

г EXPLAFTORMA PC 22 (A Mes nutaréme jdémiau pazvelgti 
| BÍANMSFPS _ = n j „Halo 2“, pateikiame jums įdo- 
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Re S S s S AS Priklausomai 
E РАЗІКОВҮМО DATA 2007 vidurys nuo jūsų PC ga- 1 {| AL Т d^ a 3 FR 
lingumo, Zaidi- - Æ - `. Á 


mo kokybe bus 
galima gerokai 


Kompanija „Microsoft“ praéjus beveik 
trims metams po , Halo 2" pasirody- 
mo „Xbox“ konsoléje, pagaliau leis 


mums pažaisti šį žaidimą ir savo PC. pets lė 

Ir ne bet kokiame PC, o tik su nauja 3 H p > 

operacine sistema „Windows Vista“. ра e 
2" progresy- 


vinéje 1080p ir 
net dar aukštesnėje 
skiriamojoje geboje. 
Be to, žaidimas 


Kompanija pirmą kartą savo 
istorijoje naujos OS pardavimui nutarė 
pritaikyti kai kuriuos konsolių rinkos 
principus. Įtikinti vartotojus pereiti į 


naują OS visada sudėtinga, dvigubai palaiko al 
sunkiau dabar: „Windows XP“ po t. E 
daugelio tobulinimu tapo santykinai k m 
stabili, o jos funkcionalumas tenkina шш шо 
skirtas ,Halo 


daugelį. Pagrindinis „Vista“ pranašu- 
mas — naujasis „DirectX10“ — kol 
kas nesulaukė deramo palaikymo iš 
„geležies“ ir programinių produktų 
gamintojų. Beveik nėra nei vaizdo 
kortų, nei žaidimų, o tai reiškia, kad 
nėra prasmės skubėti pirkti „Vista“. 
Konsolėse tokiais atvejais naudoja eks- 
kliuzyvus: jeigu daugiau tokio projekto 
neturi niekas, reiškia, teks pirkti mūsų. 
Bet štai bėda — „Microsoft“ neturi 
jokių ekskliuzyvų savo naujai OS. 
2007-iesiems metams DX10 
skirtų projektų numatyta mažai, 
garsių dar mažiau, o turinčių pilna- 


vertį naujo API palaikymą apskritai ' š : Ç 
nėra. Buvo viltis „Alan Wake“, tačiai к. y i 


Z? 
- 7 


2“ naudojasi kai 
kuriomis „DirectX 
9“ technologijo- 
mis: antialiasingu, 
anizotropine filtracija, 
dinaminiais šešėliais, 
normalėmis, „parallax 
mapping", pikseliniu 
apšvietimu... „O kaip „Di- 
rectX10?" — paklausite jūs. 
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Vienini 

Vista SE 
kuris, 
soft 
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jį atidėjo 2008-iesiems metams. — 
„Hellgate: London“ ir „Age of Conan“ 
rengiami neskubant, o koks bus 
rezultatas — neaišku. 

Tokiomis sąlygomis kaip niekada 
reikėjo garsaus vardo. Ir juo tapo 
„Halo 2“. Iš tikrųjų tai nėra tiesiog 
„Halo 2“, tai dar ir „Halo“ tęsinys 
kurio gerbėjai yra 
skriausti. Dar daug tai Ir, 

3“ priešistorė, PR-kampanija ti 
prasideda, ir neilgai trukus prad 
veikti pilnomis apsukomis „pa „k 

pagrindas filmui „Halo“ visatoje, apie šiuolaikiniuose „online“ žaidimuose 
kurio rengimą sužinojome šį rudenj. tapo rimta problema, ir jie padarys 


Q 


— Palaiko DX10 vaizdo plokštes, tačiau | 
. . nenaudoja jokių nė S 


Visa tai nors tiesiogiai ir nesusieta viska, kad „Halo 2" „online“ sudeda- 
su „Windows Vista“, tačiau traukia moji teiktų vartotojams tą malonu- 
šimtų tūkstančių žaidėjų visame mą, kurį ir sumanė autoriai. E3 
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Beveik visus praéjusius metus apie 
„BioShock“ nežinojome faktiškai 
nieko: trumpa fabula, keli neaiš- 
kūs paveiksliukai. Tačiau neseniai 
atsirado daugybė informacijos apie 
Sj projektą, rengiamą „Irrational 
Games“ kompanijos pastangomis. 
Kūrėjai, kuriems vadovauja patyręs 
Kenas Levainas, rengia tikrą bombą, 
idėjinį „System Shok 2“ ir „Deus Ex“ 
įpėdinį, kurio veiksmas vystysis... 
gilumoje. Bet apie viską iš eilės. 


Žaidimo stilius, dizainas ir scena- 
rijus remiasi geriausių praėjusio ir 
užpraėjusio amžių rašytojų fantastų 
kūriniais. Iš Žiulio Verno žaidimas 
paveldėjo povandeninę tematiką, 
mintį sukurti „uždarą sistemą“ kaip 
Nautilus, ir iš dalies — pačios keis- 
čiausios vietovės planetoje atmos- 
ferą. Rengdami scenarijų, kūrėjai 
pasinaudojo įvairiais vardais: Oruelis, 
Hakslis, Rendas... Visa tai įtakojo 
žaidimo pasaulio istoriją. 


...Kuri prasidėjo Antrojo Pasaulinio 
karo metu. Dar nesibaigus kariniams 
veiksmams, baimindamas dėl savo 


Iš pradžių Žaidimas buvo ruošiamas smarkiai pagerinto „Unreal 2“ varikliuko pagrindu. Tačiau vėliau sėkmingai buvo perkel- 

tas į „Unreal Engine 3“. Pademonstruotas rezultatas pranoko visus lūkesčius — Žaidimą matę žmonės negalėjo rasti Žodžių ir 
apsiribodavo frazėmis „Tai iš tikrųjų super!" Iš paskelbtų žaidimo ypatumų paminėsime: LABAI DAUG poligonų turinčius modelius, 
pažangius HDR efektus, erdvinį vandenį, tikrovišką plaukiojančių stovinčiame vandenyje kūnų elgesį ir deramą fiziką. 


` 


! š: gyvybës ir numatydamas visiška prigimtį, žmonės pradeda ekspe- 


| žmonijos sunaikinimą, iš TSRS bėga 
“žymus tarybinis mokslininkas, vėliau 
| pakeitęs vardą į Andrew Rajan. 
Apsėstas utopinės idėjos išgelbėti 
žmoniją nuo katastrofos, jis pradeda 
dirbti su ypač paslaptingu projek- 
tu, kurio galutiniu rezultatu tampa 
„Rapture“ — milžiniškas povande- 
ninis kompleksas, esantis pasaulio 
vandenyno viduryje. 1946-aisiais 
metais į kompleksą persikelia gyventi 
keli šimtai Išrinktųjų — žmonijos 
žiedas ir pasididžiavimas. Talentingi 
mokslininkai, gydytojai, menininkai, 
muzikantai — visi kaip vienas gražūs 
ir jauni žmonės nusileidžia į van- 
denyno dugną, kad sukurtų naują, 
idealią bendruomenę. Ir jiems tai 
beveik pavyksta. Kelerius metus nau- 
joje Atlantidoje viešpatauja taika ir 
ramybė — visi laimingi ir darbuojasi 
naujų kartų labui... Tačiau netru- 
kus „Rapture“ mokslininkai padaro 
lemiamą atradimą, akimirksniu 
pakeitusį visų komplekso gyventojų 
likimus. Atradę naują giluminio mo- 
liusko rūšį, žmonės išmoko išgauti 
retą organinę medžiagą, turinčią 
liemenines ląsteles. 
… Norint iš šios universalios me- 
džiagos galima išauginti bet kurią 
žmogaus organizmo kūno dalį — nuo 
kojos piršto iki stuburo arba širdies. 
Liemeninės ląstelės turi neįtikėtiną 
sugebėjimą stiprinti organizmo rege- 
neravimą, gerinti mąstymą... 


Detaliai išanalizavę šių ląstelių 


rimentus — įdiegia jas į žmogaus 
kūną. Pasisekimai vienas po kito, 
mokslininkai vis giliau prasiskverbia į 
pačios gamtos esmę, praplečia savo 
galimybes iki neįtikėtinų mastų. 
Naujai išrastą medžiagą pa- 
vadinta „Adam“, ir jos išgavimui 
pradeda rengti vis naujas pajėgas. 
Pamažu visi „Rapture“ gyventojai 
iš žymių veikėjų tampa organiniais 
narkomanais, kurių vienintelis tiks- 
las — išgauti kaip įmanoma daugiau 
„Adamo“. Galutinis skilimas naujųjų 
„atlantų“ gretose įvyksta tuomet, 
kai agresyviai nusiteikusi jų dalis 
"nusprendžia užgrobti visas turimas 
medžiagos atsargas, atimti iš nuolat 
veikiančios vyriausybės. Visą kom- 
pleksą apima povandeninio pilietinio 
karo chaosas. 


W Po šio tragiško momento praeina 
apie 10 metų. Per tą laiką žmonija 
sėkmingai baigė Pasaulinį karą, ne 
mažiau sėkmingai pamiršo apie tai, 
kad kažkada egzistavo daktaras Ra- 
janas su savo utopinėmis idėjomis. 
Žaidimo istorija prasideda praėjusio 
amžiaus 60-uju metų pradžioje, kai 
pagrindinio herojaus lėktuvas sudūž- 
ta ir nukrenta į vandenyną. Atradęs 
netoli katastrofos vietos apleistą 
batiskafą, mūsų herojus pradeda 
savo kelionę į nežinomybę. Tiesiai į 
„Rapture“ kompleksą... 

Apie lygius kol kas žinoma tik tiek, 
kad jie nebus skirstomi į griežtai 
fiksuotas atkarpas, nors „loading“ 
užrašas kartais atsiras ekrane. 
Tačiau bet kuriuo momentu žaidėjas 
galės sugrįžti ten, iš kur atėjo. Jeigu, 
žinoma, jam tą leis padaryti vietiniai 
„gyventojai“. 

Pažintis su povandeniniu komplek- 
su „Rapture“ mūsų laukia pirmajame 
šių metų ketvirtyje. 
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1.5GHz CPU, 512 MB RAM, 
128 MB video, 9 GB HDD 


Zaidimas siülo daugybę džiaugsmo, 
nuoširdžiai jį rekomenduoju bet 
kam, turinčiam bent menkiausią 
interesą šioje srityje. Nedideli nervi- 
nantys dalykai, tarkime, vidutiniška 
pasaulio vaizdo sąsaja ir kartais 
sukvailiojantis DI strateginiuose 
mūšiuose, niekaip negali nustelbti 
bendro šio žaidimo genialumo. 
Adam Biesenner, 

Game Informer 


eikia manyti, kad jau nuo 
R3 laikų tam tikras 

būrys žaidėjų kantriai laukia 
naujų nuotykių, kuriuos jiems gali pa- 
siūlyti Creative Assembly komanda. 
Ir su kiekviena naujai pasirodžiusia 
dalimi ar išplėtimu tas būrys vis 
gausėja. Jei apie „Shogun“ šiandien 
žino vienas kitas, „Medieval Total 
War“ prisimena daugelis, tai „Rome: 
Total War“ žinome visi. Gal ne visi 
žaidėme, bet žinome visi. Nuodėmė 
būtų nežinoti... 


Nieko keisto, kad „Medieval II: 
Total War“ buvo toks laukiamas. Po 
šio žaidimo pasirodymo abejonių dėl 
geriausiojo 2007-uju metų strateginio 
žaidimo lyg ir neturėtų likti. MTWII — 
tai strategija apie tamsią praeitį tuo 
pačiu demonstruojanti šviesią žanro 
ateitį. Tai, ko gero, vienas pirmųjų 
strateginių žaidimų, kurį išties smagu 
stebėti ne tik strategijos nemėgstanties, 
bet ir apskritai kompiuterinius žaidi- 
mus niekinusiems žmonėms. Tiesa, 
rašau aš čia pompastiškai, nors realiai 
technologinis šuolis nebuvo itin žymus. 
Noriu pasakyti, kad „Medieval II“ ne 
taip ženkliai skiriasi nuo „Rome: Total 
War“. Esminiai pasikeitimai — viso 
labo kosmetinės detalės, bet pritaikytos 
itin kruopščiai ir meistriškai. 


Pasikeitimų stoka, kalbu apie realius 
pasikeitimus, juntama ne tik grafinėje 
žaidimo dalyje. „Medieval II: Total 
War“ iš esmės yra beveik identiškas 
pirmajai daliai, tuo tarpu grafinis 
apipavidalinimas pasiskolintas iš 
„Rome“. Tačiau užduokime sau 
klausimą, ar tikrai norėtume, kad 
Creative Assembly pradėtų išdykauti 


su dviračiu ir bandyti jį perkurti 
naujai? Kiek mes žinome kompanijų, 
kurios kurdamos naujas žaidimų 
dalis stengdavosi įdiegti jose naujovių 
ir tokiu būdu palaidodavo, atrodytų, 
pačias sėkmingiausias frančizes? 
Aibés... Aibés žaidimų nukeliavo 
užmarštin tik dėl kūrėjo troškimo 
tobulinti. Klausimas. Ar visada to 
nori žaidėjai? 

Ir žaisdamas „Medieval II“ aš pui- 
kiai supratau, kad tie patobulinimai, 
kurie buvo atlikti, yra daugiau nei 
pakankami, kad žaidimą vadintume 
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Ypatingo skirtumo nuo 
pirmojo „Medieval“ bei 
„Rome: Total War“ nėra, 
tačiau tai ir yra didysis 
žaidimo privalumas. 


puikiu ir vertu tų pinigų ir to laiko, 
kurį su juo praleisime. 

Daugiausiai grimo gavo grafinis 
varikliukas. Tiesa, to nepastebėsite 
kampanijų žemėlapyje, bet turėkite 


kantrybės, atlikite vieną, du ėjimus 

ir būsite priblokšti ištaigingos mūšio 
scenos. Akivaizdžiausias patobulini- 
mas — tai dinaminis apšvietimas ir 
augalija. Vešli, sultinga žolė, šen bei 
ten dygstantis gėlytės žiedelis ir tanki 
medžių lapija. Pasukinėkite kamerą ir 
pamatysite, kaip tarp medžio vainikų 
žaidžia saulės spinduliai, o linksmi 
saulės zuikučiai šokčioja riterių šar- 
vais ar atsainiai per petį permestais 
dvirankiais kalavijais. Visam šiam 
peizažui ypatingo grožio suteikia ir 
švelnus „blur“ efektas, subtiliai užden- 


giantis paliktas kosmetines klaideles. 
Dalis šio grožio išnyksta pritrau- 
kus kamerą į karių minią. Išnyksta 
„blur“ efektas, taip pat sumažėja 
saulės įtaka, bet... Prieš jūsų akis 
atsivers tai, ko stebėdami savo karius 
iš toliau nė nepastebėjote. Skirtin- 
gai nei „Rome“ laikais, dabar prieš 
jūsų akis stovės išties ryški ir unikali 
kariauna. Pamenate „Rome“? Stebint 
pievoje stoviniuojantį legioną iš toliau 
jis atrodė ypač patraukliai, tačiau 
kamerai artėjant aiškėjo, kad legionas 
sudarytas iš kohortų ir alų, o kiekvie- 
na kohorta ar ala kimšte prikimšta 
identiškų karių. Visi jie identiškai 
šarvuoti, turėjo identišką ginkluotę ir 
patys buvo identiški... Klonai, žodžiu. 
Tiesa, stebėdami kino juostas žinome, 
kad romėniškoji kariuomenė, vilkinti 
lorica segmenta, ir turi atrodyti dau- 
giau mažiau vienodai. Karių išvaizda 
buvo ne mažiau svarbi nei jų drąsa 
ar disciplina. Tai palengvino kūrėjų 
užduotį, o mums klonai kėlė mažiau 
rūpesčio ir atrodė daugiau mažiau 
įtikinamai. Vis dėlto dauguma Romos 
karių šarvus įsigydavo patys, tad 
identiški jie būti negalėjo. 
Viduramžiais riteriai savo rūbeliui 
skyrė dar daugiau dėmesio ir spėju, 
kad tais laikais geri šarvai turčiams 
buvo ne mažiau svarbus ir dėmesio 
vertas dalykas, nei Ferrari ar nuosavas 
lėktuvas mūsų dienų milijonieriams. 
Todėl su klonų pulkais, ypač jei 
kalbame apie riterių junginius, šį 
kartą kūrėjai neišsiverstų. Ir nebandė. 
Armijos atrodo įspūdingai, skirtin- 
gų veidų kariai dėvi standartinius 
šarvus, tačiau tai viena, tai kita detalė 
skiriasi, tunikos su karaliaus ir šeimos 
heraldika, skydai. Rankose kariai turi 
beveik identišką ginkluotę, tačiau ir 


Kiekvienas karys da- 
bar kažkuo išskirtinis, 
dėvintis kokią skirtingą 
smulkią detalę ar gin- 
klą, kitaip animuotas. 


čia galima rasti skirtumų. Be viso to, 
kiekvienas pulkas neša karaliaus ir 
pulko vėliavas, taip pat signalinius 
vimpelus. Stebint plevėsuojančias vė- 
jyje vėliavas iš šalies atrodytų, kad jos 
pasiūdintos i$ prašmatniausio šilko, o 
jų kiekis suteikia karuomenei ypatingo 
didingumo ir pompastikos. 
Ir tai dar ne viskas. Kiekvienas karys 
nuo šiol turi keletą animacijos sekų tiek 
kautynėms, tiek ramiam stoviniavimui, 
bet to, judesiai nesiejami tarpusavyje 
kaip „Rome“ žaidime. Taigi nuo šiol visa 
armija, nesvarbu, ji kaunasi ar lūkuriuo- 
ja, kol bus duoti įsakymai, atrodys ir 
elgsis unikaliai. Kiekvienas karys nuo šiol 
hm... taps tam tikra mozaikos dalimi, 
maža skaitmenine asmenybe. Ir nors 
stebėdami mūšius nepasijusite taip, lyg 
stebėtumėte kino filmą (dar ankstoka 
;)), tačiau stebėdami ramiai manevruo- 
jančius junginius jausitės labai panašiai. 
Mūšiuose vis dar per daug maišaties ir 
nesuderintų animacijos sekų, nors jų 
gerokai mažiau nei „Rome“ laikais. 


Kampanijų žemėlapis ir vartotojo sąsa- 
ja liko nepakitę, galima sakyti, dar nuo 
„Shoguno“ laikų. Tai ir gerai, ir blogai. 
Nors gal labiau gerai, nei blogai :). Per 
tiek metų spėjome įprasti prie kai kurių 
kosmetinių nepatogumų kampanijos 
žemėlapyje ar vartotojo sąsajoje mūšio 


metu, o garantuoti, kad kūrėjų įdiegti 
atnaujinimai būtų naudingi, matyt, 
negali ir patys kūrėjai. 

Kaip ir daugelyje „Total War“ dalių, 
šioje mes keliausime po pasaulio 
žemėlapį, pulsime priešus, rengsime 
pasalas, miestų apgultis, siuntinésime 
diplomatus, šventikus ir princeses. 
Visa tai esame darę ne kartą. Mažytė 
staigmena ir naujiena yra pirkliai, ga- 
lintys prekiauti kampanijų žemėlapyje 
išmėtytais resursais bei organizuoti 
išpuolius prieš konkurencingus pir- 
klius. Maloni, įdomi, tačiau ypatingai 
mažai įtakos žaidimui daranti naujovė. 
Neabejoju, kai kurie žaidėjai sugebės 
ją išplėtoto ir pasinaudoti pirkliais 
kurdami monopolius; spausdami iš 
jų maksimalią naudą uždirbs floriną 
kitą. Vis dėlto man paprasčiau „kalti“ 
pinigus nuolat grobiant ir plėšiant 
Arabijos ar Egipto miestus. Svarbu jų 
neužimti, kad atėjus laikui vėl būtų ką 
plėšti. Tai.. Karališikas metodas :). 

Dar viena maža, bet išties įdomi 
naujovė ta, kad nuo šiol miestai 
suskirstyti į miestus ir tvirtoves. Kuo 
taps gyvenvietė (miestu ar tvirtove), 
bet kuriuo žaidimo momentu galėsite 
nuspręsti patys ir tai, leiskite pastebė- 
ti, bus vienas svarbesnių strateginių 
uždavinių. Miestai — tai prekybos, 
linksmybių, mokslo ir religijos centrai. 
Populiacija juose auga žaibiškai, kartu 
nešamas pelnas, bet... Atėjus priešui 
į miesto centrą, jį skirs viso labo viena 
siena. Romos laikais irgi buvo tik 
viena siena ir jos pakakdavo? Taip... 
Bet Romos laikais nebuvo tiek šar- 
vuotų karių, parako ir viską šniojančių 
patrankų bei mortyrų. Ant sienų 
patalpinti lankininkai yra daugiau 
ar mažiau bejėgiai prieš šarvuotus 
karius, stumiančius taraną, apgulties 
bokštą; vėliau intensyviai apšaudomos 


mortyrų sienos griūna kaip smėlio 
pilys, po savimi palaidodamos ir var- 
ganus ant jų pasislėpusius karius. 
Taigi miestus protingiau būtų sta- 
tydinti užnugaryje, o priešakinės savo 
linijas apjuosti fortais, tvirtovėmis ir ci- 
tadelėmis. Atsižvelgiant į lygį, jūsų pilis 
turės dvi ir daugiau apsaugos juostas. 
Visos sienos, sujungtos tiltais ir tilteliais, 
leis jūsų kariams judėti nuo žiedo prie 
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žiedo ir visą laiką kenkti puolančiajai 
pusei. Puolant pilį būtina turėti bent 
dvigubai daugiau karių, nei ją ginanti 
pusė, bet net tuo atveju negali būti 
tikras, kad apsiaustis pavyks. Skirtingai 
nei miestuose, pilyse gyventojų kiekis 
auga lėčiau, mokesčių surenkama ma- 
žiau, tačiau tik čia jūs galėsite samdyti 
geriausius kariuomenės būrius. Miestai 
jums siūlys tik šauktinius miestiečių 


tambios gyvenvietės 
dabar suskirstytos į 
„miestus ir tvirtoves. ;; 


ietininky/lankininky būrius, vėlesnėje 
stadijoje papildomai galėsite įsigyti ap- 
gulties mechanizmų, artilerijos ir pirklių 
raitelių būrius. Tuo tarpu pilys pasiūlys 
išties turtingų karių, nešinų duriančiais, 
pjaunančias, kertančiais žudymo įna- 
giais. Tik žinokite, kam jums reikalinga 
armija, ir pilis pasiūlys patį tinkamiausią 
junginį tikslui pasiekti. Kaip minėjau, 
pilį paversti miestu galėsite bet kada, tik 
turėkite omenyje faktą, kad pilis, tapusi 
miestu, nugriaus visus piliai būdingus 
pastatus... Ir, žinoma, atvirkščiai. 
Paskutinis dalykėlis, kurį norėčiau pa- 
vadinti neigiamu paveldu. Tai priešo Dl. 
Jis silpnokas. Tiesa, mūšiuose plyname 


lauke jis pateikia išties siaubą keliančių 
taktinių siurprizų ir elgiasi geriau nei 
„Rome“ laikais. Tačiau puldamas ar 
gindamas tvirtoves jis pasiduoda provo- 
kacijoms ir dažnai leidžiasi „išduriamas“. 
Maža to, šios dalies naujovė, keli apsau- 
gos žiedai, tampa rimta problema DI. 
Praradęs visus apgulties mechanizmus 
tuo metu, kai įveikta tik dalis sienų, DI 
sutrinka ir nustoja pulti. Tai teisinga, pulti 
nėra prasmės, nes vartų jau nebeatida- 
rysi. Tačiau trauktis kompiuterio valdomi 
priešai irgi nesiruošia. Jie tiesiog stovi 
kaip įkalti ir laukia. Leiskite pastebėti, 
tam nėra jokios prasmės ir jokio reikalo. 
Nemaloni detalė, kurią išsprendžia gali- 
mybė pagreitinti laiką, tačiau net ir tokiu 
atveju tenka keletą minučių luktelti. Pats 
tas išsivirti kavos ar atsinešti riešutų. 


O va su tėvuku, sėdinčiu Vatikane, tai 
bėda. Religija „Medieval II“ lemianti, 
tad jo Šventenybės nurodymai išties 
svarbūs ir paisomi. Tačiau čia vėl 
galima įžvelgti klaidelių, kurias paliko 
kūrėjai, loginių spragų. Pavyzdžiui, 
popiežius liepia mums nebepulti kokių 
nors danų (brolių krikščionių), kurie 
intensyviai blokuoja mūsų uostus 
ir „pjauna“ kasmetinį pelną. Mes 
paklūstam. Jų nebepuolame, tačiau 
laivyną nuo savo uostų išvarome. 
Rezultatas? Tėvukas nepatenkintas. 
Leiskite sau nepaklusti jo nurody- 
mams dar keletą kartue ir gausite 
jo Šventenybės laiškąe kuriame 
iškilmingai pranešama, kad jūs esate 
atskirtas nuo bažnyčios. Tai reiškia, 
kad jūs nesate brolis krikščionis. Jūsų 
kaimynai, ex-broliai krikščionys, tik ir 
laukę progos paskelbti kam nors karą, 
paskelbia jj jums... Sveiki atvykę į Pa- 
saulinį Karą, kuris, ko gero, nesibaigs 
net tada, kai bažnyčia susimils ir 
grąžins jums lygiaverčio nario statusą. 
Tačiau ir tai dar ne viskas. Eks- 
komunikacijos pasekmes jausite dar 
ilgai. DI neskuba pasirašinėti taikos, 


ypač kai jaučia, kad popiežius jo 
pusėje; ir toliau intensyviai kramto 
jūsų pasienius. Užtenka prarasti savi- 
tvardą kokiį ėjimą ir parodyti kokiems 
dvokiantiems prancūzams jų vietą, 
kai staiga į jūsų sostinę bus sušauk- 
tas kryžiaus žygis. O ten jau kaip 
pasiseks. Jei į popiežiaus kvietimą 
atsilieps kelios valstybės, dar nieko, 
jei visos... Už jūsų miesto sienų bū- 
riuosis dešimtūkstantinė armija, prieš 
kurią nublanksta net Čingizchanas su 
savo ordomis. Beje... Jei nuspręsite 
vengti karo su broliais krikščionimis 
ir savo valdas plėsite Arabijoje ar 
Afrikoje, būtent su mongolų ordomis ir 
susidursite. Net nežinau, kas geriau: 
jie ar popiežius, aišku viena, lengva 
nebus :). 


Tai epas apie tave, žaidėjau, ir tautą, 
kurią vesi per tamsiuosius Viduram- 
žius. „Medieval II“ — tai tikras strategi- 
nis šedevras, mielas žaisti ar stebėti. 
Tai vienas iš tų žaidimų, apie kurį gali 
nuolat galvoti, o grįžęs namo skubi jj 
įsijungti. Tai vienas iš tų žaidimų, kurie 
įkvepia žaidėją ir apgaubia savo atmos- 
fera taip, lyg perkeltų į žaidimo pasau- 
І. Zaisdami ,Medieval II" jüs galésite 
pasijusti tiek klastingu karaliumi, tiek 
iškiliu generolu. Taip, jūs siųsite karius 
į kovą, o grafinis varikliukas pasirūpins, 
kad jums vienu metu būtų ir smagu, ir 
iūdna (dėl žuvusiųjų). Pagaliau „Medi- 
eval II“ žaidime yra ir dar viena maža 
staigmenėlė, kurios nepaminéjau. 
Kūrėjai leis jums susikauti su Actekais. 
Kur jie? Namuose. Bandysiu spėti, jog 
tai užuomina į plėtinį... „Medieval 11: 
Total War“ („Voyage of the Colum- 
bus“)? Kodėl ne ;)? 
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ULTIMATE: 


1.7 GHz CPU, 512 MB RAM, 
64 MB video (MX netinka), 5,3 GB 


Cia yra daugiau „Marvel“ superhe- 
roju ir piktadariu, nei a3 Zinojau eg- 
zistuojant. Cia yra tvirto kaip akmuo 
Zaidimo, tokio kaip ir tikéjausi. Taip 
pat yra ir nauji j komanda orientuo- 
ti priedai, kurie Zaidima рауегбіа 
dar geresniu. 

Michael Mullis, 

Next Level Gaming 


o gero, apie kiekviena sava- 
К „Marvel“ personažą 

galima būtų sukurti puikų 
filmą ir neblogą žaidimą. Geriausias 
tokios formulės pavyzdys yra niekaip 
neužmirštamas Spider-Man'as ir 
garsiausia herojų komanda, pavadinta 
X-Men'ai. Visi gerai žinote, kad tiek 
voras, tiek mutantai jau turi žaidimus 
apie save bei savo veiklą ir tų žaidimų 
tikrai ne vienas ir ne du. Bet Activi- 
sion kentėjo ir pagaliau nebeištvėrė: 
„gana“, — pasakė sau ir į vieną 
vienintelį žaidimą sukišo viską, ką tik 
pajėgė sukišti. Išėjo tokia mišrainė, 
kurios ragauti dar tikrai niekam nėra 
tekę. Todėl prieš žaisdami gerai pagal- 
vokite, ar tikrai norėtumėte paragauti 
tokio žaidimo, kur garsūs kulinarai 
panaudojo visas savo žinias? Jei tikrai 
nebijote, kad gali paleisti vidurius, 
tada mielai prašome užsisakyti, o 
mano aprašymas lai būna meniu... 


Raven Software. Studija, kuri jau 
visam laikui išliks mano atmintyje kaip 
viena geriausių. Kūrėjai savo žaidimais 
stebino žmones jau 1987-aisiais me- 
tais, o į istoriją neabejotinai įsirašė su 
tokiais žaidimais kaip „Hexen“ serija, 
visais „Soldier of Fortune“ bei, žinoma, 
„Guake IV“. Tačiau Raven studija 
padarė ir daugiau: „Jedi Outcast: Jedi 
Knight II“, „Jedi Academy“, „X-Men 
Legends“... Savo laiku šie žaidimai 
tikrai patiko ne man vienam, o patys 
ištikimiausi juos įsijungia ir šiandien. 
Beje, tas pats „X-Men Legends“, mano 
galva, yra tas pirmas ir vienintelis stu- 
dijos veiksmo RPG žaidimas. Daugiau 
jų leisti nereikėjo, juolab kad Raven 
Software patirtį sudaro FPS žanras. 
Bet kūrėjai vis viena nusprendė vien 
X-Men'ais neapsiriboti ir, apakinti jų 
sėkmės, ryžosi sukurti dar įspūdingesnį 
žaidimą, kuris sujungė tikrai didelę dalį 


„Marvel“ personažų. Šiuo metu Raven 
Software kartu su Id software dirba 
prie „Return to the Castle Wolfenstein“ 
žaidimo, tačiau tai tik darbinis jo pava- 
dinimas. Kaip jiems seksis ateityje, dar 
turėsime progos pamatyti, o dabar — 
plačiau apie naująjį aljansą. 


Nuostabus reiškinys, kad kūrėjai skir- 
tingų herojų įgarsinimui rengė atrankas 
iš visiškai paprastų žmonių. Jūsų 
mėgstami didvyriai kalbės paprasčiau- 
sių (žinoma, nesakau, kad netalen- 
tingų) žmonių lūpomis. Kita vertus, 
dalis herojų įgarsinta tiesiog puikiai ir 
įrodyti, kad vietoje Hugh Jackman'o už 
Wolverine kalba kažkas kitas ganėtinai 
sunku. Taip pat ir Spider-Man'as, kurio 
šmaikštūs, nors amerikietiški juokeliai 
skamba kaip niekad puikiai. Gaila, kad 
filmams jų pristigo. Bet čia jau viskas 
aišku. Kadangi herojai populiarūs, tai 
ir įgarsinimui reikėtų daugiau dėmesio 
skirti... Bet, pavyzdžiui, Ms. Marvel 
arba Spider-Women įgarsinimui 
dėmesio buvo skirta minimaliai. Man 
atrodo, kad balsas turėjo būti taikytas 
pagal klasikines animacines serijas, o 
ne parinktas atsitiktinai. Bet jau tiek to. 
Kas padaryta, to nebepakeisi. 


Atsiradusi galimybė 
turėti komandą — sli- 
dus dalykas. Kartais jie 
labai padės, kartais — 
net pakenks. 


Tačiau tai dar ne viskas. Žaidime 
jūsų dėmesiui dvidešimt trys 
skirtingi veikėjai, iš kurių turėsite 
teisę atsirinkti savo mėgstamiau- 
sius ir sukurti nuosavą super herojų 
komandą. Tik bėda ta, kad didelė 
dalis tų veikėjų yra mažiau žinomi 
arba visai negirdėti. Kadangi tarp 
mūsų ir Vakarų kultūros vis dar yra 
nemažų barjerų, tokį dalyką galima 
atleisti. Bet net ir su tokia prielai- 
da, manau, atsirastų išties mažai 
žmonių, kurie būtų ką nors girdėję 
apie tokius veikėjus Deadpool arba 
Ms. Marvel. Taip pat visoje per- 
sonažų daugybėje pusė iš jų man 
visai nepatiko. Ir logika, kuria re- 
miantis tie personažai buvo įtraukti 
į žaidimą, man taip pat nepatiko. 
Kodėl, tarkime, iš visos X-Men'ų 
komandos čia yra vos keli veikėjai, 
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o, tarkim, ,Fantastiška ketverta" 
sukišo visą?! Jei jau daro mišrainę, tai 
tegul ir daro mišrainę, o ne prideda 
daug vienos rūšies produktų. 

Kai kurie personažai žaidime patys 
„neatsidarys“, todėl norėdami juos 
atrakinti turėsite įdėti pastangų. Tarki- 
me, Daredevil ir Black Panther gausite 
tik tada, kai surinksite po penkias 
kiekvieno statulėles, o Blade'as taps 
prieinamas iškart po to, kai ištrauk- 
site jį iš žaidimų automato. Tačiau 
vienas dalykas man ypač nepatiko. 
Visą žaidimą klausinėjau savęs, kodėl 
niekaip negaliu atrakinti Colossus per- 
sonažo. Taip ir sužaidžiau visą be gana 
populiaraus X-Men'o. Tada pradėjau 
kapstytis internete ir atradau įdomu 
dalyką: pasirodo, kad Colossus ir Moon 
Knight yra prieinami tik šeštos kartos 
konsolių (PlayStation 3, Xbox360, Wii) 
turėtojams. Tuo tarpu visi, kurie turi 
PS2, Xbox ar PC, galės mėgautis tik 
23 veikėjais. Laimei, ilgiau panaršius 
internete, galima atrasti pataisų, kurios 
leistų ir mums, PC vartotojams, sužais- 
ti už visus, 25 herojus. 


MÉGSTU — NEMĖGSTU: ISTORIJA 


Kadangi sugalvota kurti žaidimą, 
kuriame galėtų tilpti ir vienas kitam 
netrukdyti daugybė skirtingų perso- 
nažų, kūrėjai numatė ir 
specialų siužetą, kurio 
dėka visos ambicijos 
virstų tikrove. Na, 
istorija iš tiesų 
vykusi, tačiau 
joje, bent jau 
man, pernelyg 
daug pompas- 
tikos ir epiš- 
kumo, kuris 
visiškai nedera 
su komiksų 
herojais. Tarp 
kitko, man kur kas 
labiau patiko pirmojo 
„X-Men Legends“ istori- 
ja (deja, žaidimas išleistas tik 
konsolėms), kuriame buvo išryškintas 
pagrindinių herojų santykis su žaidėju, 
o „Marvel: Ultimate Alliance“ istorija 
peržengia visas įmanomas ribas. Bet, 
ko gero, kitaip ir būti negalėjo — kal- 
bama apie daugybę super didvyrių! 


„Marvel Ultimate Alliance“ istorija 
per daug pompastiška ir didinga, 
tačiau kitokios tokio dydžio žaidimui, 
ko gero, ir nesugalvosi. 

Krypstant prie pačios istorijos, tai 
situacija ganėtinai panaši į antrąją 
„X-Men: Legends“ dalį, kur kalbėta 
apie sunkiai sužeidžiamą Apokalipsę 
(vienas galingiausių visų laikų ko- 
miksų blogiukų) ir apie kurią plačiau 
jums visiems papasakojo mano 
kolega Inkvizitor. Dr. Doom (nedrįstu 
versti į lietuvių kalbą, kad nesuga- 
dinčiau piktadario įvaizdžio:)) subūrė 
didelę niekšų grupuotę ir pavadino ją 
„Masters of Evil“ (Blogio meistrai?:)). 
Vadovaudamas šiai grupuotei, kad ir 
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koks kvailas jos pavadinimas, blogasis 
daktaras ima vedžioti garsiausius 
Marvel herojus už nosies ir slapčia 
vykdo savo slaptą planą. Pirmąją 
žaidimo pusę jūs tikrai stebėsites, 
kodėl viskas vyksta būtent taip, o ne 
kitaip, tik vėliau paaiškės tikrosios 
Dr. Doom užmačios. Čia aš norėčiau 
pagirti kūrėjus — vietomis išryškėja 
tikrai įdomūs ir netikėti siužetiniai 
vingiai, tačiau istorija, nors ir labai 
neįtikėtina, didelio įspūdžio vis viena 
nepalieka. Smulkmenų, žinoma, aš 
įgaliotas nepasakoti, bet nusiteikite, 
kad įdomumas jūsų lauks labai jau 
skirtingose vietose, todėl pasiruoškite 
ištverti ir visiškai nuobodžias akimir- 
kas, o jų čia tikrai bus. 


MÉGSTU — NEMĖGSTU: „GEIMPLĖJUS“ 


Pirmosios „Marvel Ultimate Allian- 
ce“ misijos bus skirtos tam, kad 
įsivažiuotumėte ir priprastumėte 
prie žaidimo. O vėliau galėsite daryti 
pirmus pakeitimus komandoje, kurią 
visą laiką sudarys ketvertas herojų, 
sugalvoti jai pavadinimą, išrinkti lo- 
gotipą (taip, visai kaip „NFS: Carbon“ 
žaidme :)). Beje, kai susikursite savo 
komandą ar pasirinksite kurią nors iš 
jau egzistuojančių (Fantastiškas ke- 
tvertas, Keršytojai), kelsite ne tik savo 
pavienių veikėjų lygį, bet ir 
pačios komandos, tai 
ilgainiui leis priimti 
naujų veikėjų ar 
sustiprinti kurias 
nors komandos 
savybes. Taip 
pat tobulės ir 
jūsų valdomi 
personažai, 
todėl nuolatos 
teks spręsti, ku- 
riai super atakai 
priskirti įgūdžius, 
kokiems tikslams 
panaudoti uždirbtus 
kreditus. 

Ilgai žaisdami su kuriuo 
nors veikėju, atrakinsite jam naują 
kostiumą, jų iš viso kiekvienas herojus 
turės po keturis. O su nauju kostiumu 
ne tik gražiau arba prasčiau atrodys 
veikėjas, Jis pasiūlys privilegijų, kurias 
tobulindami tuo pačiu spręsite, ar 
silpnas, ar stiprus jūsų pasirinktas 
veikėjas bus ateityje. 

Dar norėčiau akcentuoti, kad 
kurdami savo svajonių komandą vis 
dėlto atkreiptumėte dėmesį į herojus, 
su kuriais ketinate įveikti visą žaidimą, 
nes jei pasirinksite teisingai ir pataiky- 
site kurią nors veikėjų kombinaciją, tai 
duos jums papildomų taškų, sustiprins 
atakas... Taip pat geriausia būtų vidu- 
ryje žaidimo nekaitalioti jau pasirinktų 
ir į komandą priimtų personažų su tais, 
kurie jai nepriklauso. Tokie sprendimai 
pastebimai numuš pačios komandos 
taškus, kuriuos gausite ir rinksite 
būtent už tai, kad žaidžiate stabiliai, be 
reikalo nekaitaliojate herojų ir sėkmin- 
gai vykdote paskirtas misijas. 


--------------.-.............................-.- 
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karta herojų kos 


i mai skirti ne tik demons 
tiumal es 


galimus patobulinimus, 


Dėl inventoriaus lauks didelis 
pasikeitimas. Turbūt visi, kam teko 
žaisti kurią nors „X-Men: Legends“ 
dalį, prisimena, kad inventoriui buvo 
skirta nemažai dėmesio, tačiau šį 
kartą jo vaidmuo daugiau simbolinis. 
Žinoma, visi, kurie skiria daugiau 
dėmesio tokiems dalykams, pastebės 
keletą įdomių niuansų žaidimo eigoje, 
bet didžiąja dalimi inventorius niekuo 
nejtakos žaidimo. Nuo šiol kiekvienam 
veikėjui galėsite priskirti vos po vieną 
daiktą, o apie kokias nors talpyklas 
tarpuose tarp misijų teks išvis pamirš- 
ti — visus daiktus arba nešiojate, arba 
parduodate visam laikui. Štai taip. 
Užtai žaidime išliko smagüs testai, 
kurių paskirtis — patikrinti jūsų žinias 
apie „Marvel“ pasaulį ir herojus, o už 
teisingus atsakymus būsite apdovanoti 
patirties taškais. Žaisdami aptiksite 
Comic diskus, kurie vėliau arba iškart 
leis sužaisti kažkurio veikėjo ar net 
veikėjų prisiminimus. Žinoma, už tai 
būsite atitinkamai apdovanoti. Be to, 
skirtingose lygių vietose voliosis ir 
įvairūs koncepciniai piešiniai, kuriuos 


tracijai. Kiekvienas kostiu 
ivairiai įtakoja heroit. 
ШІ r. __ 


, 


mas turi tris 


y 


galésite perZiürëti 
galerijoje, bei visokiu 
veikéju savybiu pato- 
bulinimy Dėl ju personažai 

taps stipresni, tačiau nerinkite visko 
su kuriuo nors vienu veikėju — visus 
patobulinimus geriausia paskirstyti 
daugmaž vienodai, kad vėliau nebūtų 
disbalanso. Dar žaidime siekiant 
padidinti įvairovę kartais pasitai- 

kys mini žaidimų, kurių metu teks 
spaudinėti ekrane matomus klavišus 
ir taip įveikti savo priešininką arba 
iškilusias kliūtis. Tokie mini žaidimai, 
be abejo, atkeliavo iš įvairių konso- 
linių žaidimų, bet PC platformoje ir 
dar žaidžiant su klaviatūra jie kartais 
tikrai erzina. Žinoma, žaidžiant jūsų 
lauks ir daugiau siurprizų, tačiau juos 
pamatysite patys. 


Žaisdami vaizdą matysite iš izome- 
trinės perspektyvos, kaip, beje, ir 
senesniuose Raven Software veiksmo 
RPG žaidimuose. Tik šį kartą kūrėjai 
kur kas daugiau dėmesio skyrė grafi- 


kai ir vietoje animacinio stiliaus dabar 
vyrauja kur kas tamsesnis ir realesnis 
grafinis apipavidalinimas. Taip pat 
verta pastebėti: jei turite galingą PC ir 
galite sau leisti „užsidėti“ „advanced 
lightning“ arba aukščiausias tekstūras, 
žaidimas atrodys kaip ir Xbox360 

ar PlayStation 3 konsolėse. Veikėjai 
atrodo pribloškiančiai ir net priartinus 
vaizdą nėra prie ko prikibti. Tikrai ma- 
tosi, kad kūrėjai laiko veltui nešvaistė 
ir savo srityje smarkiai pažengė į 
priekį. O kur dar visos aplinkos? Ne- 
verta pamiršti, kad žaisdami pabūsite 
ne tik Atlantidos imperijoje ar pilkose 
laboratorijose, bet ir dievų apsuptyje, 
kur tvyro visai kitokia atmosfera ir pa- 
pročiai. Žaidime panaudotos vaizdinės 
priemonės tiesiog puikiai padeda per- 
teikti skirtingų visatos vietų svyravimą: 
vienos aplinkos bus gerte prisigėrusios 
išties stebinančios kinų kultūros, o tuo 
tarpu kitos — paslaptingų Skandinavų 
religijos motyvų. Ko gero, visi pastebė- 
jimai, kad žaidimas iki šiol geriausiai 
išnaudojo Marvel visatą ir veikėjus, 
buvo išsakyti ne veltui. 


Na, dėl muzikinio takelio žmonės taip 
pat pastebimai padirbėjo. Kiekviena- 
me lygyje skamba vis kitokios 
muzikinės temos, tačiau 
tuo pačiu kiekviena jų 
išlaiko ir tam tikrą 
savotišką šarmą, 
kuris yra būtinas 
norint pabrėžti, 
kad kūrinys 
apie super he- 
rojus. Bet šį 
kartą stebina 
ne tik temų 
įvairovė, bet 
ir patrauklus 
stilius. Beveik 
visas žaidimo 
takelis patraukia 
dėmesį vos išgirdus 
ir palaiko dvasią kartais 
pernelyg atsibostančiose kovose 
su priešais. Už tokį puikų muzikos 
pritaikymą kūrėjus galima būtų tik pa- 
girti, bet skubėti neverta, nes herojų 
įgarsinimas taip pat stebina. Kaip jau 
minėjau, teko apsieiti be ryškesnių 
žvaigždžių, tačiau rezultatas vis viena 
nenuvylė. Žinoma, nekalbant apie ke- 
lias išimtis. Foniniai garsai dar labiau 
pagyvina žaidimą ir suteikia papildo- 
mo žavesio. Visi sprogimai arba tam 
tikros atakos puikiai dera su vizualiais 
efektais, neiškraipo vienas kito, o tai 
irgi šiokia tokia pažanga šioje srityje. 


Kūrėjai sudarė puikias sąlygas visiems 
norintiems pažaisti „online“. Jei 
surinksite keturis žmones, galėsite 
visą žaidimą įveikti kartu su jais. 
Žinoma, žaisti galima ir dviese ir trise, 
tačiau likusius personažus valdys 
kompiuteris. Tik iš karto sakau, kad 


nesklandumų neišvengsite. Gali būti, 
kad kuriam nors iš jūsų „lagins“ ir 
tuomet normaliai nepažaisite, tačiau 
jei viskas gerai, žaisti bus kur kas 
įdomiau nei vienam. „Online“ galėsite 
ne tik greičiau sužaisti pagrindinę is- 
toriją, bet ir smagiai pasivaržyti, o tokį 
malonumą pastaruoju metu suteikia 
retas kuris panašaus tipo žaidimas. 
Todėl jei tik bus proga, nepraleiskite 
tokios galimybės ir būtinai išbandykite 
„online“ režimą. 


Sužaisti prireiks maždaug 25 jūsų gy- 
venimo valandų, o tai tokio tipo žaidi- 
mui, sutikime, tikrai nėra daug. Turint 
omenyje, kad personažų pasirinkimas 
gana platus, įtariu, kad ne vienas iš 
jūsų ryšis žaisti dar kartą. Iš viso jūsų 
pasirinkimui trys sudėtingumo lygiai. 
Nežinau, kas vyksta žaidžiant „easy“, 
bet „normal“ lygiu žaidimą sužaidžiau 
be didesnių problemų. Tiesa, jei kuris 
nors iš jūsų personažų bus nužudytas, 
norėdami jį „respawn'inti“, turėsite 
palaukti penkias minutes ir tada arti- 
miausiame S.H.I.E.L.D. taške galėsite 
atgaivinti kritusįjį. Priešingai nei pra- 
eituose Raven žaidimuose, čia kreditų 
už atgaivinimą mokėti nereikės. 

Štai toks tas naujausias Raven Sof- 
tware žaidimas. Labai panašus į prieš 
tai buvusius „X-Men: Legends“, bet ir 
parodantis daug naujo. Visi veiksmo 


; RPG gerbėjai, be abejonės, čiupkite 


žaidimą ir sužaidę bent kelis kartus 
dalinkitės šia informacija su draugais 
ar pažįstamais. Dar vienas kokybiškas 
ir baigtas žaidimas apie super herojus 
iš Raven. Šis įvykis neturi būti pamirš- 
tas. Juolab kad nenumaldomai artėja 
tos dienos, kai pasaulio kino teatrus 
sudrebins filmai „Ghost Rider“, „Cap- 
tain America“ ar „Iron Man“... X 
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PIRMAS ĮSPŪDIS Visi herojai viename 
žaidime? Ko gero, lazda jau gerokai 
perlenkta... 


8,2 


SIUŽETAS Nors ir vingiuotas, bet 
neypatingas. Kartais atrodo, kad kūrėjai 
bandė pranokti patys save... Deja, 


nesėkmingai. 8,0 
GRAFIKA Įspūdingos aplinkos ir pri- 
bloškiantys efektai — seniai laikas! 9,5 


GARSAS Galima drąsiai sakyti, kad 
muzikinis fonas yra aukščiausios prabos. 
Deja, įgarsinimas šiek tiek nukenčia. 
Kodėl? Skaitykite dar kartą tekstą. 9,5 
VALDYMAS Iš pradžių gali pasirodyti 
keblu, bet nepatikėsite, kaip greitai 
priprantama! 8,5 
IŠVADA Tikrai pilnavertis naujos 
kartos žaidimas. Gaila, kad dėl kai 
kurių nesklandumų žaidimui niekaip 


negaliu duoti 8 = 
y 


aukštesnio balo... 


GALUTINIS 


2007 0I E] 


when equipped 
zility 


800 MHz CPU, 512 MB RAM, Tig 
32MB video, 4 GB HDD Í e Binds when equipped 


Neck 
+2 Spirit 
Require 


44 Tigerseye Copper Bar 

Galų gale mums pavyko įdiegti ir pa- 
leisti „Burning Crusade“ uždaro Beta 
testavimo versiją. Galų gale susirinko- 
me visas reikalingas pataisas ir pradė- | 
jome žaisti. Beta testavimui „užsukti“ 
du serveriai PvP (pilnas) ir Normal 
(apytuštis), tad būtent pastarąjį mes 
ir pasirinkome. Bent jau pradžiai, kol 
mėgausimės naujųjų rasių atstovais ir 
naujomis žemėmis, esančiomis Azero- Ü d'a 

x Ey f А arty) [Draai ven Copper Ring) 
te. Kelionei į Outlands teks persikelti DÉS Drea raided Copper Ring] 
personažus iš originaliojo WOW, tada gis БРИТ 
daugiau paraSysiu ir аріе PvP naujie- 
nas, kuriu tikrai yra. 


Siandien labai daug nepasakosiu, 
pasidalinsiu tik bendru įspudžiu apie 


= naujuosius sąjungininkus Draenei. Tai” P^ 
— labai subtilios išvaizdos rasé, ir nors M м 


i$ pradZiy buvo manoma, kad jie pri- 
mins monstrus, dabar jau akivaizdu, 
kad jie nebus baisüs. Draenei — tai 
šviesi rasė, nors padirbéjus perso- 
nažo kūrimo lange galima susikurti 
ir ganėtinai šėtoniškos išvaizdos 
demoniuką ar demoniukę. Draenei h Ж 
vyrukai stambüs ir stotingi, savo küno = А ` 
— 


sudėjimu ir tvirtumu net lenkiantys = 

taurenus. Šukuosenų jiems parinkta 

įvairių, tačiau, spėju, populiariausias 
4 kirpimas bus Archimond. 


šukuoseną, apžiūrėkite savo Draeną 

iš nugaros, kartais jie tampa tokie 

panašūs į DBZ veikėjus, kad baisu. 
A Draenei moterys smulkutės ir gražutės 

dėl kūno laikysenos, kurią diktuoja 

| Коју sandara, jų krūtinė atrodo išties 

impozantiškai. Veidai smulkučiai, 
o šonuose kabantys ūseliai matomi 
menkai ir labiau primena dailius 
aksesuarus nei ataugas. Žodžiu, šios 
moterys išties mus sužavėjo tiek iš- 
vaizda, tiek animacija, tiek garsinimu 
(ypač kovos metu). Konkurenciniame 
lygmenyje Kraujo ir Nakties elfių 
laukia smagus iššūkis. Dar vienas 
įdomus faktas. Draenai šneka su 
lengvai juntamu rusišku ar vengrišku 
akcentu. Jis girdimas kažkur giliai 
giliai ir suteikia rasei labai būdingą ir 
malonų prieskonį. 


| Dėmesio! Prieš pasirinkdami 


ТАР 


Naujai zonai — nauja muzika! 
Ir ne kitaip. Draenei startiné zona 


| 32 | 20070 PC Klubas 


WORLD OF WARCRAFT: BURNING CRUSADE 


= Grafikos atžvilgiu ypatingų pakeitimų 
' J i anksčiau maniau, nematyti, tekstūros gal kiek švares- 
ad iš esmės WOW:TBC nės ir tiek. Tačiau taip atrodo tik iš 


2 Ž a1 pirmo Zvilgsnio. Zaidime atsirado dar 
valdžią perims Kruvinie- daugiau spalvų, jos tapo gilesnės ir í 


ji Elfai dabar jau manau grynesnés. Aplinkos modeliavimui 

2 Z f nepagailėta detalių, pasakiško grožio 
kad šiek tiek klydau. krioklių. Pievose įprastai žydi gėlės, 

T 2 C aplinkui zuja pati jvairiausia fauna. 
Taip, Draenai ne МЭТ Pasaulis gyvas net іг ро kosminio laivo 
žmogiškos būtybės, katastrofos, jis pulsuoja, kvėpuoja ir 

“+ EL : skleidžia garsus. Viskas taip, kaip ir 

{ taciau йе Ir DE monstrai, turi būti WOW. Net šiek tiek geriau. 
ojų visaip spinduliuoja- 

P : : а Pirmieji pastebéjimai bastantis 
maj charizmai atsispirs po startine zona. Net trys „drop'ai“ 
oli gražu ne kievienas. davę naują kvesta! Iki šiol tokių 
= dalykų WOW buvo mažai, ir tikrai ne 
skendi ramiame, dar startinėse zonose. Puikus žingsnis į 

negirdėtame garso priekį, žadantis dar labiau nenuspė- 


takelyje. Liūdna- jamus nuotykius. Kvestai mažai kuo 
me ir mistiškame skiriasi nuo startinių, duodamų kitoms 


puikiai deran&iame rasėms. Iš esmės schema ta pati, 
su atmosfera. „Blizzard“ tačiau patys kvestai dejavu pojūčio 
meistrai vėl tai padarė. nesukelia. Startinė Draenei teritorija 


nėra didėlė, iš akies „primečiau“, kad 
jos užteks maksimum iki 20 lygio, o 


Draenei Shamanu totemo pavizdys, 
specialiai PC Klubui 


holograminiu vi | 

mentus naudoja savo pašto sistemoje. 
Smagu, šiek tiek futuristiska, kažkam 
taip patiks, kažkam ne, bet iš bendro 
žaidimo konteksto naujieji ateiviai 
tikrai neiškrenta. 


Ilgai mąstėme, ant ko jodinės Dra- 
enai, tik šio tikslo vedamas trumpam 
spjoviau į kvestus ir nubėgau 
Exodus miesto link. Jo 
prieigose pardavinė- 

„jami naujieji 
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Draenai kalbés Orku, o Kraujo Elfai 
žmonių (juk ne taip ir seniai jie buvo 
sąjungininkai) kalba, bent jau kol kas 
nepasitvirtino. 


Startinės zonos kvestų 
linija ir įvairovė pažengė 
toli į priekį. 


Startinės zonos kvestų linija ir 
įvairovė pažengė toli į priekį. Kvestų 
daug, jie labai įdomūs ir vieni į kitus 
nepanašūs. Taip pat sutikome ir keletą 
kraujo elfų šnipų, kurie iššokę iš še- 
šėlių kėsinosi į mūsų gerkles. Mirę jie 
paliko raštelių, kuriuos labai teigiamai 
įvertino mūsų vadovybė. „Blizzard“ 
nepamiršo ir „firminių“ kvestų, 
turinčių asociacijų su realiu gyvenimu. 
Vakar gavome kvestą su „Depesche 
Mode“ dainos žodžiais, gal sutapimas, 
o gal ne, o niüniuoti po nosimi pra- 
dėjau. Tolimesnis planas — pažintis 
su juvelyrika ir 11-20 lygio naujomis 
žemėmis. 


Leiskite papasakoti šiek tiek 
techninių aspektų, kurie galbūt bus 
a tiems, kas jau žaidžia WOW. 


i 7 Combat Rating — tai naujas statis- 
"X tinis vienetas, kurį turės visi „Burning 
Crusade“ personažai. Šie reitingai bus 
naudojami vietoj visų seniau naudotų 
reitingų, kurių išraiška buvo procenti- 
nė: šansas atlikti kritinį smūgį, šansas 
pataikyti, šansas išsisukti, blokuo- 
ti... Combat Rating vienetas bus 
naudojamas tik išreiškiant naudojamų 
daiktų suteikiamas savybes, tuo tarpu 
bazinės savybės arba tos, kurias 
suteiks talentai, bus išreiškiamos taip 
pat, kaip ir ligi šiol — procentais. 

Г НЬ d 


2 Æ 


ateities planai. Norėjome išmėginti 
aukcioną, tačiau jo vietoje vis dar 
vyksta statybos. Draenai sako, kad jau 
seniai atsisakė materialinių vertybių 

ir aukcionas jiems nė motais. Sunku 
spėti, ar jo ir nebus, ar statybų vietoje 
vis dėlto išdygs AH — susijungimo su 
aljansu padarinys. Bet bankas jau yra 
ir jis veikia. 


,mount'ai". Mamut... Mamutukai... 
Pirmas ir kol kas vienintelis dalykas 
nepalikęs jokio įspūdžio, tik lengvą 
nusivylimo kartėlį. Kol kas tai tik beta, 
rašysim laiškus, kad tuos rambliukus 
paverstume kažkuo pikčiau atro- 
dančiu, ant ko būtų smagu joti tiek 
dieliam ir oriam draenui, tiek trapiai ir 
dailiai draenei. Ir 


Aišku, kibome ir j mokslus. Pasirin- 


ӨН j T. kome naujaja profesija — juvelyrika. 
Aniek den I Tunes Tai daug žadanti ir, ko gero, labai 


lokacijos kvestų baigimui bei detaliam Ë za Y з 
aplinkos tyrinėjimui. Paskutinę žaidimo M a Pw. Nae 
valanda praleidome Exodus mieste. Pristatysime kaip jmanoma daugiau 


Эш una LE po pameng receptų, parodysime, kokius perliukus 
Ironforge ir Undercity mišinį. Miestas galima gaminti. 


yra požeminis ir kruopščiai suskirstytas 
j kvartalus taip, kad visi jie būtų pasie- Daugiausiai spekuliacijų pagim- 
kiami iš vieno taško. Šioje vietoje vienin- $ gė pradėtas ir nebaigtas Furbolg'ų 
telis įžvelgtas minusas tas, kad kai kurių M kalbos kvestas. Atlikome keletą jo 
profesijų atstovai (pavyzdžiui, juvelyrai) etapų ir puikiai suprantame Furbolgų 
turės nukakti nemenką atstumą, ski- kalba, bet vis dar negalime ja kalbéti. 
пап lydimo stakles ir jų trenerį. Smalsu, ar galėsime, ir, jei galėsime, 
ar orda turės galimybę ją išmokti. 


Antra vertus, labai tikėtina, kad Smalsu, ar bus daugiau išmokstamų 


mieste yra ne vienas slaptas tune- kalbų Ogrų, Kentaurų, Koboldų... Ir 
liukas, jungiantis kvartalus ir taip kokia tikimybė, kad kai kurios kalbos 
sumažinantis kelionės atstumą. Per dubliuosis abiejose pusėse. Kažkodėl 


vieną valandą tiesiog fiziškai nejma- abejoju, ar pavyks tai išsiaiškinti 
noma pažinti Exodus. Miestas išties žaidžiant betą versiją, tačiau jei ką 
didelis, be to, kai kurie kvartalai turi sužinosime, būtinai pranešime. Antra 
po kelis aukštus. Prekyvietėse vis dar vertus, liūdna naujiena yra ta, kad 
daug tuščių vietų, kas galbūt byloja Draenai nemoka Orkų kalbos. Nors jie 
apie siurprizus, kuriuos gausime ilgą laiką taikiai ir gražiai sugyveno su 
galutinėje versijoje, o gal tai tiesiog Orkais Draenore. Tad spėjimai, kad 


ooon зезна. ы-сс-............-....-.--.-.-...----------.-...------------------ы-- ате С _ — 
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Kur kabliukas? Atsakymas paprastas. 
Šiandien ginklas, turintis, sakykime, 

procentinę „to crit“ išraišką, tobulėja 
augant personažo gabumams ir lygiui. 


Kartu su personažu auga ir suminis 
„to crit“ kiekis, taigi ginklas tam tikra 
prasme „nesensta“. Reikia manyti, tai 
trukdė kūrėjams ginklus su „to crit“ iš- 
raiška žemesnio lygio žaidėjams. Kita 
vertus, jei turėtume patį galingiausią 
60 lygio kardą su, tarkim, „10 proc. 
to crit“ išraiška, tai 70 lygio kuriamas 
kalavijas turėtų turėti bent jau „11 
proc. to crit“, kad būtų akivaizdžiai 
geresnis visoms klasėms. Įvedus kon- 
krečius reitingus, dauguma šių daikto 
kūrimo problemų lyg ir išsisprendžia. 
„Blizzard“ pateikė ir pavyzdį, kuris, ko 
gero, daugeliui jūsų bus aiškesnis, nei 
visa mano rašliava. 


Sakykim, jūsų 34 lygio personažui 
28 critical strike rating suteiks „4 
proc. to crit“. Tačiau jūsų personažui 
pasiekus 60 lygi, reitingas nors ir 
liks toks pats, šansas atlikti kritinį 
smūgį sumažės iki 2 procentų, o 
70-а|ате lygyje beliks vos 1.27 
procento. Būtent ši savybė garantuos 3 
kūrėjams erdvę kurti vis galingesnius 
ginklus pagal žaidėjo lygi negriaunant G 
Zaidimo balanso ir nerizikuojant ateity | 
susidurti su dilema: „Jei mes norime 
sukurti geresnj kalavija nei jau esan- 
tis, privalome suteikti jam „100 proc. 
to crit" Sansa". 


Dar viena jdomi detalé kalbant 
apie reitingus ta, kad ne visi žmonės 


Visi papildymo persona- 
Zai turės naują statistinį 
vienetą, žymėsiantį daik- 


tų suteikiamas savybes. E 
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supranta, kad dauguma jų turimų pro- 
centų yra suteikti, tam tikrų statistinių 
taškų. roy defence taškai 
realiai suteikia 1 proc. dodge chance, 
1 proc. party Е: 1 proc. block 
chance, 1 proc. padidina tikimybę, 
kad oponento is bus netaiklus, 1 
proc. sumažina tikimybę gauti kritinį 
smūgį fizinės atakos metu. Ginklo 
įgūdžio taškai Suteikia analogiškų 
privalumų puolančiajam. TBC daiktai 
Г dažniau suteiks įgūdžio reitingo taš- 
kus, o ne patį įgūdį kaip buvo iki šiol. 


- 


Skydas su defence turėtų tapti 
istorija, o jo Vietoje. turėtų atsirasti 
skydas, konvertuotas feitingo taškais. 
АЛЕН 


Ketvirtąją dieną paskyréme kvestu 
atlikimui, tačiau šį.kartą,su.įjungtu 
rūdos radaru. Kitaip tariant, žudėm 
aktyvaus kasimo režime. Kasėm, 
aišku, tam, kad kuo anksčiau ir kuo 
aktyviau prisiliestume prie juvelyrikos 
(„jewelcrafting“) profesijos. Ir kai jau 
pamanėme, kad klydome tikėdamiesi 


jau nuo 10 lygio. 10 lygy 
galite puikuotis +1 
+1 spirit Ziedukais. 

Kiekvienas (gal 


m A 


kiekvienas) juvelyrikos gaminys turi 
,unique-equip" žymėjimą, tai reiškia, 
kad kuprinėje jų galite turėti tiek, kiek 
norite, tačiau ant rankos — tik vieną. 


Artėjant 15 lygiui, mūsų naujoji 
profesija pasiūlė puokštę žiedų, be- 
rods, po vieną kiekvienam atributui, 
be to, 13 lygyje jau turejome po 
amuletą. Žodžiu, naudos ši profesija 
duoda nemažai, juolab kad jau 
pirmi, gaminiai pumpuoja 
atribūtus ir realiai yra 
pagaminami daug 
anksčiau, nei juos 
galime naudoti. 
Žinoma, tokius 
rezultatus 
garantuoja bet 
kuri profesija, 
sakysite |05, 
tačiau aš tikrai 
nesutiksiu. 
Norint gauti 
kalvio pagamintus 
ar Siuvėjo pasiūtus 
rūbus su atributais, 
reikia arba labai pasi- 
stengti renkant medžiagas, 
arba kažką įsigyti aukcione. Papras- 
tai šios profesijos ir gaminami daik- 
tai kyla lėčiau nei personažo lygis. 
Juvelyrikoje (kaip ir alchemijoje) to 
nėra. Bent jau iki tol, kol personažas 
pasiekia 20 lygį. 


kurį, kaip prisimenate, dalina gno- | 


mės Tanaryje už vieno iš Zul Farak 
kvestų įvykdymą, nuo šiol bus ne- 
sunkiai pagaminamas, džiugins tiek 
tweakerius, tiek ir tuos, kurie nelabai 
mėgsta ar gali lankytis požemiuose. 
Nustebau tarp receptų neradęs jokių 
jewel gaminių — akmenukų, kuriuos 
mes kišime į daiktus su angomis. | 
Kodėl? Kol kas nežinau, sužinosiu 
— pranešiu. 


Kartu su juvelyrika 
gaunamas ir naujas 
įgūdis, leidžiantis 
sunaikinti 5 
rūdos vienetus 
ir rasti tai 
rūdai būdingą 
brangakmenį. 
Tai viena- 
reikšmiškai 
reiškia, kad 
kai kūrių rūdų 
kainos šoktels į 
kosmines aukš- 
tumas (Copper, 
Silver, Gold, True- 
silver), nes jų lydymas 
ilgokai kelia Mining įgūdį. 

Kai kurie žmonės pasiruošę pakloti 
apvalią sumelę už šią rūdą, kad tik 
nereikėtų kasti. Tačiau dabar, kai juos 
naikinti ir versti akmenukais pradės 
juvelyrai, šie metalai taps brangia re- 
tenybe. Štai todėl ir aš apsidžiaugiau, 
kad šios rūdos prikasiau daugiau, nei 
atrodė prireiks. 


Skaldant rūdą ir ieškant akme- 
nų, kyla ir Juvelyro įgūdis (sistema 
logiška Enchanting/Disenchanting 
Inžinieriai turėtų džiaugtis, 
nių poreikis, ko gero, 
enkintas, kritusios optinių 
d ІТ kainos džiugins medžiotojus 
Kol kas galima prisigalvoti daugybę 
ekonomikos žlugimo ar kilimo mode- 
lių, o kaip bus, matysime tik tada, kai 
serveryje bus daugiau žmonių, veiks 


aukcionai ir... prie Europos žaidėjų 
prisijungs kiniečiai. 
ie. DIEN 


Leiskite baigti pasakojima apie patyri- 
mus Zaidziant и2 Draenei puse. Laivas 
| Auberdine reiškia nuotykių naujoje 
zonoje pabaigą ir įsiliejimą į veiksmą, 
jau pažįstamą kiekvienam WOW 
žaidėjui. Iš karto norisi pabrėžti, kad 
į senąsias žemes atvykę 18-20 lygio 
Draenai, jei niekas nepasikeis, bus 
sni už kitų rasių atstovus. 
Ziningai atlikus abiejų 
ų kvestus, jūsų valdomas 
as bus aprengtas išties 
žalių daiktų rinkiniu, vietomis 
Okstančiu net kai kuriuos 18-26 
lygio požemių apdovanojimus. Kvestų 


| kiekis pateiktas Draenams iSties 


milžiniškas. Zaidžiant nebuvo пе 
akimirkos, kai atrodytų, jog jų trūksta, 
jau nekalbu apie tai, kad 20 lygis 
pasiektas išskirtinai žudant tik tuos 
„тори“, kurių reikia užduočiai atlikti. 
Ir net pasiekus 20 lygį Guest Log'e 


puikavosi dar kelios nereikšmingos 
„tarm“ tipo užduotys, kurias kažkada 
atidėjome vėlesniam laikui, nes 
mob'ai greičiausiai dėl Beta serverio 
trikdžių paprasčiausiai „nemetė“ 
reikalingų užduočiai atlikti daiktų. 


Įdomi savybė buvo įdiegta ir „Bliz- 
zard“ kompanijos. Jau kuris laikas 
Beta dalyviai atlikę užduotį žaidime 
gauna užpildyti formą apie jos įdomu- 
mą. Tokiu būdu renkami duomenys ir 
greičiausiai jie bus panaudoti kvestų 
tobulinimui. Neatmetu ir galimybės, 
kad dalis kvestų gali būti pašalinti 
iš žaidimo kaip neįdomūs, nes, kaip 
jau minėjau, Azuremyst ir Bloodmyst 
salose jų siaubingai daug. 


Pradinése Draenų lokacijose nėra 
požemių, nors yra viena elite lygio 
zona ir keletas palaidų elite padarų. 
Artimiausias požemis Draenams 
— tas pats Deadmines Westfall'e, о 
jei salas paliksite tik būdami 20+ 
lygio, Deadmines galite ir praleisti 
vietoj jų pasirinkdami Black Phantom 
Deeps, Ashenvale. Šiek tiek apmaudu, 
mes tikėjomės naujų požemių. 


Kodėl verta pabaigti visus kvestus 
iki galo? Praktikams dėl apdovanoji- 
mų, nes kai kurie daikčiukai yra išties 
prašmatnūs. Romantikams dėl nuos- 
tabios pabaigos, kai jums bus įteikta 
Hand Of Argus tunika, o jūsų garbei 
surengtas mini paradas, kuriame 
dalyvaus visi salų gyventojai, kuriems 
jūs talkinote. Piniginis apdovanojimas 
už kvestus irgi yra. Net neegzistuojant 
aukcionams, nevykstant jokiai preky- 
bai tuo pat metu lengva ranka leis- 


jji jų dalis uždirbta bū- 
ad ir materialistai ras 

I kas tiek žinių, dabar 
| 4 laukti naujienų iš 
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DARK MESSIAH OF 
MIGHT AND MAGIC 


E REIKALAVIMAI SISTEMAI: 
2.6 GHz CPU, 512 MB RAM, 
128 MB video, 7 GB HDD 


Išskirtinė patirtis. Žaidimas sugeba 
sukurti nuolatinę pavojaus būseną, 


jame galima rasti stulbinančių aplin- 


kų bei kvapą gniaužiančių pabaisų, 
o viskas sujungta kovos sistema, 
kuri yra viena įvairiapusiškiausių ir 
žiauriausių, kokią teko matyti. 

„PC Format“ 


Kai pradeda pulti vienas po kito priešai, iškart verta pasidairyti, ar nėra spyglių ar 
kitokių spąstų. 


Klakk 


N 
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estandartiniai pirmojo asmens 
N žaidimai mane visada labai 

žavėjo. Nuo senojo „Heretic“ 
iki pastarųjų metų eksperimentų 
„Chronicles of Riddick“ ar „Con- 
demned“. Tai retas ir, sakyčiau, 
sudėtingas kūrėjams žanras, nes nėra 
kažkokių nusistovėjusių taisyklių, 
kiekvieni turi sugalvoti kažką savito. 
O tai žaidėjų gali būti sutikta tiek 
džiugiai, tiek priešiškai. 


„Dark Messiah“ kūrėjai Arkane 
savo antrąjį žaidimą (prieš tai jie buvo 
sukūrę veiksmo RPG „Arx Fatalis“) 
nusprendė kurti pagal iš dalies žino- 
mą, iš dalies naują schemą. Pirmojo 
asmens veiksmo žaidimas su RPG 
elementais garsiojoje „Might and 
Magic“ visatoje. O viskas veikia ne 
mažiau garsaus „Half-Life 2“ variklio 
„Source“ pagrindu. Štai tokia „smėlio 
dėžė“. O kas iš to pavyko kūrėjams, 
tuoj pat papasakosiu. 

Pradėti galima, be abejo, nuo 
siužeto. Jis „Dark Messiah“ labai svar- 
bus, tačiau kažkaip nėra taip stipriai 
juntamas. Dar tiksliau, vieni jį pajus 


labiau, kiti pajus mažiau ir susitelks į 
kitus žaidimo elementus, kurių jis turi 
išties daug ir įdomių. Man istorija ne- 
buvo tokia svarbi. Pakako tik tiek, kad 
valdau burtininko mokinį Saretą, kuris 
turi keliauti parnešti kažkokio akmens, 
o su to akmens pagalba vėliau surasti 
drakono kaukolę. Daug istorijos de- 
talių pradžioje nepateikiama, viskas 
po truputį, keliose vietose staigiau 

ir stipriau papasakojama, keliose 
vietose istorija netikėtai apsiverčia, 
žodžiu, viskas kaip ir priklauso. Yra 
keli papildomi herojai, kurių vienas 
taip tiesiogiai susijęs su jumis, kaip 
dar neteko matyti žaidime. Šiaip apie 
istoriją ir siužetą daugiau pasakoti 
nenoriu, tiesiog vienintelis nesma- 
gumas tas, kad pačioje pabaigoje ji 
lyg ir išsikvepia. Ir nors galite lengvai 
išvysti dvi žaidimo pabaigas, kažkokio 
didingo jausmo atlikus savo misiją 
nėra. Tačiau tai labai žaidimo įspūdžio 
negadina, nes nėra taip svarbu. 

Kur kas svarbesnis ir įdomesnis yra 
kitas žaidimo elementas, apie kurį ir 
sukasi visas „Dark Messiah“ veiks- 
mas — kova su priešais. Tiesmukiškai 
žaidimą tikrai galima pavadinti „pirmo- 
jo asmens slešeriu“. Taip, prisimenu, 
kad kadaise taip pavadinau ir „TES IV: 


DARK MESSIAH OF MIGHT AND MAGIC 


Oblivion", ir Sia prasme Sie du Zaidimai 
yra labai panaëüs. Tik ,Oblivion“ be 
šios galimybės siūlo dar galybę papil- 
domų dalykų, o „Dark Messiah“ šis 
dalykas ir yra viso žaidimo pagrindas. 
Tačiau kaip nuostabiai ir įvairiai kūrėjai 
mums pateikę priešų galabijimą! Tokio 
dalyko dar neteko niekur matyti. 

Na, tiksliau, teko matyti, bet ne viską 
vienoje vietoje. Kai kas pažįstama iš to 
paties minėtojo „Oblivion“, kai kas iš 
nuostabiosios „Thief“ serijos (ech, įdomu, 
sulauksime kada nors tęsinio?), tačiau 
yra ir visai originalių idėjų. Kovoti galima 
įvairiais būdais ir naudojant atitinkamus 
ginklus, mokantis naujų įgūdžių susikurti 
norimą kovotoją. Galima būti tradiciniu 
artimos kovos kariu. Tada mokomės 
artimos kovos taip atrankindami keletą 
galingesnių judesių, renkame vis sti- 
presnius kardus bei skydus, maunamės 
tvirtesnius šarvus. Yra magijos kelias, kur 
mokomės vis galingesnių puolamųjų ir 
apsauginių burtų, imame į rankas magiš- 
kų savybių turinčias lazdas, dėvime dau- 
giau magijos suteikiančius apsiaustus. 
Taip pat aiškiai išskirtas slaptumo kelias, 
kurį (na, šiek tiek maišytą su magija) 
pasirinkau ir aš. Čia visas dėmesys tenka 
lankams, kuriuos aš tiesiog dievinu, dur- 
klams ir slaptumą didinantiems „žudikų“ 
ar „vagių“ apsiaustams. Atitinkamai 
mokomės slaptumo ir taiklumo įgūdžių ir 
tampame vis tylesni bei taiklesni. 

Tai tik trys pagrindiniai būdai, kaip 
galima kovoti ir keliauti žaidime. O kur 
dar visų šių stilių maišymas? Taip pat 
žaidimo būdą labai įtakoja įvairiausi 
magiški ginklai, kurių ilgainiui randa- 
me keliaudami. Nors tai nėra labai 
netikėta ir viskas veikia tais pačiais 
kertiniais fantasy elementais: ugnimi, 
ledu, nuodais, žaibu, tai suteikia dar 
didesnio šarmo ir galimybių vis kitaip 


Savo herojų galima 
„auginti“ trimis visiškai 
skirtingais būdais arba 
maišyti visko po truputį. 


nugalabyti tuos nelemtus žmones, 
orkus, goblinus, pabaisas ir kitus kelią 
pastojančius nedraugiškus padarus. 
Dar vienas labai ypatingas „Dark 

Messiah“ elementas, susijęs su kova, 
yra aplinkos panaudojimas kaunantis. 
Čia jau „Source“ variklio nuopelnas ir 
kūrėjų nepatingėjimas prigalvoti, kaip 


Bet koks žaidimas, leidžiantis šaudyti pirmojo asmens vaizdu iš lankų, mane labai žavi. 0 dar kai tokie vaizdai! 


išnaudoti jo 
puikius fizikos 
skaičiavimus. 
Žaidime apstu 
įvairių akivaizdžių 
spąstų priešams. 
Juos galima nustumti 
į prarają ar ant spyglių, 
padegti, užridenti kokias sta- 
tines nuo netvirtai besilaikančių pastolių 
ir kitaip linksmintis. Smulkesni aplinkos 
daiktai (statinės, dėžės, puodai) gali 
tapti ginklais, tereikia tik išmokti vieną 
pirmųjų telekinezės burtų, ir jūsų rankos 
taps gravitacijos ginklo analogu. O tada 
jau pasilinksminsite! Beje, kūrėjai taip 
paruošė žaidimą, kad bent jau pradžioje 
be aplinkos pagalbos priešus įveikti tikrai 
sunku, mat jūsų ginklai tiesiog vargani. Ir 
vėliau pasitaiko „bosų“ ir kitų sudėtinges- 
nių vietų, kur spąstai labai praverčia. 
„Source“ varikliukas, be abejo, 
atsakingas ne tik už šį visą fizikos 
šėlsmą, bet ir už labai įspūdingas 
žaidimo aplinkas. Ne viena vieta žai- 
dime tiesiog užgniaužia kvapą, ypač 
aukščiau esantys praėjimai ir erdvės. 
Daug žaidime tenka judėti vertikaliai 
visokiuose bokštuose ir kalnuose, 
tai mane labai žavi. Žodžiu, „Dark 
Messiah“ išvaizdą galima girti ir girti, 
tačiau neaišku, ar daugelis sugebės ir 
ryšis ją pamatyti... Žaidimas tiesiog 
tragiškai neoptimizuotas ir gali įvaryti 
isteriją net ramiausiam ir kantriau- 
siam žmogui. Nuolatiniai trūkinėjimai, 
„pasikabinimai“, stabdymai, PC „per- 
krovimai“. „Dark Messiah“ minimalūs 
reikalavimai vos ne aukštesni už 


„Half-Life 2: Episode One“ rekomen- 
duojamus reikalavimus! Tai visiškas 
absurdas — žaidimai juk to paties 
variklio! Žinoma, jis modifikuotas ir 
visa kita, bet kūrėjai arba patingėjo, 
arba, turbūt labiau tikėtina, tiesiog 
nespėjo nušlifuoti žaidimo ir jį paleido 
tokį. Gaila, nes pasižiūrėti tikrai yra į 
ką, o kentėti visas žaidimo nesąmones 
dėl noro žaisti ne visi ryšis. 


Bet kuriuo atveju, jei dėl vienų ar 
kitų priežasčių nenorite ar negalite 
„Dark Messiah“ bandyti dabar, įtraukite 
jį į žaidimų planus po sistemos atnauji- 
nimo ar kada nebus ką veikti. Mane jis 
išties sužavėjo, nes sugebėjo atkurti tą 
įsitraukimą ir azartą, kuris lydėjo mane 
žaidžiant „Oblivion“, „Thief“, net tą patį 
„Half-Life 2“. Savo idėją žaidimas, 
manau, pateisino, belieka tik laukti, 
kad kūrėjai patvarkytų ir sukurtų kažką 
sklandesnį. Arba išvysti naujų bandy- 
mų šiame nenuspėjamame pirmojo 
asmens veiksmo žanre. ЕЯ 


| Verdiktas 


PIRMAS ĮSPŪDIS Staigus įtraukimas 
be didesnių paaiškinimų. Kad tik ne 
tas stabdymas... 


ĮDOMUMAS Apie siužetą sąmoningai 

nutyliu, jis nėra nei kažkuo ypatingas, nei 
svarbus. Visas įdomumas — įvairiausiose 
kovose su priešais. 9,2 


GRAFIKA Labai gražu ir įspūdinga, bet 
už kokią kainą?! 8,7 


GARSAS Patogu, kad beveik viskas 
igarsinta pakankamai jtikinamais balsais. 
Muzika atmosferinė, sklandanti kažkur 
antrame plane. 8,6 


VALDYMAS Vietomis yra sunkumų, 

nes pirmojo asmens schema maišyta su 
RPG žaidimais. Bet bandžiusiems kurį 
nors iš pastarųjų „The Elder Scrolls“ serijų 
neturėtų būti labai problematiška. 8,4 


IŠVADA Didelių vilčių teikęs žaidimas, 

turintis maišytą, bet orginalią idėją, 

tačiau kenčiantis nuo siužetinio ir 

techninio nebaigtumo. Bet mane labai 

sužavėjo, todėl ir 

įvertinimas labai 

asmeninis. 8 8 
y 
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2.0 GHz CPU, 512 MB RAM, 
128 MB video, 4.6 GB HDD 


Nors galéjo büti nuostabus RPG, bet 
buvo palaidotas kalnuose klaidų ir 
prastų dizaino sprendimų. 

Allen ‘Delsyn’ Rausch, 

„Gamespy“ 


ISTORIJA 


Žaidimo „Gothic“ serija prasidėjo prieš 
penketą metų, kai kūrėjai „Piranha 
Bytes“ išleido pirmąją dalį vokiečių 
auditorijai. Žaidimas buvo labai gerai 
sutiktas, taip gerai, kad vėliau buvo 
išleista ir tarptautinė versija, siūlanti 
anglų kalbą žaidėjams. Deja, pirmasis 
„Gothic“ buvo praleistas daugumos 
žaidėjų, nebuvusių RPG fanais, nes 
nebuvo didelės šio žaidimo reklamos. 
Istorija pasakoja apie neteisingai į 
kalėjimą pasodintą bevardį herojų. 
Kalėjime reikėjo atrasti būdų, kaip iš- 
gyventi ir ištrūkti iš žiauraus gyvenimo 
ten. Antra žaidimo dalis tęsia istoriją 
po to, kai jūs ištrūkstate iš kalėjimo, 
pasaulį jau valdo drakonai, o jūs juos 
turite sunaikinti. Net jeigu istorija 
atrodo ganėtinai blankiai, žaidimas 
buvo kupinas veiksmo ir visi dalykai 
tarpusavy siejosi. Ne per seniausiai 
pasirodė antros žaidimo dalies papil- 
dymas, kur buvo pasakojama panaši 
istorija. Žaidimo dalys buvo įtraukian- 
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čios, nors turėjo 
nemažai klaidų. 
Jos nebuvo kritinės 
žaidimo veikšmui. 


NAUJETI PRADA 4 
Su trečia žaidimo dalimi 

grįžtate į savo gimtąjį 
kraštą Myrtana ir suži 


site įžanginiame žaidimo filmuke. 

„Gothic 3“ pradžia yra kažkuria 
prasme simbolinéMparodanti, jog 
sunku bus ne dėl pores sudėtingu- 
mo nustatymų, o dėl žaidimo klaidų. 
Jūs pradedate kovodamas su orku ir 
taip esate supažindinamas su žaidimo 
valdymu, aplinka і sasaja, bet blo- 
giausia yra tai, кай Ко! bandote per- 
prasti žaidimą, esate daužomas orko 
ir negalite nieko pakeisti, nes nėra 
pauzės naršant po Meniu ar keičiant 
ginklus. Jums teks Mirti vėl ir vėl, tad 
dėl to per daug nesijaudinkite. 


e progresuos labai lėtai. Маш 
as, kurį gausite po kelių valandų 


Irį turėjote prieš tai, tad nebus to- 
augsmo jį gavus. Gynybai dabar 
galėsite naudoti skydą, bet pabandę su- 
prasite, jog tai nėra taip efektinga, kaip 
išvengti smūgio atšokant atgal. Kovos 
taps šokinėjimu aplink priešininką karts 
nuo karto jam bakstelint. Bet tai nėra 
vienintelė išeitis: prieš stodamas į kovą 
1 akis į akj, jūs galėsite priešą apšau- 

dyti lanku iš tolo arba vėliau griebtis 


magijos. Čia taip pat vertėtų paminėti, negale: 
jog žaidime lengviau kautis su dos лө „ KVES 


priešinkais negu su keturkojais, nes šie 
gali kartais užstrigti ir paleisti į jus seriją 
atakų. Jūs dar nebūsite atsitokėję nuo 
vienos, o jie jau atakuos antrą kartą. 
Dvikojai turi mažai gyvybės taškų ir jų 
atakos silpnesės, tad jie tampa lengvu 
jūsų grobiu. Priešų nedaug, susitiksite 
su žmonėmis ir gyvūnais, jų pasirinki- 
mas v nedžiugins. 


Žaidim 
įvairias 
mos jū 
Šioje d 
priai at 


progresuosite vykdydami 
Zduotis, kurios bus laiko- 
neorganizuotame žurnale. 

yje „kvestų“ struktūra sti- 
ujinta. Vykdydami užduotis 


pastebėsite, jog prisiimate vykdyti 
mažiau „kvestų“, reikalaujančių ilgų 
klaidžiojimų po žemyną, daugiau 
trumpų, kuriuos gausite patekę į naują 
plotą. Taip pat žemyne yra išsidėsčiu- 
jos frakcijos, vykdydami jų užduotis 
usite pasitikėjimą ir sukelsite 
ipiktinima priešingų frakcijų. 
Pagrindinis „Gothic 3“ „kvestas“ 
susidaro iš įvairių užduočių vykdymo 
visose frakcijose. Atrodytų viskas 
gerai, tačiau ir čia žaidime palikta 
didelių kliūčių. Bėda yra ta: jei pakan- 
kamai supykdysite priešingą frakciją, 
ji pradės tik pamačiusi pulti, ir taip 
įvykdyti pagrindinio žaidi- 
Siuo atveju nepadės nė 
kuriais pasinaudodami 


pu RO “77; 


pasiekes kokj 65-а lygj, teks уе! per- 
eiti tiek pat, o tai užims tikrai nemažai 
jūsų laiko. 


„Gothic 3“ grafika tikrai gera ir atitin- 
ka šiuolaikinių žaidimų standartus. 
Nors personažų trūksta, bet jų mo- 
deliai yra detalūs, pastatų interjeras, 
atvirti plotai tikrai atrodo įspūdingai, 
ypač jei turite pakankamai galingą 
kompiuterį ir galite žaisti su aukštais 
grafikos nustatymais. 

Muzika žaidime — instrumentinė 
simfonija, kuri puikiai prisitaiko prie 
veiksmo ir dinamiškai kinta priklausomai 
nuo to, kurioje vietoje esate ar kaunatės 
su priešais. Visi garsai puikūs ir prisideda 
prie kuriamos „Gothic 3“ atmosferos. 
Deja, to negalima pasakyti apie persona- 
žų įgarsinimą. Pagrindinis herojus dabar 
kalba taip, lyg būtų arogantiškas ir ne 
toks simpatiškas kaip ankstesnėse žaidi- 
mo dalyse. Būtų gerai, jei jūs žaistumėte 
„blogiukų“ pusėje, tačiau tik ne tada, kai 
žaidžiate už geruosius, padedančius 
žmones. Žaidime yra daug įgarsintų 

dialogų, tačiau jie paviršutiniški ir be 

entiuzazmo, nors ir perteikia esmę. 

Ši „Gothic“ dalis turėjo daugiau įgar- 

sintojų, tad jiems neteks persistengti 

demonstruojant savo talentų, kas buvo 
ankstesnėse žaidimo dalyse. 


Nusiaubtas dykumų miestas su tykančiais pavojais tyrinėtojams. 


US $ 


Nesėkmė, jog „Gothic 3“ išėjo su tech- 
ninėmis problemomis kaip ir ankstesnės 
dalys ir išleistas tais pačiais metais 
kaip ir „Elder Scrolls IV: Oblivion“. Tad 
praktiškai neįmanoma šių dviejų žaidimų 
nelyginti. „Gothic 3“ neturi tokių platybių 
ir galios kaip „Oblivion“, tačiau turi pan- 
kamai gerai susietą pagrindinę istoriją 
su pašalinėmis užduotimis, pakankamai 
vietos tyrinėjimams. Nors ši recenzija 
galbūt atrodė kai kuriais atvejais pesi- 
mistinė, bet „Gothic 3“ yra įtraukiantis, 
o tada jau atleidžiamos žaidimo klaidos, 
apsiginkluojama kantrybe ir žaidžiama, 
žaidžiama, žaidžiama... O gal tai dėl 
nostalgijos senoms dalims?... X 


iM KLUBAS || Verdiktas 


PIRMAS ĮSPŪDIS Pristatomas 
filmukas nieko nepaaiškina, o žaidimo 
pradžioje tiesiog pasimeti. 2,0 


ĮDOMUMAS | akis lenda vis daugiau 
žaidimo klaidų, bet pagrindinė istorija ir 
šalutiniai „kvestai“ pradeda įsitraukti į 
stebuklingą „Gothic 3“ pasaulį. 6,3 


GRAFIKA Graži aplinka, detalūs 
modeliai, viskas, ko reikia šiuolaikiniam 
žaidimui. 8,9 


GARSAS Muzika, garsai puikiai įtraukia 
į žaidimą, tačiau dialogai sukelia gan 
stiprų nepasitenkinimą. 7,4 
VALDYMAS Dël nepatenkituju 
senesnemis Zaidimo dalimis, dabar 
valdymas yra supaprastinas ir nekelia 
didesniy problemu. 8,0 


ISVADA Jei esate RPG Zaidimy 

mėgėjas, turite galingą kompiuterį ir 

kantrybės — šis žaidimas jums. Sipl- 

nesnių kompiuterių savininkai susidurs 

su galybe problemų, 

kurių galbūt nepa- 7 

kes net kantriausi. 5 
y 
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BATTLEFIELD 2142 


E2 REIKALAVIMAI SISTEMAI: 
1.7 GHz CPU, 512 MB RAM, 
128 MB video, 2,2 GB HDD 


„Battlefield 2142“ pralenkia „Battle- 
field 2“ savo grafika, „geimplėjumi“ 
ir žaidimo režimais. Jis siūlo daugiau 
įvairovės, galimybių derinimo ir 
didesnį žemėlapių pasirinkimą su 
geresniais žemėlapiais. 

Matt Richards, 

„GamingTrend“ 


okio velnio mąstyti daugiau nei 
Ks metų į priekį, kai mes 

šiandien žinome aibę karų, 
kuriuose norėtume susikauti? Kai 
mes turime tokią daugybę „nevažinė- 
tos“ technikos ir dar tiek neišnaudotų 
progų pasimėgauti DICE stiliumi 
užtaisomais ginklais... Kokio velnio? 


Rimtai! Po šimts pypkių. Dievinau 
„Battlefield“. Gerbiau ir mylėjau seriją 
už tikrai pasakiškai perkeltą Antrajį 
Pasaulinį bei Vietnamą. Patiko net 
„Battlefield 2“, kuris, tiesą sakant, 
ne visai aišku apie ką, bet ir laikai 
mūsų, ir ginkluotė. Dievinau DICE 
už atidumą kuriant ginklo užtaisymo 
animaciją, už atsidavimą garsinant 
šūvius ir sprogimus. Visa tai buvo už 
žmogiškųjų troškimų ribų. Valandų 
valandas galėjau mėgautis tuo ir jau 
planavau kautis Afganistane, Irake, 
galbūt kada nors Pirmojo Pasaulinio 
frontuose... Ir še tau, boba, devinti- 
nės. Du tūkstančiai šimtas keturiasde- 
šimt antrieji?.. Kokio velnio? 
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Jau Zaisdamas „Battlefield 2“ a$ 
pradéjau spélioti, kad tos neegzis- 
tuojančios armijos, besikaunančios 
neegzistuojančiuose konfliktuose, yra 
dėdžių iš EA įtaka. Šiais laikais, kai 
žaidimai (dabar jau galima sakyti — 
deja) tapo mūsų pop kultūros dalimi, 
jiems taikomi visi civilizuotai (khem, 
khem...) visuomenei galiojantys 
normatyvai. Nekalbėti negražiai apie 
popiežių, prezidentą, musulmonus 
ir Izraelio gyventojus. Taip pat būtų 
šaunu apsimesti, kad praeityje mes 
nekariavome su vokiečiais ir galbūt 
apskritai pasaulinėje arenoje nebuvo 
melo ir nesutarimų. Tik kilstelk kokį 
veiksnį į žaidimus ir prie durų jau sto- 
vi pulkelis „mažumų“ su savadarbiais 
plakatais. Visa laimė, tai negalioja 
mažoms studijoms ar leidėjams, bet 
kai esi EA, Ubi arba Take2, geriau 
kurti Zaidimus apie kosmosa. Arba 
ateitį ir išgalvotas armijas. Arba apie 
gyvus numirėlius... Viskas priklauso 
nuo reitingų, kuriuos norisi užimti. 
Bet kuriuo atveju sukurk 
žaidimą apie šiandieną 
arba apie vakar dieną 
ir visada atsiras 
mažuma, iš kurios 
nelaimių tu tyčio- 
jies. Toks jau.tas 
verslas ir darbas 
pop rinkoje. 
Pinigai dideli 
ir jų nori visi. 
Būdai jų gauti ne 
visada rūpi — kaip 
sakoma, tikslas 
pateisina priemones. 

Tikrai nedrįstu teigti, 
tačiau spėju, kad todėl 
Battlefield nuskriejo šimtmetį į 
priekį. Matote, kaip smagu? Jokios 
rizikos, kad jį uždraus Vokietijoje ar 
Australijoje (bent jau artimiausius 
šimtą metų), vadinasi, bus galima 
parduoti daugiau kopijų ir sutapyti 
teismų išlaidas. Bet, kaip jau minėjau, 
galbūt viskas buvo ne taip... Gal tie- 
siog man pikta ir todėl aš čia burnoju. 
Ką gi. Parašęs jau daugiau nei 2500 
simbolių (su tarpais) nuleidau garą ir 
uždirbau pusę savo honoraro. Likusius 


sim- 

bolius 

atiduodu jums 

ir pateikiu objek- 
tyvią (kiek pavyko) 
apžvalgą. 


O pavykti turėtų 
pakankamai gerai :). 
Žaidimas, nepaisant 
visų veiksnių, sukėlusių pirminę 
mano antipatiją, — tikrų tikriau- 
sia jėga. Prisipažinsiu, „Battlefield 
2142“ „užkabino“ taip stipriai, kad 
aš užsišaudęs net numojau ranka į 
faktus. Kas šaudo, ką šaudo ir už ką. 
Neabejoju, kažkur žaidimo gilumojė 
arba on-line platybėse guli visa ilga ir 
paini politinė istorija apie tai, kas su- 
kėlė karą tais nelemtais 2142-aisiais. 
Nors tai ir prieštarauja mano būdui, šį 
kartą į detales nesigilinau, tad ir jums 
papasakoti neturiu ką, tik kad vienoje 
pusėje kaunasi rusakalbiai. 

Visa žaidimo esybė — atei- 
ties karas, o toji ateitis 
nėra tokia tolima, 
kaip galėtų 
atrodyti. Jei 
palygintume, 
kaip mes 
kariavome 


Po kelių akimirkų jau būsite TEN — pačiame kovos įkarštyje siauruose Titano 
koridoriuose. Tik nereikia pamiršti gynybinių linijų. 


1906- i 

aisiais ir 

Siandien, maty- 

tume labai akivaizdu 

ir galbüt didesnj, nei noré- 

tusi karinj progresa. Kelis kartus i$ 
pagrindu keitési tiek kariné technika, 
tiek kovos büdai, tiek taktikos doktri- 
nos. Nors praéjo viso labo 100 metu. 
Jei lyginsime šių dienų kara su tuo, 
kas, pasak küréju, laukia müsu po 
136 metu, kare pasikeis nedaug kas. 
Ta pati ir šiandien naudojama taktinių 
smogiamujų grupių schema, miestų 
kovos ir sunkiosios technikos naudo- 
jimas jose. Jokių fantastiškų lazerių, 
„kalančių“ kiaurai namų sienas, jokių 
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termobranduolinių granatų ar rankinių 
prieštankinių pabūklų, galinčių sunai- 
kinti kokį kvartalą. Būtent šie faktoriai 
labai primigtynai perša nuomonę, 
kad DICE šį laikotarpį pasirinko ne 
dėl noro sukurti fantastinį žaidimą, 
o norėdami išvengti visų įmanomų 
politinių, socialinių konfliktų. 


Ateities karas iš princi- 
% 

ро yra toks A ir 

dabartiniu laikotarpiu. 


šai arba geriausi draugai. 


2 


BF2142 nelabai kuo skiriasi nuo 
BF2. Atsirado keletas minimaliu, 
bet malonių vartotojo sąsajos pato- 
bulinimų, kiek sutvirtinti kai kurie 
grafikos aspektai. Ženkliai suma- 
žintas „gliukų“ kiekis (nuo jų BF2 
kartais rimtai pradėdavo skaudėti 
dantį), o svarbiausia — smarkiai 
sutrumpėjo žemėlapių „užsikrovi- 
mo“ laikas. Kiek pamenu, BF2 
jo pakakdavo, kad tarpuose 
tarp dviejų žemėlapių spėtum 
išsivirti puodelį kavos ir pa- 
skrudinti bei riešutų sviestu 
sutepti duonos riekelę. Da- 
bar laiko pakanka nebent 
žemėlapio aprašymui 
perskaityti ir tai ne 
visada. 

Žaidime išliko tos 
pačios klasės kaip 
ir „Battlefield 2“, 


1 MÁ tad daug apie jas 
% nekalbésiu. Verta 
paminéti, kad 
- kiekviena klase tapo 
: E universalesnė, gal tik 


Gr 


atmetus sunkiosios ginkluotės eks- 
pertus, kuriems tenka mirti arba nuo 
priešo kulkos, arba iš nuobodulio, jei 
šalia nėra tankų. Snaiperiai, medikai 
ar palaikymo kariai nuo šiol mūšio 
lauke kelia realią grėsmę tiek kovojant 
dideliu atstumu, tiek kautynėse siau- 
ruose praėjimuose. Mano požiūriu, 
tai tik į naudą, nes kūrėjams puikiai 
pavyko išlaikyti ir bendrą žaidimo 
balansą. 

Vis tik didžiausias ir smagiausias 
dalykas, pavergęs mane, — žaidimo 
„Fun“ faktorius. Žaisti BF2142 tiesiog 
neapsakomai smagu. Išliko ir BF2 taip 
Slovintas drebančios kameros įspūdis, 
kuris vaizdelį monitoriuje paverčia kaž- 
kuo, kas labai primena žinių transliaci- 
ją. Tačiau ir tai dar nėra tai :)... Realus 
smagumas yra „trintis“ tarp ateities 
kovinių mašinių. Konkrečiau — pėdinti 
paskui Walker'ius. Tai kone viena 
populiariausių transporto priemonių, 
ne sykį šlovinta „Žvaigdžių Karuose“, o 
mažesnių jos analogų galima pamatyti 
net ir „Robokope“ :). Tai milžiniškas pi- 
lotuojamas roplys, be vargo įveikiantis 
(paprasčiausiai perlipantis) mažesnes 
kliūtis, kurių, pavyzdžiui, joks tankas 
nejveikia. Ginklas Walker'is yra mažiau 
grėsmingas, nei atrodo, tačiau būtent 
jų išvaizda bei gebėjimas atsidurti ten, 
kur jų mažiausiai tikimasi, ir paverčia 
juos kažkuo itin patraukliu. Ypač, jei 
bėgi jam iš paskos. Jo besikilnojančias 
kojas naudoji kaip asmeninę priedangą 
ir džiūgauji kiekvieną sykį išgirdęs, kaip 
kuriasi jo kulkosvaidžių varikliukai. 
Pasekmės visada vienodos. Keliolika 
kvadratinių metrų tiesiog užverda 
nuo kulkų krušos, o priešininkai kaip 
pamišę ieško priedangos. Štai tada 
išmuša Tavo valanda, kai palikęs 
jaukią ropliuko papilvę pasinaudoji jo 
galingų pabūklų sukelta sumaištimi ir 
nusėlinęs pas priešus tyliai atlieki savo 
juodą darbą. 

Grafikos didelių pasikeitimų, jei 
lyginsime BF2142 ir BF2, lyg ir 
nepastebėta. Specialieji efektai išties 
puikūs (kaip ir buvo), atsirado šiokių 
tokių naujovių kintant ginkluotei, bet 
jos ne itin žymios. Koviniai įrenginiai 
net, sakyčiau, atrodo prasčiau, o gal 
paprasčiau. Tas iš esmės liečia tiek 
nešiojamą, tiek stacionarią ginkluotę, 
tiek tankus. Walker'iai ir skraidy- 
klės — jau kitas reikalas, su šiais 
daikčiukais padirbėta nuo dūšios ir 
stebėti juos labai miela. 

Kūrėjai neatsisakė ir niūrumo, 
ganėtinai būdingo visoms BF dalims. 
Na, savaime aišku, karas savaime 
yra niūrus dalykas, bet „Far Cry“ ar 
„Half-Life“ spalvų išlepintai akiai 
BF2142 gali pasirodyti blyškokas. Gin- 
damas žaidimą tegaliu pasakyti, kad 
man iki šiol nėra aišku, ar kūrėjai tokį 
niūrumą kuria tyčia norėdami paversti 
vaizdą kuo realesniu, ar kažkas jiems 
nepavyko. Bet aš BF2142 spalvine 
gama esu labai patenkintas, vienodas 
viso žaidimo tonas ir visur tvyranti 
daugiau mažiau ta pati spalvų gama 
man sukelia įtikinamesnį realų ir jau 
minėtosios „žinių transliacijos“ įspūdį. El 
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Žaidimo režimai išliko tokie patys. 
Kūrėjai į žaidimą grąžino „Conguest“ 
režimą, tad greito ir intensyvaus siau- 
tėjimo mėgėjai gali džiugiai plekšnoti 
delnais :). Didžiausias pasikeitimas, 
ko gero, turėtų būti siejamas su rimto 
komandinio žaidimo mėgėjais ir pro- 
paguotojais. Sakyčiau, tai net mažiau 
liečia vadinamuosius „casual“ žaidėjus, 
daugiau orientuota į „pro“ lygiu koman- 
dose žaidžiančius BF serijos gerbėjus. 
Tai „Titan“ režimas. Jis žaidžiamas mil- 
žiniškuose 48-iems žaidėjams skirtuose 
žemėlapiuose, virš kurių ramiai plevena 
Titanai. Lyg milžiniški erdvėlaiviai. 
Žaidimo tikslas — nuleisti Titanus 
žemėn. Tai daroma kovojant ant žemės 
ir stengiantis užvaldyti bei išlaikyti 
raketų šachtas, kurios kartais švysteli 
raketą į danguje kabantį Titaną. Tokia 
kova verda tol, kol raketos pramuša ap- 
sauginius Titano skydus, tuomet žaidėjų 
laukia smagioji dalis. Reikia persikelti 


Review club 


į patį Titaną ir užimti jį artimoje kovoje 
„Iš vidaus“. Todėl ir drįstu teigti, kad 
šis režimas orientuotas į komandas. 
24 bet kaip ir bet ką darantys žaidėjai 
niekaip neatsilaikys prieš centralizuotai 
valdomus oponentus. |žvalgus vadas, 
dalindamas įsakymus būriams, be 
vargo užvaikys nevadovaujamas karių 
grupes, o išmušus lemiamam momen- 
tui vadovaus Titano puolimui tuo pat 
metu pasirüpindamas ir savojo laivo 
apsauga — stengsis išlaikyti užgrobtas 
raketų šachtas. | Titaną patekti galima 
keliais būdais. Stverti skraidyklę ir 
nuskristi pačiam, paprašyti, kad tai pa- 


Smagiausias 
užsiėmimas — eiti šalia 
galingų vaikščiojančių 
karo mašinų. 


Atrodo kaip įprastas SWAT karys, ar ne? Nepasakytum, kad ginkluotė ir apranga yra 
atkeliavusi iš už šimto metų 


darytų komandos pilotas ar iššauti save 
iš specialių įrenginių, esančių žemėje. 
Žodžiu, pasirinkimas didelis ir būtent 
jis žlugdo neorganizuotas komandas. 
Kritus skydams, visi staiga pamiršta 
gyvenimą žemėje ir veržiasi į Titaną. 
Beje, reikia paminėti, kad kūrėjai taip 
pat kruopščiai pažvelgė į komandinį 
žaidimą jau BF2142 kūrimo procese. 
Pirmas dalykas, kurio paprašys žaidi- 
mas jį įdiegus — įjungti ir suderinti „Te- 
amspeak“ įrangą. Jei planuojate rimtai 
pasinerti į BF2142, pasirūpinkite ja. 


Baigti pasakojimą norėčiau garsiai 
pasaulinėje spaudoje nuskambėjusiu 
faktu apie žaidime įdiegtą reklamos 
varikliuką. Maža to, kad jis transliuoja 
mums reklamą žaidimo metu (aš jos 
net nepastebėjau :)), ji renka ir kai 
kuriuos mūsų duomenis bei siunčia juos 
į EA duomenų bazę. EA teigia, jog šis 
įrankis skirtas tam, kad efektyviau ir 
tikslingiau pateiktų reklamą vartotojams 
ir dievagojasi, kad šie duomenys nebus 
panaudoti jokiais kitais tikslais. Visą 
kūrėjų pasisakymą galite rasti „Battle- 
field 2142“ tinklalapyje. Tačiau jei šis 
soft'elis toks nepavojingas, kodėl tai 
sukėlė tokias audras žaidėjų pasaulyje? 
Natūralu. Vakaruose žmonės nuoširdžiai 
serga dėl savo privatumo, į kurį kėsintis 
niekas neturi teisės, o EA reklamos 
varikliukas būtent tai ir daro. Manyčiau, 
kad tikroji triukšmo priežastis nėra 
paslaptis. Kiekvieno (beveik kiekvieno) 
žaidėjo kompiuteris paprastai būna 
prigrūstas piratinės 
programinės 
įrangos (ne- 
svarbu, tai 
programos, 
žaidimai ar 


MP3) ir, ko gero, jie sunerimo, kad EA 
juos šnipinėja. Jei tikėsime EA, jaudintis 
dėl to nėra jokio pagrindo, jie teigia, kad 
programinės įrangos nešnipinėja ir ne- 
ketina nusikaltimų aiškintis. Paminėjau, 
ką žinau, o norite jūs tokio gėrio savo 
PC ar ne, spręsti teks patiems :). ЕЯ 


РС | Verdiktas 


PIRMAS ĮSPŪDIS Ne, ne, neeee! 
Grąžinkite mane bent jau 150 metų 
atgal! 7.2 


ĮDOMUMAS Tai MMOFPS. Įsikalkite 
tai sau į galvą :). Jei planuojate ramius 
vakarus ir pasišaudymus vienatvėje, 
pamatę BF2142 tieisog pereikite į kitą 
gatvės pusę. 8.9 


GRAFIKA Viskas iš tiesų kokybiška ir 

tvarkinga. Daug kam gali kliūti žaidime 
tvyrantis niūrumas, nors aš kitokio karo 
ir nejsivazduoju. 9.0 


GARSAS Puikus. Simpatiškai 
remiksuotas klasikinis BF garso takelis 
skamba „kietai“. 9.5 


VALDYMAS Kiek patobulinta vartotojo 
sąsaja, kitkas kaip visuomet. 9.0 


IŠVADA Mano supratimu, žaidimo 
laikotarpis ne itin atitinka lūkesčius, 
logiškiau atrodytų pavadinimas „Battle- 
field 2042“. Užsienio spauda BF2142 
šmaikštaudama neretai pavadina BF2 
mod'u ir tame yra nemažai tiesos. Pasi- 
keitimų žaidime ne itin daug, prarastas 
realistiškumas (realus laikotarpis ir 
reali ginkluotė) yra šioks toks trūkumas, 
„galingas“ Titano 
režimas — priva- 
lumas. 

y 


GALUTINIS 
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500 MHz CPU, 64 MB RAM, 
32 MB video, 0,5 GB HDD 


Puikus, spalvingas ir gilus Zaidimas, 
kuris tikrai pradžiugins žanro fanus. 
Tačiau reikia perspėti, kad jis tiks 
ne visų skoniams ir pomégiams. leš- 
kantys progos nušauti keletą ateivių, 
čia jos neras. 

John Tait, 

„Armchair Empire“ 


enais laikais, kai „Windows 95“ 
Sa laikyti moksline fantas- 

tika, o kai kurie „PC Klubo“ 
skaitytojai nebuvo gimę, buvo išleista 
pirmoji „Space Empires“ dalis. Nuo 
to laiko buvo išeisti dar 5 žaidimai. 
Kol manęs nepradėjote kaltinti mate- 
matikos neišmanymu, turiu pasakyti, 
kad viena dalis buvo be skaičiuko ir 
skyrėsi tuo, kad buvo galima valdyti 
tik vieną laivą. Visa serija žaidimų 
yra nedidelio biudžeto, paprastos 
grafikos, netaikanti į bestselerius, bet 
gili ir plačių užmojų. 


Pradėsime nuo siužeto. Jo nėra. 
Apskritai. Todėl geriausia vos įsijungus 
žaidimą spausti „Tutorial“. Mokymai 
trumpi, vos 50 langų, neišmokys 
visų visatos užkariavimo gudrybių ir 


vingrybių, bet duos solidų pagrindą. 
Mano patarimas yra spjauti į šūkį „Tu- 
torialas —lüzeriams" ir jį atlikti, nes 
kol pats surasite, kas kur kaip ir kodėl 
vyksta, jūsų sistemoje jau lankysis 
nelabai draugiškai nusiteikę priešiškos 
rasės laivai. 


Pabaigus mokymus (tą jūs tikrai 
padarysite, jei jau prisiruošėte žaisti 
SE5) yra dvi galimybės. Tiksliau, 
du mygtukai: „Guick Start“ ir „New 
Game“. „Guick Start“ leidžia pradėti 
žaisti patį paprasčiausią žaidimą. 
Galima pasirinkti iš kelių jau sukurtų 
rasių ir žaisti. Tačiau tai beveik neiš- 
naudoja SE5 galimybių, kurias duoda 
iki žaidimo. Kūrybiškesniems siūloma 
spausti „New Game“. Po jo — pats 
kruopščiausias žaidimo paruošimas 
rinkoje (kruopštesnis tik „Neverwin- 
ter Nights“ ir „Elder Scrolls“ veikėjo 
kūrimas, bet jie ne TBS). Reikia 
pasirinkti galaktikos dydį, planetų 
kiekį, DI oponentų kiekį ir panašiai. 
Viską vainikuoja rasės kūrimas. Aišku, 
tai galima ir „Galactic Civilisations 2“ 
daryti. Bet čia viskas daug kruopš- 
čiau. Laivų išvaizda, logotipas, rasės 
tipas, vyriausybės tipas, visuomenės 
tipas, įgimti ypatumai. Net galima 
išlaisvinti vidinį mokslinės fantastikos 
kūrėją ir sukurpti savo rasės biologi- 
jos, visuomenės ir istorijos aprašus. 
Aišku, DI jo neskaitys, bet žaidžiant 
internete... Žodžiu, galite tapti rasės 
anarchistų žmogėdrų kiborgų kačiukų 
aukščiausiasis kunigas. 

Tie, kurie iki šiol nesuprato ir 
nepabėgo, težino — šis žaidimas yra 
koncentruota, tiesiai į smegenis per 
akių nervus tiekiama mokslinė fantas- 
tika. Apie rases, aišku, pradėsiu nuo 
ginkluotės. Nors jūsų rasė skraidytų 
laivais, sukurtais iš energijos/košės/ 
geriau neįvardintų dalykų, jos pirmas 
ginklas bus įsodrinto urano patranka 
arba branduolinės raketos. Paskui 
atsiras ir įdomesnių žaisliukų. Plazmi- 


Simulated Combat 
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nés torpedos, mezoniniai lazeriai, ko- 
vinés galvutės laivams-savižudžiams, 
nulinės erdvės projektoriai, fotonų ir 
tachionų ginklai. Planetų bombarda- 
vimui skirtas napalmas, biologiniai 
ginklai. Ginklai, kilnojantys priešo 
laivą. Kvailinantys įgulą. Užkrečiantys 
kompiuterį. Nusiurbiantys atsargų 
kosminiai parazitai. Arsenalą vaini- 
kuoja tektoninės bombos sprogdinti 
planetoms ir priešsaulinės patrankos 
(Dartui Veideriui su savo „Mirties 
Žvaigžde“ tik slėptis po lapais) . 
Kadangi mūšiai vyksta realiu laiku, 
ginklai turi šaudymo dažnį ir atstumą. 
Kuo naujesnės kartos ginklas, tuo žala 
ir atstumas didesni. 

Bet laivams reikia ir kitos įrangos. 
Šarvai, sensoriai, varikliai, įgulos 
patalpos, gyvybės palaikymo sistema 
būtina vos ne kiekvienam kosminiam 
keliautojui. Aišku, galima (po įtemptų 
tyrimų) įkišti kompiuterį arba naudoti 
nepilotuojamus aparatus. O pasta- 
riesiems reikės kompiuterio šerdies. 
Kreiseriui reikės daugiau įgulos negu 
fregatai. Tiesą sakant, laivų tipų 
šiame žaidime yra begalė. Paskirčių 
irgi panašiai. Ilgo žaidimo pabaigoje 
bus laivai-šahidai, sprogdinantys 
žvaigždes; laivai, kuriantys žvaigždes. 
Ir laivai ant naujai sukurtos žvaigždės 
statantys Daisono sferą... 

Galima užsikrėsti Dievo kompleksu. 


Milžiniškas kiekis įvai- 
riausių kosminių laivų 
bei įrangos jiems. 


Aišku, visų šitų įdomybių nebus 
be mokslo. Taip, be visagalio mokslo. 
Jis vykdomas paprastai. Planetose 
galima statyti tyrimo centrus. Šie siūlo 
tyrinėjimo taškus. Pastaruosius galima 
paskirstyti visokioms mokslinėms 
atšakoms. Labai malonus dalykas, 
kadangi kituose žaidimuose vienu 
metu galima tyrinėti tik vieną mokslo 
šaką. Mokslas lemia rasės išgyvenimą 
ir klestėjimą. Visi dalykai, kuriuos pa- 
statome žaidime, turi lygius. Geresnis 
lygis reiškia didesnę kokybę. Todėl 
pirmojo lygio mezoninė patranka yra 
labai prastas ginklas palyginus su 
antro ar trečio lygio įsodrinto urano 
patranka ginkluotą laivą. Antrojo lygio 
tyrimų bazė geresnė nei pirmojo. O 
šeštojo lygio fregata yra patvaresnė 
ir talpesnė už pirmojo. Aišku, laivai 
netobulėja vos išradus naujo lygio 
šarvus. Todėl reikia juos skraidinti į 
planetą su kosmo uostu, kad būtų 
įdiegiami atnaujinimai. Ten pat juos 
ir pataisys, ir prikraus atsargų bei 
amunicijos. Ir atgal į mūšį. 

Mūšiai čia vyksta dviem būdais: 
taktiniu ir strateginiu. Taktinis yra 
3D laivų mūšis realiu laiku su šū- 
viais, sprogimais, manevrais ir kitais 
smagiais dalykais. Strateginis yra 
kaip „FIFA Football Manager“: taškai 
vaikosi po ekraną, galima matyti tik 
svarbesnius jų rodmenis ir nustatyti 
laiko greitumą. Aišku, taktinis visa- 


pusiškai geresnis ir smagesnis, nes 
galima tiesiogiai viską kontroliuoti 
ir nulemti mūšio baigtį. Vieną kartą 
mano raketinę fregatą (laivelį su 
vienu branduoliniu užtaisu, leidimo 
įtaisu ir amunicija, likusia tik kokiai 
10 šūvių) užpuolė penki priešai. 
Dėl mano laivo didesnio greičio ir 
tolimesnio nuotolio sugebėjau vieną 
pribaigti, bet išnaudojau visą likusią 
amuniciją. Kažkodėl likę keturi 
priešo laivai pasitraukė. Maždaug 
tas pats galioja ir antžeminiams 
susirėmimams. 


Beje, gali atsitikti ir taip, kad per 
visą žaidimą beveik nesivelsite į mū- 
šius. Diplomatija čia — aukščiausios 
klasės. Susitarimais galima pasiekti 
kitos civilizacijos pasidavimą jūsų 
valdžion. Smagumėlis, tokios diplo- 
matijos jokiame kitame žaidime ne- 
surasite. Sudarai sutartis, aliansus, ir 
baigiasi tuo, kad niekas negali užpulti 
nesulaukęs likusios visatos įniršio. 

O kol visi taikiai gyvena, jūsų įsi- 
slaptinę laivai susprogdina sąjunginin- 
kų saules :). 

Visus kosminius įtaisus: palydovus, 
bazs, dronus (atakos robotas/mini kos- 
minis laivas. Dažniausiai atlieka valdo- 
mos torpedos vaidmenį), naikintuvus 
ir tikrus laivus reikės susikomplektuoti 
pačiam. Arba pačiai, jei netyčia esate 
mergina. Sudėti šarvus ir kitus kom- 
ponentus. Priskirti klasę. Pavadinti. 
Beje, žaidimas įdomiau veikia su 
pavadinimais. Aš prie jo pridėjau MK I, 
reiškiantį pirmą kartą. Kai paspaudžiau 
mygtuką „upgrade“ (patobulina visus 
laivo projekto komponentus iki naujau- 
sio lygo), naujas projektas jau buvo MK 
Il. Ir taip toliau: MK III, MK IV. Keistas, 
bet geras bruožas. O tada galima kelti 
simuliacinį mūšį. Puikumėlis! 

Žaidimo grafika, kaip jau minėjau, 
3D. Bet nieko įspūdingo nesitikėkite. 
Vaizdo plokštė pagal reikalavimus turi 
palaikyti 3D. Todėl nekvepia net „Star 
Wars: Empire at War“. O garsas iš viso 
niekinis, jokio balso negirdėti. Todėl 
drąsiai galima groti savo mp3 kolekciją. 


A Ara 


Kadangi Zaidimas skirtas rimtes- 
niems žmonėms, kurie tikriausiai ir 
darbą turi, yra keletas smagių dalykų. 
Žaidimą galima priversti rodyti laikrodį 
vietoje datos. Galima žaisti lange. Net 
pačiame žaidimo lange yra mygtukas 
„minimize“, jei viršininkas ateitų jūsų 
patikrinti ir vos nežkluptų bandan- 
tį nukariauti Jeronimą iš plėtros 
skyriaus. Tiesiog stebėtinas kūrėjų 
apdairumas. 


Vos nepamiršau. ĮSPĖJIMAS: 
įtraukiantis. Šiaip nelabai traukiantis 
žaisti. BET. Bet kai jau prisėdi, tai 
laikas bėgte bėga. Pamirštami tokie 
dalykai kaip poreikis atsakinėti j „Sky- 
pe“ ar „Messenger“ pranešimus, nes 
juos prisimenate tik tarpe tarp eilių, o 
eilei prasidėjus yra ką veikti ir be to. 
Todėl žaiskite labai atsargiai. 

O šiaip sėkmės, būsimieji nemirtin- 
gieji teros imperatoriai, dartai veideriai 
ir astronapaleonai! 
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© LEIDÉJAS Sierra Entertainment 


E REIKALAVIMAI SISTEMAI: 
2 GHz CPU, 512 MB RAM, 
128 MB video (MX netinka), 5 GB HDD 


Pakankamai padorus, įvairus ir 
dažnai smagus žaidimas. Tiesa, jo 
galėjo būti daugiau. Nors žaidimas 
turėjo ambicingų tikslų, liko tik 
tipiška strategija su puikiais vaizdais 
ir geromis, ne iki galo išvystytomis 
idėjomis.Kieron Giacopazzi, 
„AceGamez“ 


matyta... Paskui prisiminiau — „Act 

Of War“! Mano pamėgtas žaidimas. 
Bet negerai, kad kažkas kopijuoja... 
Tada ėmiau pastebėti naujoves. 


| š pradžių viskas pasirodė kažkur 


Klaikų pirmąjį įspūdį sudarė 
žaidimo diegimas. Nurodau „diegti į 
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D“, o jis, bjaurybé, rékia, kad mazai 
vietos. Patikrinu — 9 GB. Peržiūriu 
reikalavimus — turi užtekti. Bandau 
vėl — tas pats. Liepiu diegti į C, sako, 
kad nėra vietos. Kol galų gale supra- 
tau, kad žaidimo neįdiegsiu, kol nebus 
5 GB laisvi C diske... Diegiu D, reikia 
C... Kas gi dabar žaidimus kiša į C? 
Na, nebent tie, kurie pirko sutvarkytą 
kompiuterį akcijos metu ;). Žodžiu, 
šiaip taip įdiegiau. Važiuojam toliau. 

Pagrindinis „Joint Task Force“ 
(toliau — JTF) veikėjas — majoras 
O'Konelas, vadovaujantis šauniam 
specialiam padaliniui minėtu pava- 
dinimu. Jis dažnai siunčiamas vyk- 
dyti užduotis įvairiausiuose pasaulio 
kampeliuose (Somalis, Afganistanas, 
Kolumbija) ir sutvarkyti bejsiZiebiantj 
planetos „karštąjį tašką“. Arba grą- 
žinti demokratiją į jai įprastas vėžias. 
Laikui bėgant majoras ima pastebėti 
kai kurias sistemingai pasikartojančias 
keistenybes... 

Vieno žaidėjo kompanija yra tik 
už vieną kovojančią pusę, tačiau ji 
išsitęsusi net per 20 lygių, kuriuos 
įveikti prireiks išties nemažai laiko. 
JTF — normali karinė strategija. Kaip 
ir analogiški pastarojo meto žaidimai, 
ji atsisako statybų dalies, tačiau 
pasilieka vadybą. Misijos pradžioje 
turimas tam tikras pradinis kapitalas, 
kuris padidėja sėkmingai įvykdžius 
vyriausybės nurodymus. JTF įvestas 


Review club 


ikriems vyrams (na, ir tankams] tvoros — ne kliūtis! 
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dar vienas veiksnys pinigu kiekiui 
reguliuoti, gana vykusiai sumanytas 
siužete. Šiuolaikinio karo veiksmų 
zonoje nuolat malasi žurnalistai, 
nušviečiantys karo kasdienybę ir 
menkiausias smulkmenas (žinių re- 
portažai pasirodo naujame lange). Jei 
pasielgsite per daug grubiai ir užduotį 
įvykdysite ne taip, kaip tikimasi iš 
aukštos kategorijos ir stiprios moralės 
vado, valdžia, atsižvelgusi į žiniasklai- 


dos požiūrį, gali šiek tiek apkarpyti 
numatytą sumą. Deja, minėtos idėjos 
realizacija pavyko silpnai — pinigai 
skirsis vos ne simboliškai (aišku, kai 
kada ir sudilęs skatikas pasirodys esąs 
aukso vertės...). Viena iš pralaimėjimo 
sąlygų — neužmušti daugiau nei 10 
civilių (prisiminkime, kaip karo Irake 
metu skaičiavo atsitiktines aukas) 
išvis sunkiai įgyvendinama. Net 
specialiai tuos civilius medžiojant. 


Labai jau visi machmudai slidüs. UZ 
gautus pinigus herojai gali pasamdyti 
pastiprinima (kareiviai ir technika) 
arba užsisakyti specialių paslaugų. 
Tarkim, aviacijos palaikymas ar vieto- 
vės žemėlapis. 


Misijų užduotys įprastos: sunai- 
kinti, apsaugoti, nužudyti, išgelbėti, 
išsilaikyti. Norint išsikviesti papildomos 
technikos prireiks užimti oro uostą 
(iškelti savą vėliavą). Kai kada aklai 
eiti pirmyn nenaudinga. Geriau smogti, 
sumušti ir atsitraukti. Tai jau taktikos 
gudrybės. Nors veiksmas vyksta kon- 
troliniais taškais. Pasieki vieną, tada 
gauni naują užduotį, naują kontrolinį 
tašką... Žaidimo metu kartais kyla 
sudėtingų situacijų, kurios iškrenta 
iš bendro JTF sudėtingumo vaizdo. 
Kareiviai gali sulipti į techniką, kurią 
pavyksta valdyti tiesiogiai. Beje, lipama 
ir į netikėtai rastas mašinas: ekska- 
vatorius, autobusus, sunkvežimius... 
Visa bėda, kad ta technika nelabai 
paklusni. Tenka nurodinėti mažais 
žingsneliais. Pora tankų išvis sunkiai 


KITI REŽIMAI 


„Skirmish“ siūlo žemėlapius su kon- 
troliniais taškais-vėliavėlėmis, kuriuos 
reikia užvaldyti. Turint daugiau bazių 
bei pastiprinimo iškvietimo taškų, ne- 
sunkiai papildoma armija ir pasiekiam 
pergalė. Kovojanti pusė gali būti JTF, 
teroristai arba diktatoriai. 

Daugelio žaidėjų režimas taip pat 
paremtas vėliavėlių užėmimu, tačiau 
užduotį galima papildyti dideliu 

kiekiu smulkesnių sąlygų. Pavyzdžiui, 
„Bounty“ mokės jums procentus nuo 
sunaikintos priešo technikos vertės. 
Pagrindiniai mūšiai, be abejo, „death- 
match“ ir „domination“, tačiau galima 
su draugu įveikti kampaniją. Labai 
įdomus režimas — „Battle Royale“, 
kuriame veiksmas lekia kaip ir visur, 
tačiau vis nuo kraštų mažėja žemė- 
lapis, todėl kova vyksta dėl kiekvieno 
žemės lopinėlio. 


randa tolimesnį kelią. Kelio paieškos 
mechanizmas šlubuoja. Užtat mašinos 
važinėja realiai, jos neapsisuka vietoje, 
bet jungia atbulinę pavarą, kraiposi 
pirmyn ir atgal, kol pravažiuoja pro 
nurodytą plyšį. 

Teigiamas JTF dalykas, kad automa- 
tais tanko nenumuši. Na, nepermuša 
paprasti šoviniai šarvo. Prieš tankus 
reikia patrankų, prieš pėstininkus 
— kulkosvaidžių (tinka ir tankai), o 
zenitinės artilerijos — prieš lėktuvus. 
Dabar įsivaizduokite, kad užsisakėte 


kelis būrius kareivių, jūsų vienintelis 
tankas susprogo, o sutaupytų pinigų 
nėra...Nors nusišauk. Galvoti reikėjo 
anksčiau, o dabar tik įrašą kviestis 
;). Karo metu atsiranda naujų herojų. 
Bet kuriam kareiviui, nusipelniusiam 
kovoje, galima pakelti karinį laipsnį. 
Kovojant visi herojai įgyja patirties 
taškų, tada galima priskirti jiems 
naują sugebėjimą, priklausantį nuo jo 
specialybės. 
Iš vienetų norisi išskirti remontininkų 
brigadą. Inžinieriai išlipa iš savo maši- 


s ders Weapon. 
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Toks gražus paveiksliukas su kautynių ir finansine statistika pasirodo po pergalės. 


nytės, aplimpa pašautą tanką (ar sraig- 
tasparnį) ir sutaiso jį. Jei remonto metu 
inžinieriai žus, teks užsisakyti naujų. 
Kareiviai žūsta greitai, kaip tikrame 
kare (na, gal ne nuo pirmo šūvio), he- 
rojai, beje, taip pat neturi begalinio kie- 
kio gyvybės taškų, todėl su jais reikia 
elgtis protingai. Atsigulę žolėje kareiviai 
taps nematomi greta važiuojančiam 
tankui. Jei atskira komanda nurodysite 
kulkosvaidininkui slėptis mašinoje, jis 
gyvens ilgiau, tačiau ta mašina šaudys 
ne taip efektyviai. 


„Joint Task Force“ — pakankamai 
gera karinė strategija. Taip, ji primena 
tam tikrus garsiuosius žaidimus, tačiau 
įveda ir papildomų naujovių, kai kurios 
net atrodo visai neblogai. DI turi trūkumų 
(o kuris iš mūsų jų neturime?), žaidimo 
dinamika šiek tiek priverstinai pristab- 
doma, tačiau žaisti vis dėlto įdomu. 
Atsižaidus „Act Of War“ ir jo tęsinio, 
galima imtis „Joint Task Force“. X 


ІРС ТЕТІ | Verdiktas Ж 


j PIRMAS |SPÜDIS Diegimas... 5,0 | 


IDOMUMAS Siaip visai jdomu, tik 
kelio paieška erzina. 8,1 


GRAFIKA Labai gražu. 9,2 
GARSAS Standartinis komplektas. 7,5 


VALDYMAS Grupavimas, pagreitini- 
mas, specialios komandos. 8,0 


7,9 


ISVADA Ме šedev- 
ras, tačiau tinkamas 
žaisti. 


GALUTINIS 


200701 47 


==] дасту Ты УЛ 


Е ғ ана шаны ғы ШИНА ЖЕН Æ Æ 


НЕН E ER Б ER Æ ÆR gg 
э» Е ЫЛЫЫ R OIRN rD AD: 


PRABANGI „EGZOTIKA“, RIAUMOJANTYS ,RAUMENYS" IR JAPONIŠKAS „TIUNERIŲ“ 
TIKSLUMAS — VISI AUTOMOBILIAI GALI BÜTI TAVO! IR GALI BÜTI PATYS GERIAUSI, JEI 
TIK PASISTENGSI PADIRBĖTI PRIE SAVO AUTOMOBILIO IR JO NUOTRAUKAS ATSIUSI 
MUMS. ,TIUNINGO" KONKURSAS PRASIDEDA IR Š| KARTA JÜS NUSPRESITE, KURIE 


AUTOMOBILIAI VERTI GERIAUSIUJU VARDO! 


vieta (daugiausiai balsu) 

Absoliutus konkurso nugalétojas, ku- 

riam atiteks ne kas kitas, o pats ,Logi- | 
tech МОМО“ lenktyninis vairas! 55 


` 


| 2 
аа 
Nuglėtojas laimės tikrai ne prastesnį 
prizą — „Logitech G15“ klaviatūrą. 


vieta 
Koks gi automobilis, net jei ir virtualus, 


be jspüdingos muzikos sistemos? 
Treéios vietos nugalétojas bus apdovanotas 
,Logitech Wireless Music System". 


AA 20 | Konkurso salygos 


Nufotografuok savo automobilį iš kelių pusių ir elektroniniu ar 

paprastu paštu atsiųsk mums ekrano paveikslėlius . Bus išrinkti 
ir apdovanoti trys geriausi ir įdomiausi automobiliai, o dovanas 
gaus, žinoma, tų automobilių savininkai, t.y. JŪS. 


-— 4 Šiais metais geriausius automobilius rinksite taip pat jūs! 
"4 Automobilių nuotraukos bus talpinamos į PC Klubo DVD diską, 
todėl galėsite niekieno neraginami išrinkti savo favoritus. Trys 

daugiausiai balsų surinkę automobiliai ir taps nugalėtojais. 


ШИШЕ ШШШ 


Jau rašëme apie naujos kartos vaizdo 
plokšte NX8800GTX. Kompanija 

MSI išleido šios tikrai revoliucinės 
kortos savąją versiją, kurią dabar 
apžvelgsime. Be visų minėtų standar- 
tinių naujovių, korta turi ir firminių 
kompanijos „bonusų“. Tai „Dual Core 
Center“ mazgas, skirtas darbo greičio 
ir energijos sunaudojimo koregavimui, 
esamos sistemos būklės sekimui bei 
automatiniam jos našumo derinimui. 
„Dual Core Center“ leidžia „užturbinti“ 
grafinį ir centrinį procesorius naudo- 
jant įvairias metodikas maksimaliam 
efektyvumui pasiekti. 


NX8800GTX vaizdo plokštė turi 
visiškai unifikuotą šeiderinį branduo- 
lj, kuris dinamiškai paskirsto visą 
skaičiavimo galią tarp geometrijos, 
viršūnių, fizinio modelio skaičiavimų 
bei pikselinių operacijų, tuo pačiu 
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užtikrindamas beveik dvigubą našumo 
padidėjimą palyginus su ankstesnės 
kartos grafiniais procesoriais. „Gi- 
gaThread" technologija — tai nauja 
daugialypių srautų architektūra, kuri 
palaiko tūkstančius nepriklausomų 
srautų vienu metu ir leidžia pasiekti 
aukštą darbo su patobulintomis nau- 
jos kartos šeiderinėmis programomis 
efektyvumą. 


MSI NX8800GTX palaiko 4.0 
standarto šeiderinį modelį bei 
„DirectX 10“. Grafinis procesorius 
yra optimizuotas fiziniams skaičia- 
vimams ir užduoda naują fizikos 
efektų lygį, kuriuos kuria ir vaizduoja 
tik GPU, tuo pačiu palikdamas 
centriniam procesoriui tik žaidybinio 
branduolio bei dirbtinio intelekto 
užduotis. 


Dar viena įdomi firminė MSI nau- 
jové — ,StarOSD" — bus naudinga 
reikliems Zaidéjams ir yra skirta 
sistemos kontrastingumo, ryškumo, 
„užturbinimo“ laipsnio bei tempera- 


tūros koregavimui, atitiks kiekvieno 
pageidavimus. „MSI StarOSD“ leidžia 
„Užturbinti“ sistemą tiesiog žaidimo 
metu. „MSI Live Update“ skirta BIOS 
ir tvarkyklės automatiniam atnauji- 
nimui, kai internete pasirodo naujos 
versijos. Ji iki minimumo sumažina 
nekorektiškos bylos gavimo riziką 

bei išsprendžia naujų bylų paieškos 
problemas. 


NX8800GTX techninės specifikacijos 
tokios: 

GPU: „NVIDIA GeForce 8800GTX", 
unifikuota šeiderinių blokų architektūra 
Branduolio dažnis: 575 MHz 
Srautinių procesorių kiekis: 128 
Atminties dažnis: 1800 MHz 

DDR3 atminties dydis: 768 MB 
Išėjimai: HDTV; D-Sub, 2xDual-Link DVI 
Magistralė: „PCI Express16X“ 

SLI palaikymas 

Kitos palaikomos technologijos: „NVI- 
DIA GigaThread“, „NVIDIA Guantum 
Effects“, „DirectX 10“, „Shader Model 
4.0“, „OpenGL 2.0“, „MSI Dual 
CoreCell“. 


Nauja „high end“ klasės vaizdo korta 
iš ATI, RX1950XTX, veikia 650 MHz 
dažniu bei turi 48 pikselinius proceso- 
rius, 8 viršūninius bei 16 tekstūrinių 
procesorių. Naujasis ATI R580 + siūlo 
naują atminties valdymo lygį, yra kom- 
plektuojamas 1 GHz taktinio dažnio 
GDDR4 atmintimi. Ši vaizdo plokštė 
turi 512 MB vaizdo atminties — tai 
suteikia apie 30-40 proc. našumo 
prieaugį palyginus su ankstesniu šios 
serijos gaminiu RX1900XTX ir užti- 
krina dar aukštesnį grafikos ir vaizdo 


MSI TESTAS 


apdorojimo uždavinių palaikymo lygį. 
ATI R580+ grafinių procesorių lustai 
gaminami pagal 80 nm technologinį 
procesą, tai sumažina jų šiluminę 
sklaidą. Be to, šioje plokštėje įdiegtas 
mažiau triukšmo keliantis (palyginus 
su RX1900XTX) padidinto dydžio 
ventiliatorius. 


RX1950XTX palaiko 3.0 standarto 
Seiderinj modelį — tai leidžia žymiai 
padidinti išankstinio apdorojimo na- 
šumą optimizuojant ir patį procesorinį 
branduolį, ir žaidimų kodą. 


Kita įdomi šio modelio savybė — 
video optimizavimo technologija 
„Avivo“. Šią ATI kompanijos funkciją 
turi tik naujos kartos gaminių serija, 
pradedant MSI RX1000. Grafinio 
procesoriaus architektūros patobu- 
linimų dėka video spalvos tampa 
tikroviškesnės ir ryškesnės. Efek- 
tyviai pašalinamos video atkūrimo 
sklandumo problemos. Puikią vaizdo 
kokybę, kurią užtikrina „Avivo“, 
galima stebėti ne tik PC monito- 
riaus ekrane, bet ir pasinaudojant 
projektoriumi arba dideliu skystųjų 
kristalu/plazminiu TV. 


Kita svarbi vaizdo gerinimo techno- 
logija, naudojama šioje plokštėje, уга 
„Vivid“. Žiūrite nuotraukas, naršote 
internete ar žaidžiate žaidimus — šios 
technologijos dėka galite būti tikri 
atkuriamo vaizdo kokybe — ji visada 
bus optimali. 


TESTINĖS PLATFORMOS 
KONFIGŪRACIJA 


"mms 
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TW 
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Dio roo 


Motininė plokštė: 

„K9N Diamond ECN 010“ 

Bios: 1,22 

CPU: AMD AM2 FX 62, 2800 MHz 
Atmintis: „GEIL“ 2x 1GB PC2-6400 
DDR2-800 CL-4-4-4-12 

Tvarkyklės: „Nvidia 93.71“, „Catalyst 6.8" 
HDD: 1-as ,Barracuda SATA" 120GB 
Model: ST3120023AS (0S); 2-as 
„Seagate Barracuda SATA2" 160GB 
Model: ST3160811AS (testams) 
Optinis: MSI XA52P Sata CD-rw/DVD 
PSU: ,Coolermaster Realpower 550W" 


TESTAVIMŲ REZULTATAI 


Beveik visuose testuose palyginimui 
buvo naudojami ir vaizdo plokštės 
„GeForce 7950GX2“ rezultatai. 

Nes iki NX8800 serijos pasirodymo 
šis modelis buvo laikomas ekstre- 


VAIZDO SKIRTUMAI 

Kadangi vizualiai šių dviejų plokščių 
skirtumo ekrano paveikslėliuose ne- 
simatytų (vaizdai beveik vienodi, ski- 
riasi tik jų atkūrimo dažnis), bendram 
įspūdžiui pateikiame testinių žaidimų 
vaizdus su minimaliais vaizdo 
efektais ir maksimaliais nustatymais 
(Anizotropine filtracija, didžiausiu 
glotinimu ir kitais galimais efektais). 
Štai čia skirtumai akivaizdūs. 


maliausiu kompanijos „NVIDIA“ 
sprendimu bei tikru lyderiu tarp visų 
vienos plokštės dizaino modelių. 
Testavimų metu jokių „užturbinimų“ 
atliekama nebuvo. 
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PALYGINAMOJI GRAFINIU TESTU REZULTATŲ LENTELĖ 


1024*786 standartinės nuostatos: 15126 12129 24,7 13772 9,8 


1280*1024 standartinės nuostatos: 14458 10892 32,7 12786 13,1 


1024*786 bendras: 10207 7135 43,1 9224 10,7 
SM 2.0 rezultatas: 4595 2746 67,3 4183 9,8 

HDR/SM3.0 rezultatas: 5100 3334 53,0 4287 19,0 
CPU rezultatas: 2156 2119 1:7 2134 1,0 

1280%1024 bendras: 9794 6268 56,3 8113 20,7 
SM 2.0 rezultatas: 4531 2463 84,0 3653 24,0 
HDR/SM3.0 rezultatas: 4685 2721 72,2 3492 34,2 
CPU rezultatas: 2119 2117 0,1 2136 -0,8 
1280*1024 su 16 Ansi filtracija: 9510 5962 59,5 7516 26,5 
SM 2.0 rezultatas: 4391 2250 95,2 3276 34,0 
HDR/SM3.0 rezultatas: 4482 2625 70,7 3245 38,1 
CPU rezultatas: 2104 2125 -1,0 2085 0,9 


1280*1024: GPU matavimas 


Minimalus FPS 51 39 30,8 52 -1,9 
Vidutinis FPS 107 80 33,8 98 9,2 
Maksimalus FPS 271 200 35,5 252 7,5 


640*480 CPU matavimas 


Minimalus FPS 58 68 -14,7 63 -7,9 
Vidutinis FPS 146 147 -0,7 150 -2,7 
Maksimalus FPS 345 388 -11,1 383 -9,9 


Branchester Demo 


1024*786 FPS 155,3 7143 100,9 147,8 5,1 
1280*1024 FPS 116,9 57 105,1 119,2 -1,9 
Greendale 

1024*786 FPS 106,1 61,2 73,4 108,9 -2,6 
1280*1024 FPS 80,1 45,8 74,9 82,3 -2,7 
Shield Generator 

1024*786 FPS 122,4 73,1 67,4 94,1 30,1 
1280%1024 ЕР5 98,7 51,6 9153 72,5 36,1 


Loast Coast 
1024*786 FPS 112,7 106 6,3 
1280*1024 FPS 113,8 87,2 30,5 


HØ 20070 PC Klubas 


MSI TESTAS 


Testavimu rezultatai yra akivaizdūs. „Radeon X1950XTX" pralaimi ne tik 
naujausiam NX8800GTX, bet ir kiek senesniam MSI NX7950GX2 sprendi- 
mui. Pastarąjį pralaimėjimą galima paaiškinti tuo, kad iš esmės ši korta yra 
7900GT-SLI, su visomis padarytomis išvadomis. 


Skirtumas tarp „3DMark 2006“ testavimų rezultatų įspūdingas, ypač 
nustačius didesnę skiriamąją gebą. Net nesitiki, kaip greitai naujovės pasiekė 
dešimtis tūkstančių „markų“. Belieka tik palinkėti kompanijai „Futuremark“ 
greičiau išleisti naująją savo 3D paketo versiją su „DirectX 10“ palaikymu. Kiek 
senesnio „3DMark 2005“ rezultatai irgi patvirtina bendrą įspūdį. 


FEAR. — įdomiausi rezultatai; be 30 proc. NX8800GTX GPU pranašumo turime 
vienintelį atvejį, kur RX1950XTX žengia kartu ir kai kur net lenkia varžovus iš „NVI- 
DIA“, nors visada reikia atsiminti aukštus šio žaidimo reikalavimus CPU našumui. 


Žaidime „Half Life 2: Lost Coast“ NX8800GTX užtikrinamas našumo prieau- 
gis labiau pastebimas, kai didesnė rezoliucija, o „Serious Sam 2“ atveju abiejų 
„NVIDIA“ kortų pranašumas tampa absoliučiai neginčijamu. 


Bendras vaizdas, žinoma, ne RX1950XTX naudai. Net [kol kas] neįvertinus 
NX8800GTX „DirectX 10“ galimybių (nors jau greitai tą galėsime padaryti, 
nes „Microsoft Windows Vista“ pasirodymas jau ne už kalnų). Labai greita 
DDR4 standarto RX1950XTX vaizdo plokštės atmintis ir aukštesnis branduolio 
dažnis nors ir teigiamai įtakoja bendrą našumą, bet pralaimi naujos kartos 
NX8800GTX architektūrai. 


Nuo šio momento ir toliau dar kuriam laikui NX8800GTX gauna 3D rinkos 
lyderio vardą; ją drąsiai galima vadinti geriausiu sprendimu tiems žaidėjams, 
kurie pageidauja turėti aukščiausią įmanomą našumą. Dar daugiau, šios plokš- 
tės potencialas bus visiškai atskleistas tik perspektyvoje, oficialiai pasirodžius 
„Microsoft Windows Vista“ OS bei atitinkamiems žaidimams su „DirectX 10“ 
palaikymu. Nėra jokių abejonių, kad po tokio sėkmingo „GeForce 8800" lustų 
debiuto sulauksime prieinamesnių masiškų lustų su unifikuota šeiderine archi- 
tektūra bei srautiniais procesoriais pasirodymo. 
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tampa bendriniu. Pavyzdžiui, 


G kai sakoma „kseroksas“, dauge- 


liu atvejų kalbama ne apie kopijavim o 
technikos gamintoją („Xerox“), o apie 
popierinę kopiją; žodis „pampersas“ 
daugeliui asocijuojasi ne su to paties 
pavadinimo kompanija, sauskelnių 
gamintoja, o su pačiomis sauskelnė- 
mis, kurios gali buti pagaminti ir kitos 
kompanijos. Yra panašių pavyzdžių ir 
kompiuterinėje srityje: mes sakome 
„Nero“, o turime galvoje programą, 


oc 


Prieš tapdamas bendriniu, „Nero“ 
vardas įveikė rimtą laiko išbandymą. 
Siekdami užtarnauti vartotojų pasitikė- 
jimą, populiaraus paketo, skirto darbui 
su rašančiais įrenginiais, autoriai 
reguliariai jį atnaujina. Su būdingu vo- 
kišku punktualumu kūrėjai akimirksniu 
pašalina bet kurį aptinkamą programos 
trūkumą. Po didžiulio išleistų versijų 
skaičiaus „Nero“ tapo idealiu sprendi- 
mu tiems, kas įsigyja įrašymo įrenginį. 

Kompanijos „Ahead Software“ 
produkto tobulinimas vyksta kartu su 
naujų įrenginių modelių pasirodymu. 
Todėl galime nesukti galvos dėl galimų 
„Nero“ paketo nesuderinamumo 
problemų. Skirtingai nuo daugelio 
konkurentų, į „Nero“ sudėtį įeinančios 
programos visuomet „spėja“ paskui 


Software club 


CD/DVD įrašymo programos (2 dalis) 


skaičius. Jeigu pirmapradė „Ahead 
Software“ programuotojų užduotis 
buvo universalaus programų darbui su 
įrašymo įrenginiais rinkinio kūrimas, tai 
šiandien prie jų prisidėjo instrumentai, 
kuriais vartotojai lengvai gali kurti ir 
redaguoti video, nuotraukas, muziką ir 
kitus duomenis, prieš įrašydami juos į 
laikmeną. 


ĮRAŠYMO PROGRAMOS 


Kaip ir ankstesnėje „Nero“ versijoje, 
vartotojams siūlomos dvi programos 
CD/DVD įrašymui: „Nero Burning 
ROM“ ir „Nero Express“. 


galima greitai įrašyti diską su duo- 
menimis, su videofailais, su garso 
takeliais, taip pat atlikti CD ir DVD ko- 
pijavimą. „Nero Express 7“ vartotojo 
sąsaja žymiai pasikeitė, palyginus su 
ankstesniąja versija: dabar užduočių 
pasirinkimas tapo dar akivaizdesnis, 
o papildomos galimybės paslėptos ne 
apatinėje lango dalyje, o dešiniajame 
skydelyje. Kaip ir ankstesnėse versijo- 
se, pasiruošimas įrašymui vykdomas 
„wizard'u“, o tai faktiškai eliminuoja 
galimybę vartotojui pamiršti nurodyti 
vieną arba kitą svarbų parametrą. 
Kaip ir „Nero Burning ROM“ atveju, 


Pirmoji siūlo pilną šiuolaikiškų 
įrašymo galimybių rinkinį, tarp kurių — 
įvairiausių formatų palaikymas (tame 
tarpe DVD-R „Dual Layer“ ir DVD+R 
„Double Layer“), atvaizdų kūrimas, 
pakartotino įrašymo bei disko patikri- 
nimo parinktys, formatų konvertavimas 
„on fly“ (realiame laike) rašant audio 
diskus bei daugelis kitų dalykų. Įdomu 
tai, kad oficialiai „Nero 7“ palaiko ir 
naujausią „Blu-Ray“ formatą, nors 
paketo pasirodymo metu pasaulyje dar 
nebuvo pristatyta nė vieno disko arba 
rašančio įrenginio, kuris palaikytų 3j 
formatą. Galima spėti, kad ir pirmieji 
„Blu-Ray“ diskų įrašymo įrenginiai bus 
komplektuojami su „Nero“ paketu. 


Antroji programa, „Nero Express 7“, 
skirta mažiau patyrusiems vartotojams 
ir turi tik pačias būtiniausias funkcijas 


čia egzistuoja galimybė patikrinti 
įrašytus diskus nuo klaidų, taip pat 
yra „LightScribe“ palaikymas. 


Pagaliau trečioji programa, įeinanti 
į įrašymo bloko sudėtį, yra „Nero 
BackltUp 2“. Ji skirta atsarginiam 
duomenų kopijavimui, turėtų būti gerai 
pažįstama ankstesnių „Nero“ versijų 


kopijas. Rezervinio kopijavimo procesas 
atliekamas foniniame režime be vartotojų 
dalyvavimo. Tiesa, ši galimybė yra priei- 
nama tik „Windows XP“ terpėje. 

„Nero BackltUp 2“ galima nustatyti, 
kokiu greičiu bus atliekamas failų 
įrašymas į diską, tikrinti virusus, taip 
pat išsaugoti atsargines kopijas FTP 
serveryje. Skirtingai nuo kitų analo- 
giškų programų, „Nero BackltUp 2“ 
nereikalauja papildomos vietos kieta- 
jame diske failų suspaudimui, kuris 
paprastai atliekamas prieš įrašymą į 
diską, ir atlieka šią operaciją pasinau- 
dojant tik operatyviąja atmintimi. 

Verta pažymėti ir pagerintas varto- 
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traukų, garso bei video failų, rūšiuoja 
tai pagal kelis kriterijus. Vėliau juos 
galima peržvelgti pagal atlikėją, pagal 
albumus, pagal kūrimo datą ir t.t. 
Tokiu būdu failai, kurie fiziškai yra 
skirtingose HDD, „Nero Scout“ lange 
gali būti sudėti į vieną virtualią bylą. 
Taigi daugialypės terpės failų kolekcijos 
peržiūra — neįtikėtinai patogi. 


PROGRAMOS DARBUI SU NUOTRAUKOMIS 


Dar prieš kelis metus programos, skirtos 
grafinių failų peržiurai, buvo visiškai 
kitokios. Be vaizdo rodymo pilnaekraniu 
režimu, jos siūlė dar kelias paprastas 
funkcijas: rūšiavimą, konvertavimą bei 
pavadinimo pakeitimą. Tačiau milžiniškas 
skaitmeninės fotografijos populiarumas 
nulėmė, kad daugelis jų palaipsniui virto 
tikrais daugialypės terpės kombainais, 
leidžiančiais kurti vaizdų duomenų bazes, 


begalinį kompiuterinės „geležies“ at- įvairių rūšių CD/DVD įrašymui. Ja vartotojams. Antroji šios programos atlikti nuotraukų koregavimo operacijas, 
naujinimo procesą. Geriausiu įrodymu versija turi jau žinomas failų ir bylų kopijuoti jas tiesiogiai iš skaitmeninio 
to, kad paketo programos palaiko = išsaugojimo kietajame diske arba CD fotoaparato ir net įrašinėti į CD/DVD. 
visas naujų modelių galimybes, galima |-- ЛЕ pagal tvarkaraštį parinktis, didėjančio ir Na, o jeigu paprastoje vaizdų peržiūros 
laikyti faktą, jog daugelis optinių Er - Skirtuminio kopijavimo galimybę, taip programoje atsirado įrašymo galimybė, 
įrašymo įrenginių gamintojų teikia savo pat duomenų atkūrimą iš atsarginių ko- kodėl gi į įrašymo paketą nejjungus gra- 
produktus kartu su „Ahead Software“ pijų. Be to, atsirado ir naujų galimybių. finių failų peržiūrėtojo? Galimas dalykas, 
kompanijos produktu. Viena jų patiks tiems vartotojams, kad „Nero 7“ kūrėjai samprotavo lygiai 
Paklusdama laiko dėsniui „Nero“ kurie dirba vietiniame tinkle su tomis pa- taip pat. Kad ir kaip ten bebūtų, bet ši 
programa daugybę kartų evoliucionavo, čiomis failų kopijomis. Parinktis „Shadow paketo versija yra papildyta programomis, 
pasipildydama vis naujomis funkci- copy“ (tiksli kopija) suteikia galimybę leidžiančiomis peržiūrėti („PhotoSnap 
jomis. Paketo dydis žymiai išaugo, саманнан "| išsaugoti atsargines atidarytų failų, Viewer“) bei redaguoti paveiksliukus 
tą nulėmė padidėjęs instrumentų 2 »- ә Su kuriais dirba bet kuris iš vartotojų, („PhotoSnap Editor“). 
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Paprastais filtrais galima greitai pa- 
didinti vaizdus, taip pat suteikti jiems 
neiprasta forma. Prieinami tokie bütini 
instrumentai: vaizdo apkirpimas ir pa- 
sukimas, spalvų, ryškumo ir kontrasto 
korekcija, dydžio keitimas, triukšmo 
pašalinimas ir ryškumo padidinimas. 
Yra ir speciali priemonė „raudonų akių 
efektui panaikinti. Papildomi efektai 
padės gražiai apiforminti nuotraukas, 
pašalinti JPEG vaizdų trūkumus, dirbti- 
nai „pasendinti“ vaizdą arba „patal- 
pinti“ jį į drobę. Kiekvienas filtras turi 
savo nustatymus, kuriais galima valdyti 
įvairius efekto parametrus. 


PROGRAMOS DARBUI SU VIDEO 


Stebint milžinišką programinės įran- 
gos, skirtos mėgėjiškam videomon- 
tažui atlikti, kiekį sunku patikėti tuo, 
kad ne per seniausiai video apdoro- 
jimu galėjo užsiiminėti tik išrinktieji. 
Mūsų dienomis montažą atlieka ne tik 
profesionalai, bet ir visi tie, kas jau 
spėjo įsigyti skaitmeninę videokame- 
rą. Programa „Nero Vision 4“, taip 
pat įeinanti į „Nero 7“ sudėtį, leidžia 
maloniai palengvinti namų filmų 
bibliotekos kūrimo procesą. Ja galima 
atlikti video užgrobimą tiesiai iš kam- 
korderio, TV tiunerio arba kito išorinio 
įrenginio. Toliau video fragmentus 
galima tvarkyti patogiame darbastalyje 
„Timeline“, pridėti įvairiausius video- 
filtrus, garso failus, animuotus titrus 
ir perėjimo efektus. Perėjimo efektai 
leidžia „sulipdyti“ filmą harmoningai, 
užtikrindami tolygesnį perėjimą tarp 
atskirų klipukų. Kiekvienam filmo 
elementui „Timeline“ darbastalyje 
skiriamas atskiras takelis. 


u 


,Nero Vision 4" taip pat gali atlikti 
ivairias DVD formato filmu tvarkymo 
funkcijas. Programa padeda nustatyti 
disko turinj, leidzia pridéti videofailus, 
„Slide show" arba kitus duomenis, bei 
sukurti savo meniu. Tam yra pakan- 
kamai iš anksto paruoštų šablonų, 
tačiau kiekviena jų galima redaguoti 
papildomai. 


Naujausioje „Nero Vision 4“ versijoje 
žymiai pagerinta „slide show“ kūrimo 
funkcija. Taip atsirado galimybė atlikti 
išankstinę vaizdų galerijos peržiūrą, 
išsaugoti projektą kietajame diske. 
Taip kitų naujovių pažymėtinas HDV 
formato vaizdo, DVD+VR ir DVD-VR 
palaikymas bei pagerintas darbas su 
„Dolby Digital 5.1“. 


nero 
RECODE г 


Antroji „Nero 7“ paketo programa, 
skirta darbui su video, yra „Nero Recode 
2". Nepaisant to, kad Si programa ne 
tiek žinoma plačiam vartotojų ratui, kaip 
populiari „Nero Burning Rom“, ją galima 
laikyti vienu geriausių sprendimų savo 
srityje. „Nero Recode“ leidžia konvertuoti 
video skirtingais formatais, taip pat ir 
„Nero Digital“ (MPEG-4). Si „Nero Reco- 
de“ versija palaiko darbą su dvisluoksniais 
DVD; todėl DVD 9 formato diską galima 
nukopijuoti ir įrašyti į paprastą 4.7 GB 
DVD. Tuo tikslu galima pašalinti nereika- 
lingą informaciją, pavyzdžiui, subtitrus, 
kai kuriuos garso takelius arba papildomą 
medžiagą. Kadangi po tokių veiksmų 
disko meniu bus pakeistas, vartotojui siü- 
loma sukurti naują meniu savarankiškai. 


Peržiūrėti savarankiškai sukurtus ir 
įsigytus DVD diskus galima programa 
„Nero ShowTime 2“. Tai šiuolaikiškas 
daugialypės terpės grotuvas, kuris 
dirba su įvairių rūšių diskais ir užtikrina 
kokybišką atkūrimą. Jis jau palaiko 
„Blu-Ray Video“ filmų atkūrimą bei 
veikia su šių diskų meniu. Kaip ir kitos 
„Nero 7“ programos, „ShowTime“ dir- 
ba su „Nero Scout“ priedu, taigi galima 
greitai pasirinkti failus peržiūrai. 


PROGRAMOS DARBUI SU GARSU 
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Kaip ir ankstesnėje versijoje, į „Nero 7“ 
paketą įeina dvi programos darbui su 
garsu: „Nero SoundTrax“ ir „WaveEdi- 
tor“. Pasinaudojant jomis, galima versti 
skaitmeniniu formatu senus įrašus iš 
juostų, plokštelių bei ričių, kurti savus 
garso failus papildant juos įvairiausiais 
efektais. Analoginių įrašų vertimas 
skaitmeniniais — ganėtinai sudėtingas 
uždavinys, tačiau „Nero SoundTrax“ 
supaprastina jį iki minimumo. Progra- 
ʻai“ įvairioms 


moje numatyti keli ,wizard'ai 
operacijoms, kurie padės greitai atlikti 
vieną ar kitą užduotį. Abi programos 
abai glaudžiai susietos viena su kita, 
todėl galite jas persijungti, dirbdami 
prie vieno projekto. 


Jeigu norite padirbėti su garso efek- 
tais, siūlome persijungti į „WaveEditor 
3“. Si programa turi milžinišką pačių 
įvairiausių garsų biblioteką, kuri buvo 
žymiai praplėsta naujausioje versijoje. 
Buvo pridėti Doplerio, garsumo padi- 
dinimo, trukdžių ir triukšmo pašalini- 
mo efektai. Viena įdomiausių „Nero 
SoundTrax 2“ naujovių — „SoundBox“ 
modulis, leidžiantis į projektą pridėti 
savarankiškai sukurtus ritmus. 

„SoundBox“ turi plačią pavyzdžių bi- 
blioteką, kuriuos galima kombinuoti, pri- 
dėti garsui iškraipymo, silpimo efektus, o 
taip pat įvairiausius aplinkinius efektus: 
krioklio, lietaus, vėjo ir kitus garsus. 


NERO TOOLKIT 


Po šiuo pavadinimu slepiasi trys 
nedidėlės programos, skirtos diskų bei 
optinių įrenginių diagnozei ir analizei 
atlikti. Sios programos turėtų būti gerai 
pažįstamos ankstesnių „Nero“ versijų 
vartotojams, ir ne tik jiems. Esmė ta, 
kad „Nero CD-DVD Speed“ programą 
galima rasti ne tik paketo sudėtyje, 
bet ir atskirai, kadangi ją išleidžia 
nepriklausomas kūrėjas. „Nero 7“ 
pristato jau ketvirtąją šios programos 
versiją — „Nero CD-DVD Speed 4“. 


Ši programa-testeris padeda atlikti 
optinių įrenginių našumo testavimus. 
Tarp jų: procesoriaus apkrovimas, laikas, 
reikalingas duomenų paieškai ir perda- 
vimui, DAE kokybė. Be to, programa 
moka testuoti disko kokybę bei turi greito 
skanavimo parinktį. Naujausioje versijoje 
skanavimo tikslumas buvo padidintas. 
Be to, programa nuo šiol tiksliai nurodo 
kiekvieno „AudioCD“ takelio, duomenų 
disko failo arba DVD filmo fragmento 
įrašymo kokybę, jos patikrinimui naudoja 
C1/C2 arba PI/PO informaciją. 

„Nero InfoTool 3“ programa parodo 
informaciją apie optinius įrenginius, 
jų palaikomus nuskaitymo/įrašymo 
formatus, diskus, įdiegtus draiverius ir 
t.t. Sioje programos versijoje prisidėjo 


DVD-R DL ir „Blue-Ray“ formatų pa- 
laikymas. Be to, nurodoma informacija 
apie CSS ir CPRM apsaugas, jeigu 
pastarosios pritaikytos. 

Pagaliau trečioji „Nero ToolKit“ pro- 
grama — „Drive Speed". Si programa 
yra nepakeičiama, kai reikia nuskaityti 
nekokybiškame diske įrašytą informaci- 
ją. Kadangi šiuolaikiniai įrašymo įren- 
giniai veikia labai dideliais greičiais, 
egzistuoja tikimybė, kad diskas bus 
tiesiog suplėšytas. „Drive Speed“ padės 
sumažinti disko nuskaitymo greitį 
programiškai. Be to, programa pravers 
tais atvejais, kada disko sukimosi 
triukšmas trukdo klausytis muzikos 
arba žiūrėti filmą. Pašalinti tokį triukš- 
mą galima „Silent“ (Tyla) mygtuku. 


NERO COVER DESIGNER 2 


Kad „Nero“ paketo programomis įrašyti 
diskai neatrodytų pilki, ir kad reikiamo 
DVD paieška lentynoje neužtruktų 

20 minučių, iš karto po įrašymo 
nepamirškite pasinaudoti „Nero Cover 
Designer“ programos paslaugomis. Ji 
uri daugybę šablonų bet kurių rūšių 
viršelių kūrimui. 


<Disk £1 Artist> 


i CU PELEAS 


Ja taip pat galima atspausdinti 
ant disko klijuojamą etiketę ir net 
sukurti disko paviršiuje užrašą pagal 
„Lightscribe“ technologiją. Tiesa, tam 
jūsų rašymo jrenginys privalo palaikyti 
„LightScribe“; maža to, reikės ir atitin- 
kamos duomenų laikmenos. 


IŠVADOS 


„Nero 7“ nėra ta programa, j kurios 
naujausią versiją pereinama iš 
smalsumo. Tą daryti verčia būtinybė. 
| „Nero 7“ verta pereiti bent todėl, 
kad neatsiliktume nuo gyvenimo, kad 
viena gražią dieną neaptiktume, kad 
negalime dirbti su naujausiais diskų 
formatais, negalime išnaudoti visas 
savo naujo įrenginio galimybių, o jums 
neprieinama tai, kas visiems kitiems 
seniai tapo rutina. Naudodami šią 
versiją galėsite būti visiškai tikri tuo, 
kad žengiate kartu su laiku ir nieko 
nepraleidžiate. Filmų peržiūra ir savų 
DVD kūrimas, muzikos redagavimas ir 
klausymasis, nuotraukų apdorojimas 
ir „slide show“ kūrimas, namų video 
montažas, ir, aišku, bet kurios rūšies 
duomenų įrašymas į visus šiandien 
naudojamus lazerinių diskų forma- 
us — visa tai jums prieinama, jei 
naudojatės „Nero 7“. 

Na, o jeigu paketas pasirodė jums 
abai griozdiškas, visada galima paša- 
inti nereikalingus priedus, paliekant tik 
ai, kas reikalinga. Tuo tikslu pasinau- 
dokite „Nero ProductSetup“. Ed 
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Sis RPG Zaidimas yra vienas labiausiai intriguojančių projektų „Xbox 
360“ konsolėje; ir net tik todėl, kad yra kuriamas vadovaujant garsiam 
dizaineriui Hironobu Sakaguči — „Final Fantasy“ visatos autoriui. Už vei- 
kėjų dizainą atsako Akira Torijama („Dragon Ball Z“, „Dragon Guest: The 
Journey of the Cursed King“), o muzikinį takelį rengia Nobuo Uematsu, 
savo talentus demonstravęs dar nuo „Final Fantasy“ pradžios laikų. 
„Blue Dragon“ — tai epinė istorija, kurios pagrindiniais veikėjais taps 
berniukas Šu ir keli jo draugai. Jauni herojai turi nepaprastų gabumų. Jie 
gali valdyti įvairius Šešėlius — fantastiškas būtybes, kurios moka visiškai 
atkartoti savo šeimininko veiksmus. Taip veikėjai bet kuriuo metu gali 
tapti galingais titanais, kurių jėgos yra praktiškai begalinės, o 
talentai magijoje sukels pavydą bet kokiam burtininkui. 
Jauni kariai gali savarankiškai kurti ir plėtoti savo 
unikalią bazinę kovos sistemą naudodamiesi 
keliomis pagrindinėmis: „Sword“, „Assas- 
sin“ ir „Power Magic“. Kaip ir 
dera tokiuose žaidimuose, Šu 
neatsitiktinai gavo tokią dangaus 
dovaną — jo laukia sunkus mušis 
su paslaptingu Blogiu, o nuo jo baig- 
ties priklausys viso pasaulio likimas. 
Kūrėjai, studija „Mistwalker“, daug dėmesio 
skiria animacinei sistemai, kurios dėka veikėjų 
ir kitų pasakiškų būtybių judesiai 
atrodo maksimaliai tikroviškai. 
Japonijoje žaidimas jau 
pasirodė praėjusių metų gruodžio 
7 dieną. Europietiškos versijos 
laukiama šiais metais. 
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PS3 №: © 


Kompanija „The Collective" kuria nauja originalu Zaidima „Harker“ naujos 
kartos konsolėms „Xbox 360“, PS3 ir Wii. Žaidimas, kurio siužetas remia- 
si klasikine istorija apie grafą Drakulą, ketina nustatyti naujus „Survival 
horror" žanro standartus. Jame jums teks tapti DZonatanu Harkeriu, ne- 
gailestingu vampyrų žudiku, kuris nutarė nužudyti visus šio klano atstovus 
po to, kai jo numylėtinė Mina tapo Drakulos auka. „Geimplėjus“ derina 
medžioklės elementus (turėsite sekti kiekvieną būtybę, kad užkluptumėte 
netikėčiausiu momentu), žiaurias durtynes, kurių metu jūsų šansai įvaryti 
drebulinį kuolą į monstro krūtinę didėja, tačiau ir patys tampate lengviau 
pažeidžiami. Harkerio arsenale bus platus ginklų pasirinkimas, be to, 
galėsite išnaudoti aplinkos objektus. 

Priešų įvairovė pradžiugins žanro gerbėjus. Kiekvienas iš kraują siurbiančių 
būtybių turės savo silpnąsias ir stipriąsias puses bei unikalius gabumus — 
dažnai net nepajusite, kaip arti priešo esate, iki paskutinės akimirkos. 

Harker kūrimas turėtų pasibaigti 2008-aisiais metais. 


Kompanija EA anonsavo naują, jau ketvirtą populiarios sportinės frančizės 
„NBA Street“ dalį. Žaidimas kuriamas PS3 ir „Xbox 360“ platformoms. 
Ketvirtoje frančizės, kurios pardavimai visame pasaulyje siekia kelis 
milijonus egzempliorių, dalyje ir toliau plėtojami lauko krepšinio principai, 
kur iš kiekvienos pusės dalyvauja po 3 žaidėjus. „NBA Street Homecourt“ 
pasiūlys žaidėjams neįtikėtinai tikrovišką pasaulį su populiariomis МВА 
aikštelėmis. Jums teks pelnyti kitų žaidėjų pagarbą kuriant savo vardą 
kelyje nuo mokyklos aikštelės į šlovės viršūnę. 

„Nuo savo pasirodymo momento „NBA Street“ iš karto sulaukė didžiulio 
populiarumo bei pakėlė vizualią kokybę bei „geimplėjų“ į principingai 
naują lygį, — pažymi projekto prodiuseris Wil Mozell. — Naujos kartos 
konsolių galingumas suteikia mums milžinišką potencialą, kurį pasisteng- 
sime atskleisti padarydami „NBA Street Homecourt“ idealiu frančizės 
tęsiniu. Žaidimo gerbėjai kaip ir anksčiau gaus lengvai valdomą žaidimą, 
kuriame tapti meistru galės toli gražu ne kiekvienas“. 

„NBA Street Homecourt“ pasirodymas numatomas šių metų pavasarį. 
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BE FANTAZIJOS 


Arba kitaip. Pamenate. Žaisdami „Resi- 
dent Evil“ arba „Silent Hill“ ir stebėdami 
„prerendered“ aplinkas mes svajojome. 
O, kad ir 3D žaidimai atrodytų taip. 
Tai va. „Gears of War“ taip ir atrodo. 
Epic games skyrė išskirtinį dėmesį 
detalėms. Tokį išskirtinį, kad iš esmės 
„Gears of War“. Karo ... krumplia- reikėtų pasakyti, jog visas žaidimas 
račiai... mechanizmai... pavaros?.. 
Hmm... Taikliau, ko gero, šio žai- 
dimo nepavadins niekas. GOW 
— tai žaidimas apie elitinius karius, 
besikaunančius dėl išlikimo. Apie е - 
tikruosius dydvyrius — visos išlikusios 
žmonių armijos varomąją jėgą. Tačiau r FE 4 
іг projektas Zaidimu pasaulyje atlieka т а. 
ne menkesne funkciją. Jis verčia 
X360 pasaulį suktis ir įgauti 
к "таша pagreitį. Tai pirmas 
` e Mas аріе Кигі su 
pagarba ce 
K „Taip, Sis = 
< 5 tiesų Dae. av © 
TE ka ваї nauja- 
Р sis X-Box“. ` 
Ka gi jis ; 
gali? 4 
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EMOKU SAUDYTI! 

O jei ir mokėčiau, b 

nenorėčiau. Aš gimiau | 


Zurnalistu, leiskite man 

Zaisti su kamera, juk tai taip 
malonu! „Gears of War“ — tai 
turbüt pirmas Zaidimas, kuria- 
me objektai, užstojantys kame- 
ra, atrodo maloniai. Na, Zinote, 
dažnai žaidžiant trečiojo as- 
mens šaudyklę tarp jūsų ir jūsų 
herojaus išnyra koks objektas. 
Stulpas, nutriušusi siena, krūmas; 
ar dar kokia nelaimė. Papras- 
tai objektas, patekęs taip arti | 
ekrano, būna visiškai prastas. 
Visas nusėtas pikseliais, dažnai 
tampa kiauras, praranda formą 
ir nebežino, kur dėtis. „Gears of 
War“ to nebus. Kad ir kaip arti 
ekrano būtų objektas, jis atrodys ! 
idealiai. Be jokios abejonės, 
jūs aiškiai matysite kiekvieną 
samaną, dengiančią antikinio 
tipo koloną, kiekvieną nutrupėjusį 
akmenuką ar styranti armatūros 
galą. Žaisti su kamera stengiantis 
privilioti žaidimo objektus kuo 
arčiau savęs yra smagu. Kurį laiką 
net smagiau, nei šaudyti. Manau, 
apie žaidimo grafiką tuo pasakyta 
viskas. Ne? 
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Next-Gen pavara .: 


sukurtas iš detalių. Mažyčių, smulkių, 
kruopščiai nušlifuotų detalyčių. Ka iš 
to? Nepakartojamas įspūdis! Žaidime 
nėra dviejų vienodų stulpų ar pastatų, 
nėra dviejų vienodų grindinio plytelių 
ar šalikelės akmenų. Žaidimas yra 
unikalus. Jei kažkas jums mestels, kad, 
nepaisant unikalumo, žaidimo aplinkos 
yra nuobodžios, pasiūlykite tam kažkam 
apsidairyti, kilstelėti kamerą aukštyn ar 
atvirkščiai, pažvelgti sau po kojomis. 
Žaidimas grūste prigrūstas įdomybių, 
paminklų, skulptūrų... Svarbiausia 
tarpuose tarp susirėmimų atsipūsti ir 
apsidairyti, įvertinti vietovę, į kurią jus 
atnešė likimas. 


JUDĖK, SLÉPKIS IR ŠAUDYK 


Deja, tai, kas pasakyta apie grafiką, 
ne visai tinka valdymui. Valdymo 
schema beveik puiki, tačiau 
keletas nemalonių momentų 

yra. Visų pirma, valdant 
personažą reikia dirbti. 
Na, aš suprantu, mes 
valdome didelį ir piktą 
dėdę, nešiną dar dides- 
- ne ir piktesne patran- 
ka, bet vis viena. 
kÝ Veiksmui suintensy- 


h Markai, varyk.. - 
minusiukas — kūrėjų. 3 5 
noras supaprastinti valdymo 
schemą paverčiant ją intuityvia. 
\ Žinome, kad tai madinga, bet::: 
Man kažkaip nepriimtina, kad 
vienas mygtukas atlieka tiek 
daug nesusijusių funkcijų. 
Pavyzdžiui, A mygtukėlis. 


` 


ж ! 
Ка 5 ú 4 

Jis reguliuoja ir sprinta, ir lindima j 1 t 
priedanga, ir išlindimą iš už jos AM 
įvairiausių būdų. Tik įsivaizduokite, kaip V C 
nemalonu, kai įtempto sprinto: Ištaško: ' 
A j taska C metu Markusas pasislepi x Ё 
taške B. Taškas B — tai priedanga, pro * 
kuria bégdamas Markusas paprasčiau- 
siai įsiurbiamas į ją, nes mes laikome 
nuspaustą „lįsti į priedangą“ mygtuką. 
Bet pasipraktikavus viskas stoja į заў Oy d A g 
vietas ir ilgainiui tokiu jsiurbimu iSens ж ` | Á 
giame. Žinoma, tai nėra pateisinimas" * | 

Prabilus apie priedangas verta pas, жш 
minėti, kad jos ir yra kertinis Zaidimó 
mechanikos akmuo. Žaidėjas, nesinau-n а 
dojantis priedangomis, gyvens neilgai. 1 ™ 
Visa žaidimo esmė paremta judėjimu 
apie perimetrą nuo priedangos iki prie- Æ 
dangos stengiantis vienu metu ir likti — * 
pasislėpus, ir šaudyti, ir apieti priešą ,. 
iš užnugario. Galima drąsiai teigti, kad 
žaidėjas, greičiausiai įvertinęs susirė- 
mimo vietovę ir radęs reikalingą kursą, 
greičiausiai ir susidoros su oponentais. 
Šaudymo įgūdžiai trečioje vietoje iš 
karto po gebėjimo vertinti.situacija 
bei loginio/taktinio mąstymo. Maloni 
detalė — reikėtų pastebėti. 


NEŠAUDYSIUI 


Nes man patinka pjaustyti! Pakalbéki-- 
me apie ginkluotę. Išsesmės-nieko ypa- 
tingo. Pasirinkimas IS, ju išvaizda 
grésmi ga, poveikis beveik atitinka 

[57 091 démesiui bus pateiktos 
kelios PE EN ir puolamuju automatu 
o D pat raketsvaidis, snai- 

perio ir šratinis šautuvai. Vienintelis 

kiek kitoKS ir tikrai smagus-naudoti 
aparačiukas — saulėlydžio plaktukas. 
Pavadinimas skambus, sutinku, bet 
realiai tai nutaikymo sistema mūsų 
palydovui. Lazeriu pažymime tašką 


Visi video intarpai „sukasi“ ant žaidimo varikliuko, tai suteikia žaidimui dar didesnį vientisumo ir realumo įspūdį. Šioje scenoje visų 
Lokusy nelaimei, Markusas grįžta iš kalėjimo. 
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GEARS OF WAR 


ТУ. 


À 1 m p 
ir 14 me lazerinj viska деріпапф ғы giama Zaidima, kukliai айо рг» 


smūgį Iš kosmoso. Privalumai? Links- 
ma ir labai kenkia priešo sveikatai. 
Trūkumai? Norint panaudoti ginklą, 
taikinys turi būti kieme, o satelitas 
turi būti įjungtas. Tokia šventė į mūsų 
kiemą ateina ne kasdien. Deja. 

Yra ir razina. Mūsų automatai kom- 
plektuojami su bajonetėmis. Tačiau ne 
tokiomis, kokias mes pratę matyti pas 
desantą ar jūrų pėstininkus. „Gears of 
War“ bajonetės varomos varikliu (grei- 
čiausiai benzininiu) ir labai primena 
grandininį pjūklą. Tai skambus antau- 
sis ,Doom'ui". Idealesnio komplekto, 
atleiskite, nesu matęs niekur. Tykiai ir 
be jokios rizikos prisėlini prie priešo 
nukreipęs į jį automatą ir pasiruo- 
šęs šauti... Jis nesureagavo? Brum 


ausis užgula klyksmas, 
ntamas lengvas benzino 
š Saudyti beprasmiška. 


P KALU SU „IKS 


Viena bëda, siejanti visus geriausius kon- 
solinius žaidimus, yra ta, kad dažniausiai 
jo negalėsi pažaisti su draugu. Tiesa, 
pastaruoju metu tai galima daryti we 
bet toli graZu ne kiekvienas draugas tü ë 
naujos kartos konsolę. Tad dažniausiai 
vakarėlių metu „kalame“ lenktynes ir 


М 


pažiūrėti, kaip mes žaidžiame“ „Gears of 
War“ išvaduos mus ir jus nuo būtinybės 
pasirodyti kiaule. „Gears of War“ yra 
tikrų tikriausias Co-Op režimas, „pakuria- 
mas“ tiek X-Box Live, tiek sujungus dvi 
šalia esančias konsoles, tiek naudojantis 
Split-6creen funkcija. Pasaka. 

„Gears of War“ siūlo platų pramogų 
asortimentą ne tik Tau, Zaidéjau, bet 
ir tavo draugams ar šeimos nariams | 
(visiems, išskyrus keksą). Naudoda- 
miesi split screen, su jais galite retinti 
Lokustų gretas žaisdami kampanijos 
režime ar susiremti akis į akį, dantis į 
dantį Deathmatch kautynėse. 


pie ką „Gears of 

Tletradiciskai siužetą pasili- 

eksto pabaigai. Ir kūrėjai jį nustūmė 

kažkur į Paskutinę vietą savo prioritetų 

ntelėje. Zaidimo siužetas toks, kokį pa- 
a 5 jūsų. „Iš kalėjimo pa- 


klą ir Kažkur veda, į iui mums ke- - 
_lią pastoja blogiukai. Juos skriaudžiame. 
Sutinkame savo vadą, jis mus išvadina 
i pa dar „gražiau“ 
ir einame vykdytigjo: о. Užduotis. 
Rasti alfa bürj ir rezo ių. Pastatyti jį 
taške X. Paskrudinti visus blogiukus ir _ 
laimėti“. Žaidimo kūrėjai daugiau detali 
neatskleidžia, bent jau pačiame žaidime.. 


muštynes, š jei norime parodyti kokj те „Dauguma žaidėjų daugiau ir nepamatys 


Vargetų rajonas ir itin miela saulėta diena. GoW tokių dienų nedaug. 


de, vadinasi, mus. Duoda | 
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PIRMAS ĮSPŪDIS Ta 
Po velnių, ką aš čia veikiu 


ir vargų ar jiems to reikės. Vis dėlto jei 
esate vienas iš tų, kurie visur ir visada 
ieško prasmės, siūlau jums kiek išsames- 
nį įvykių aprašą. „Sename, taikiame ir 
gražiame Sera pasaulyje gyveno ramūs 

ir taikūs žmonės. Jie sodino parkus, kūrė 
įstabaus grožio alėjas ir į savo pasaulėlį 
perkėlė senovės Graikijos ir/ar Romos 
elementus. Jie statė nuostabius pastatus 
ir paminklus, aikštes ir skverus, mažus 
jaukius restoranėlius ir kavinukes. Jie 

net nejtaré, kad po žeme gyvenanti itin 
pikta ir pavojinga super žmonėms tolygi 
Lokusų rasė jau kasa tunelius ir rengiasi 
pulti. Vieną gražią dieną Lokus išsiveržė 
ir pavertė mažą ir taikų pasaulėlį kraujo 
vonia. Jie judėjo ir puolė greitai, žudė 

be pasigailėjimo. Koalicijos kariai narsiai 
kovėsi už tai, kas liko pasaulyje, tačiau 
kova buvo beprasmė. Mūsų valdomas 
galiūnas Markus Feniksas nepakluso 
įsakymams ir buvo įkalintas. Lokusams 
plečiant frontą mūšiai priartėjo prie 
Koalicijos kalėjimo, Markusą išvaduoja jo 
senas draugas Domas.“ Toliau skaitykite 
trumpąją versiją. O jei rimtai, tai Epic 
pavyko didžiąją dalį istorijos perteikti 
atmosferiniu lygiu, kai mes istoriją tarsi 
jaučiame sujungę tai, ką pavyko pamaty- 
ti ir išgirsti. Žaidimo fanams pateikiama 
istorinių užuominų žaidimo vartotojo 
intrukcijoje ir oficialiame tinkla 
daugiau versijų ir spekuliacijų ra: 
tinklalapiuose. Ir pamėg 
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Labai tamsu. 
8,7 


ĮDOMUMAS Nors žaidimas paprastas 
siužetine prasme, jame yra savotiško 
šarmo. O žaisti pasiutusiai įdomu, ypač jei 
"B tai daroma trumpais prisėdimais kasdien. 
Žaidžiant ilgiau (po 3-4 valandas vienu 
prisėdimu), mūšis-ėjimas-mūšis seka 
pradeda kelti keistą nuobodulį. 8,9 
GRAFIKA Žiūrint iš X360 perspektyvos, 
šiandien tai dešimtuko vertas žaidimas. 
Laikui bėgant, kiti išmoks kurti panašius 
žaidimus, tačiau šiandien GOW — 
kokybės standartas. 9,8 


GARSAS Irgi kokybės standartas. 9,8 
VALDYMAS Vienintelis žaidimo 
momentas, rimtai kenkiantis prestižui. 
Buvo galima padaryti geriau. 7,0 


IŠVADA Tai žaidimas, kurį privalu 
turėti šiandien, nes jis pripažintas 
pirmuoju. Pirmuoju, parodžiusiu, kokio 
lygio atmosferą gali sukurti ir mūsų 
dėmesiui pateikti X360. Jei prestižas 
ar jūsų konsolės galimybės jums nė 
motais, įvertinkite ir plačias „multipla- 
yer“ tiek tinkle, tiek lokaliai galimybes. 
Tai ne vienadienis žaidimas, vadinasi, 
kainos/kokybės 

rodiklis irgi kalba 

GoW naudai. 


o | > 


Q 
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Kompanija „Activision“ skelbia apie lenktynių žaidimo „Pimp My Ride“ 
(kūrėjas — „Eutechnyx“) pardavimų pradžią PS2 ir „Xbox 360“ versijoms. 
Naujajame žaidime galėsite prisijungti prie žinomos hip hopo žvaigždės 
Xzibit kelionėje į Pimp City miestą, užsitarnauti daugelio vietinių grupuočių 
pagarbą. Šiame mieste viską nulemia greitis. Jums teks tapti „tiuningo“ 
meistru, modifikuoti pačius įvairiausius lenktyninius automobilius ir, aišku, 
surengti beprotišką važiavimą miesto gatvėmis dideliu greičiu. 

Turbūt jau supratote, kad žaidimas atspindi to paties pavadinimo laidą, 
transliuojamą muzikiniu kanalu MTV. Į jūsų garažą bus atgabenami seni 
sudaužyti automobiliai, o jūsų vadovaujamai specialistų komandai teks 
daryti iš jų meno kūrinius keičiant viską: nuo diskų ir kėbulo iki šiuolaiki- 
nės akustinės sistemos bei plazminių ekranų įrengimo. 

Suprantama, kad visą šį linksmą veiksmą lydi puikios muzikinės kom- 


Kompanija „2K Games“ rengia nauj 
ЖШ he k pozicijos iš naujausio Xzibit albumo. 


veiksmo žaidimą „The Dafkness“. 
Patys kūrėjai savo prodlukta api- 
büdina kaip „tamsiosŠiuolaikinės 
kriminalinés dramos, antgamtinio 
siaubo bei intensyvaus nelinijinio 
„geimplėjaus“ mišinį“. 

Valdysite samdomą žudiką Жі 
Estakado, kuris visą savo gyvenimą 
dirbo mafijai. Vieną gražią dieną Dže- 
ki atranda savyje galingų antgamtinių 
gabumų, kurie stebina ir tuo pat metu 
gąsdina jį. Jūsų uždavinys — atsakymų 
paieška į du klausimus: kodėl pagrindinis 
veikėjas įgavo Tamsos („The Darkness“) jėgas ir kaip jam jas suvaldyti. Be 
to, pagrindiniam herojui teks užbaigti pradėtą darbą ir „pašalinti“ stambios 
banditų organizacijos vadą. 

Pirmieji „The Darkness“ komiksai pasirodė 1996-aisiais metais ir nuo to 
laiko buvo išleisti 19 pasaulio kalbų. Artėja to paties pavadinimo filmo pa- Y 
sirodymas, o Zaidimas „Xbox 360" ir „PlayStation 3" konsolése pasirodys || 

e 


pirmajame šiu metu ketvirtyje. Ж 


Apie populiarios frančizės ketvirtosios dalies kūrimą sužinojome paskuti- 
nės E3 metu. Tuomet „Microsoft“ spaudos konferencijoje kompanijos vice 
prezidentas Piteris Muras parodė visiems tatuiruotę ant rankos su logotipu 
„Grand Theft Auto IV“. 

O žaidimo kūrėjai, kompanija „Rockstar“, suteikė papildomos informacijos 
apie projektą. Kasmetiniame Х06 renginyje, skirtame žaidybiniams „Micro- 
soft“ produktams, kūrėjas pranešė, kad „Xbox 360“ žai- 
dimo versija turės „du papildomus epizodus, pratęsian- 
čius bendrą „geimplėjaus“ laiką keliomis valandomis“. 

Šią ekskliuzyvinę medžiagą bus galima atsiųsti 
per „Xbox Live“ tinklą beveik iš karto po „Grand 
Theft Auto IV“ pasirodymo, kuris, priminsime, 
planuojamas 2007-ųjų metų spalio 19 dieną „Xbox 
360“ ir „PlayStation 3“ versijoms. 


© 


PS3 


Kompanija „Edge of Reality" kuria nauja karinj Zaidima „Xbox 360" 
ir „PlayStation 3“ konsolėms. Veiksmo projektas ,Cipher Complex" 
pasiūlys žaidėjams „įtemptą „geimplėjų“ ir tiek adrenalino, kiek ne- 
suteiks nei vienas kitas žaidimas naujos kartos konsolėse“, — mano 
kompanijos prezidentas Binu Filipas. 

„Cipher Complex“ įvykiai pradeda vystytis, kai karinis JAV 
palydovas paslaptingai dingsta iš orbitos. Diplomatinės derybos ir 
užklausos, nusiustos įtariamoms šalims, nieko nepraskaidrina. JAV 
vyriausybė kviečia į pagalbą jus, Džoną Kiferį, prašydama išspręsti 
kilusią problemą. Pagrindiniam veikėjui teks prasiskverbti į spėjamo 
priešo užnugarį bei atskleisti tiesą naudojant pačius įvairiausius 
įtaisus bei ginklus. 

Žaidimo pasirodymas planuojamas šiais metais. 
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nių, kad Square kuriami pasauliai 
stebina iki nukritimo, o jei dar juose 
pakankamai stebuklingo Disnėjaus 
prisilietimo, žaidimui nebėra lygių. 
Bet antroji dalis nepasiekė pirmosios 
rezultatų. Pasaulių čia ir intrigų dau- 


Е. 


nepakaks... Tačiau taip išaukštinamu 
Sirdziy küréjams pritrüko — Zaidime 
gyvybė dažnai išblėsta per anksti 

ir viskas, kas lieka, tėra mygtukų 
maigymas. Aišku, yra čia ir įvairovės, 
bet iki pirmos dalies nuoširdumo vis 
dar toli. Kita vertus, žaidimo turinys 
neabejotinai pranoksta daugelį kitų 
RPG, kuriais nukrautos parduotuvių 
lentynos. Tai, kad žaidimas originalus 
ir turi daugybę iki šiol nematytų ir 
negirdėtų dalykų — faktas. 


Pramerkęs akis Sora suvokia, kad 
visus metus pramiegojo kaZkokiame 
kiaušinio formos inkubatoriuje. Kartu 
su juo tokiu pačiu poilsiu mėgavosi ir 

naldas bei Kliunkis, visiems gerai 

1 Ж ir klasikiniai Disnéjaus perso- 
1ažai. Veikėjai savo kelionę pradeda 
Twilight mieste, kuriame ir prasi- 
dės didysis klausimų be atsakymų 
maratonas. Intrigų žaidime itin daug, 
tačiau atsakymų arba sprendimų la- 
bai mažai. Istorijos pagrindas menkai 
tesiskiria nuo originalo — Sora ir vėl 
ieško savo mylimos Kairi, o Donal- 
das su Kliunkiu — savo karaliaus 
Mikio. Bet jiems sukliudyti nuožmiai 
bandys Organizacija XIII, nuolatos 
jsivelianti ir sujaukianti Disnėjaus 


Originaliausio metų žaidimo titulus 
vieną po kito imantis bendras Square 
Enix ir Disnėjaus projektas pagaliau 
prieinamas ir Lietuvoje. Tačiau tiems, 
kas jau spėjo parduotuvėse pamatyti 
žaidimo kainą, atrodo, kad pirkti KH 
Il tkrai NEVERTA. Bet aš suabejočiau. 
Vien pamačius viršelį, ranka nevalin- 
gai tiesiasi į priekį ir čiumpa žaidimo 
dėžutę. Čia pat drįsčiau paneigti 
nuomones tų, kurie priskiria žaidimą 
„pirk, o paskui gailėkis“ kategorijai. 
Aš visiems nežaidusiems primenu kitą 
kategoriją — „gailėkis, kad nepirkai“. 


„Kingdom Hearts II“ tęsia intri- 
guojančią ir dramatišką istoriją apie 
berniuką Sora ir jo draugus, sėkmingai 
pradėtą dar pirmoje dalyje. O tęsia 
ją tikrai įdomiai ir visai netikėtai. | 
platų žaidimo pasaulį primaišomi 
nauji pasauliai ir nauji veikėjai, pusė 
jų išlaiko savo paslaptis iki pat finalo. 
Turbūt jau niekam nekyla abejo- 


Garsiausios RPG 
kūrėjos Square ir 
animacijos küréjo 
Disney bendra fantazija 
tiesiog stulbina. 


pasauliu pusiausvyra. Taip pat Soros 
nepaliks ramybéje paslaptingasis 
Axel, kuriam atrodys, jog tarp jo ir 
buvusio organizacijos nario Roxas 
yra kažkoks ryšys. Kaip toli ši istorija 
nuves pagrindinius veikėjus ir kas 
jų laukia pasaulyje, kurio iš tikrųjų 
niekada nebuvo? Viską iki smulkme- 
nų išsiaiškinsite tik patys nukeliavę 
į paslaptingą, bet savo dydžiu ir deta- 
lémis pribloškiančią Širdžių karalystę. 
Nors daugelis apžvalgininkų pabrė- 
žia, kad žaidime praktiškai nereikia 
nieko daryti, tik spaudyti kelis mygtu- 
kus, aš linkęs nepritarti. Tiesa, kovos 
čia bus gana dažnos, bet lygiai taip 
dažnai sužinosite ir ką nors naujo, kas 
skatins ir net traukte trauks jus žaisti 
toliau. Nepaprasta Disnėjaus pasaulių 
įvairovė, prasidedanti Herakliu bei 
Hado karalyste, o pasibaigianti 
savitu Karibų vaizdu kartu su Johny 
Depp'o personažu užburia ir sukelia 
norą sugrįžti vėl ir vėl. O pasauliuo- 
se jūsų lauks nepamirštami Sguare 
personažai, kurių vardus daugelis 
jūsų moka mintinai: Squall, Selphie, 
Cloud, Sephiroth... Jei jau paslapčia 
įsivaizduojate, kaip atrodo žaidi- 
mas, kuriame susipina dvi stiprios 
ir ilgametės fantazijos, negalvodami 
griebkite jį nuo artmiausios lentynos 
ir bėkite žaisti. O jeigu dar abejojate, 
galiu drąsiai patikinti: jei ne „Final 
Fantasy“, „Kingdom Hearts“ žaidimai 
būtų populiariausi. 
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Nauja, daug žadanti 
nepamirštamos istorijos pradžia. 9,3 


Labai painus, bet lengvai 
įtraukiantis ir įdomus. 8,9 


Puikios animacijos ir vaizdo 
efektai. Žaidimas lengvai atskleidžia 
PS2 galimybes, kuriomis daugelis 
abejojo... 


9,4 


Kiek silpnesné Zaidimo vieta, 
tačiau Square standartai vis dar išlaikomi 
gana aukšto lygio. 8,3 


Patogus ir lengvas. 
Keblumų gali iškilti nebent tolesniuose 

lygiuose, jei pamiršite, kaip atlikti vieną 
arba kitą kombinacijas. 9,0 


Tikrai nuostabus ir pasakiškas 
žaidimas, kurio ilgalaikis kūrimo proce- 
sas vos neįvarė migrenos. Tačiau dabar 
jis jau mūsų šalyje ir mūsų parduotuvių 
lentynose. Puiki proga dar kartą pale- 
pinti save praėjusių 

švenčių proga! 
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i rašydami klausymus į skyrelį, pasistenkite būti kuo tikslesni. Pateikite aiškų misijos, lygio pavadinimą, tikslą 
lar problema, ka reikia padaryti. OK? 


les į sunkvezimj, kurio priekaboje bus 
su sunkvežimiu prie pastato. 


į kairę, todėl ir tu atitinka- 
M šoks, nors ir pataikys Parduodu, mainau ir perku PC 


nuvaziuok iki Zaidimus. Tik Raseiniy rajone. Dar 
> parduodu CR-Rom už 20 Lt. 
| Tel.: (645) 27457, Tomas, Raseiniai. 


| Parduodu: ,Carnivores Iceage Il“, 

+ „Marine Sharpshooter“, „GTA 3“, 

| ,Counter strike 1.6", ,Indiana Jones 

: and Emperors tomb“ (rusų k.), „Mor- 

+ tal Kombat“, „Moto GP 2“, „Tarako- 

| nai“, „Dragon Ball Z 1.2 versija". 
Tel.: 2704323, Antanas, Vilnius. 


| Parduodu ,NFS Carbon" ir dar daug 
+ kitu gerų žaidimų. 
| Tel.: (611) 45208, Leonas, Alytus. 


; Parduodu jvairius PC ir Xbox Zaidi- 
: mus. Turiu daug. Taip pat pirkčiau 
: žaidimą „Guild Wars“ su papildymais. 


: Painkiller i 3 
i Kaip įveikti pirmąjį bosą? | 1 92673, Mindaugas, 


| Persis 

* Kova susideda iš dviejų etapų. Pataupykite korteles antrajam. 
: Priartėjus prie milžino, jis trenks su ranka, tad venkite šių 

+ atakų. Šaudykite į jį iš šratinio šautuvo. Centrinėje arenos 

: vietoje rasite daugiuau amunicijos. Nesitaikykite į galvą, 

i &ratinis šautuvas tiek nepasieks. Nukaukite boso iškviestus 

+ parankinius. Taip pat bosas iškels iš žemės spyglius,tad 

| bükite atsargüs, tuomet békite aplink jj ratais. 


: Pirkčiau strateginius žaidimus. 
+ Tel.: (616) 97552, Gytis, Alytus, 
* +=conteris+=@one.lt 


| Parduodu: „ОТА San Andreas", „Ма- 
| fia", „Driver 3", „True Crime" ir „GTA 


} Kai šaudydami nuimsite bosui puse gyvybės, prasidės | | | } | Vice City“ vienoje vietoje. 
+ antroji kovos dalis. Saugokitės kumščių. Aktyvuokite savo : | : : Tel.: (625) 45191 arba (454) 
| auksines korteles ir toliau šaudykite į jį. Saugokitės iškviesto : | a | į 37513, Justas, Panevėžys. 


: viesulo. Būkite šalia boso kojų, tuomet išvengsite šios ` 9 e е Е 
! atakos, tik saugokités, kad nr jüsu de MEE NN I | Parduodu daug PS2 žaidimų. 
| bosas mėtys meteorus, juos nesunku pamatyti ir išvengti. | | Vandenyje? | | : Tel.: 2422633, Eligijus, Vilnius. 

* Toliau prasidės kombinuotos atakos iš kelių. Tiesiog venkite | | Norbertas, Biržų 5 ? Toe , Е 

| visko Ка jis daro ir nuolat j jį šaudykite. Iš šių kambarių toliau keliauk pro pagrindinį deni | Pirkčiau žaidimą „Archlord“ tik iš 
| Rekomenduojamos kortelės: įniršis, greitis, laiko bonusas, ' : ! aukštesnįjį pagrindinį denį, kuriame turėtum } vilniečių. 

} gailestingumas. | i 1 Tel.: (678) 08704, Linas, Vilnius. 
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` Ar bus naujų rasių arba žemių žaidime „TES: Knights of the Nine“? 
i Linas, Vilnius. 
+ Rasių nebus, bus viena nauja riterių frakcija ir keletas naujų teritorijų, tie- 
' sa, jos jau anksčiau buvo išleistos kaip nedideli parsiunčiami papildymai. 


Ar kas nors iš jūsų žaidžia „CSS“? Jei 
taip, tai kokie slapyvardžiai? 

Eligijus, Vilnius. 

Ne, „CS Source“ šiuo metu nežaidžiame. 


Kur galiu nusipirkti „Guake 4"? Kiek 
jis kainuoja? 

Antanas, Vilnius. 

Žaidimą platina „Akelotė“, tad jo 
reikia ieškoti stambiuosiuose prekybos 
centruose ar teirautis platintojų 
www.akeloteirko.lt. 


Kada pasirodys žaidimas „Assassins 
Creed“, skirtas PC? 


Marius, Kaunas. 
Šių metų pabaigoje. 


Kiek kainuoja žurnalo su DVD prenu- 
merata mėnesiui? 

Linas, Vilnius. 

7,99 Lt. 


Kokie žaidimų „Resident Evil 4“ ir 
„Half Life 2: Episode Two“ sistemi- 
niai reikalavimai? 

Paulius, Rietavas. 

Nei vieno žaidimo reikalavimai dar ne- 
paskelbti. Tiesa, „Episode Two“ turėtų 
būti panašus kaip ir „Episode One“. 


М girdėti apie Operation Flashpoint 2“? 
Jau keletą metu ji atidėlioja ir niekaip neišlei- 
džia. Kada jis bus išleistas? Kokia numatoma „Æ 


PS3 kaina Lietuvoje? 
Mindaugas, Katinas. 


„Flashpoifnt““tėsinys vis dar neapibrėžtos 
kūrimo stadijos, nėra paskelbta jokia konkreti 
pasirodymo data, o apie jokį progresą negirdėti 
jau.daugiau nei metus, tad situacija neaiški. 


PlayStation 3 kaina Lietuvoje dar nėra paskelbta. 
Pagal Europai skirtą kainą pilna konsolės versija 
turėtų kainuoti apie 2100 Lt. X 


Ready Mount 


Mount 


Kiek kainuoja „Guild Wars“ sąskaita 
pasauliniame serveryje litais? Ir kaip 
man ją nusipirkti? 

Edgaras, Vilnius. 

Atskirai sąskaitą be žaidimo galima 
pirkti iš oficialaus NCSoft puslapio 
www.plaync.com. Tiesa, sąskaita 
kainuoja nedaug pigiau, nei užsisakyti 
patį žaidimą. „Guild Wars“ žaidimas 
kainuoja apie 150 Lt, o sąskaita — 
apie 120 Lt. 


Kur siųsti skaitytojų recenzijas? 
Aidas, Panevėžys. 
| pcklubas@hakeris.It 


Ar bus išleista dar viena „The Sims 
2“ dalis? Kokia ji bus? 

Vytautė, Vilnius. 

Naujas papildymas jau anonsuotas, 
skaitykite temoje ;). 


Kokio reikia kompiuterio, kad 
galėčiau žaisti „Stronghold 3“ be 
strigimų? 

Paulius, Tauragė. 

Pirmiausia, tai „Stronghold 3“ nėra. 
Naujausias šios serijos žaidimas 
vadinasi „Stronghold: Legends“. Jo 
minimalūs sisteminiai reikalavimai 
tokie: 1.6 GHz CPU, 512 MB RAM, 
64 MB video, 2,5 GB HDD. 


Ar kas girdėti apie „Quake V“ ir 
„FEAR 2“? 

Lukas, Anykščiai. 

Antrasis „FEAR“ yra paskelb- 


tas, o apie ,Quake" tęsinį jokios 
informacijos nėra. Jei kas nors ir 
bus paskelbta, tai, ko gero, tik po 
„Enemy Territory: Guake Wars“ 
pasirodymo. 


Ar išeis „GTA Vice City Stories“ PS2? 
Kur Marijampolėje būtų galima uzsi- 
sakyti WWE žaidimų? 

Gediminas, Marijampolė. 

Dėl „Vice City Stories“ perkėlimo į PS2 
nėra aišku. 

Deja, kiek žinome, Marijampolėje 
nėra jokio stambesnio technikos 
centro, kuriuose platinami konsoli- 
niai žaidimai. Reikia bandyti kituose 
miestuose. 


Ar galite dažniau ir daugiau parašyti 
apie online žaidimus, ne tik apie 
WOW, L2 bei kitus? 

Paulius, Prienų r. 

Kai pasirodys kas nors įdomesnio, 
būtinai rašysime, štai praėjusiuose nu- 
meriuose buvo „Guild Wars: Nightfall“ 
ir „Everguest II“ apžvalgos. 


Kur ir už kiek galėčiau įsigyti „Micro- 
soft flight simuliator X“? 

Algirdas, Alytus. 

Lietuvoje šis žaidimas kol kas ne- 
platinamas. Reikia ieškoti užsisakyti 
internete. 


Kur dingo geriausio žaidimo vaizdo 
konkursas? Jis gali vykti ir be prizų... 
Žilvinas, Kaunas. 

Tiesiog kurį laiką nesulaukėme vaizdų, 
kad galėtume vykdyti šį konkursą. Jei 
turite ką įdomaus, siųskite. Pasibaigus 
„Tiuningo“ konkursui vėl paagituosi- 
me šį seną gerą konkursėlį ir galbūt 
„atkasime“ kokių prizų. 


Ar tiesa, kad žaidimuose bus 
reklamos? 

Žygimantas, Vilnius. 

Taip, tiesa. Ir jau kai kuriuose 
žaidimuose naudojamos vidinės re- 
klamos. Tiesa, Europos Sąjungoje 
tokia reklama kur kas labiau ribota 
nei JAV, tad dar iki šiol neužgriu- 
vo reklamos prigrūstų žaidimų 
lavina. Įdomus klausimas, šia 
tema informacija pastaruoju metu 
aprimo, bandysime pasidomėti ir 
artimiausiu metu plačiau apie tai 
parašyti žurnale. Ж 
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: MEDIEVAL 2: TOTAL WAR 


: Žaisdami paspauskite ~ ir atsiradu- 
+ siame lange įveskite vieną iš kodu. 

: Šeimos narių vardus bei daugelio 

| objektu vardus jveskite bütent taip, 
+ kaip pateikiame mes. 


! Tam tikras kiekis aukso — add money | 
+ [skaičius] i 
' Padidinti miesto populiaciją — add | 

| population [gyvenvietés pavadinimas] 
: [skaičius] 

* Priskirti generolui būdo bruožą — 

| give trait [veikėjas] [savybė] [lygis] 

+ Priskirti generolui pagalbinį — give - 

: ancillary [veikėjas] [pagalbinis] [lygis] 
| Statomi pastatai pastatomi automa- 

: tiškai — process cq [gyvenvietės 

` pavadinimas] 

i Karo rūkas — toggle fow 

+ Automatiškai laimėti (įveskite kodą 

* kovos rankraštyje) — auto win 

i [puolantis | besiginantis] 

: „Užkrauti“ iš naujo įstrigusį veikėją — 
: character reset 

| Parodyti dabartines koordinates — 

+ show cursorstat 

: Pajudinti objektą — move character 

| [gyvenvietés arba bürio pavadinimas] 
+ [x koordinatė] [y koordinatė] 


MARVEL: ULTIMATE ALIANCE 


| Norédamas aktyvuoti koda, jvesk ji 
i pažymėtame lange: 


! Visi veikėjai 

: Pagrindiniame meniu arba S.H.l.E.L.D. 
| žaidimo išsaugojimo zonoje greitai 

: paspausk du kartus aukštyn, du kartus 
: žemyn, tris kartus į kairę pusę ir vieną 

: karta Enter, kad atrakintum visus veiké- 


| jus. Jei koda įvesi teisingai, išgirsi garsą. :: 


i Visos galios 

: Pagrindiniame meniu arba S.H.l.E.L.D 
: žaidimo išsaugojimo zonoje greitai 

| paspausk kairėn, dešinėn, kairėn, 

: dešinėn, viršun, žemyn, viršun, 

+ žemyn, kairėn, dešinėn ir Enter, kad 

| atrakintum visas galias. Jei koda jvesi 
! teisingai, išgirsi garsą. 


i Visi kostiumai 

: Pagrindiniame meniu arba S.H.l.E.L.D 
+ Žaidimo išsaugojimo zonoje greitai 

| paspausk aukštyn, žemyn, aukštyn, 

: žemyn, kairėn, dešinėn, kairėn, deši- 

+ nén, žemyn ir Enter, kad atrakintum vi 
| sus kostiumus. Jei koda jvesi teisingai, 
: išgirsi garsą. 


* Visa kinematika 

: Peržiūros meniu viduje greitai 

: paspausk aukšyn, du kartus kairėn, 

1! aukšyn, du kartus dešinėn, aukštyn ir 
| Enter, kad atrakintum kinematika. 


: Visi komiksų viršeliai 

| Peržiūros meniu viduje greitai 

: paspausk kairėn, du kartus dešinėn, 

* kairėn, du kartus aukštyn, dešinėn ir 

| Enter, kad atrakintum visus komiksus. 


Ar „Intel Core 2 Duo" procesorius tinkamas Zaidimams? Ar ,,GeForce 7600 
GT“ vaizdo plokštė leidžia žaisti naujausius žaidimus? 


Justas, Panevėžys. 


Taip, minėtieji produktai išties puikiai tinka naujausiems žaidimams. 


Kiek kainuotų geras CD-DVD Rom? 
Gytis, Alytus. 


Sie įrenginiai nėra labai brangūs, ir jų „gerumas“ nelabai skiriasi vieno nuo 
kito — parametrai beveik visų vienodi. Tiesa, jei norite, galite rinktis su 
papildoma LightScribe technologija, leidžiančia išdeginti diskų viršelius. Tokie 


įrenginiai kainuoja nuo 100 iki 300 Lt. 


Kiek kainuoja vaizdo plokštė „GeForce 6600 GT“? 


Viktoras, Šiauliai. 


Priklausomai nuo gamintojo, maždaug nuo 350 iki beveik 500 Lt. 


| : Visi menai 

11 Peržiūros meniu viduje greitai pa- 

| | spausk tris kartus Zemyn, du kartus 
: : dešinėn, kairėn, dešinėn ir Enter, kad 
| | atrakintum visus menus. 


„+ Visi ekrano paveikslėliai 
гі Peržiūros meniu viduje greitai 


paspausk aukštyn, žemyn, dešinėn, 
du kartus kairėn, žemyn ir Enter, kad 


atrakintum visas ekrano paveikslėlius. ' : 


i 1 Prakeikimai 
i Treniruoklių terminalo ekrane, kuriame; 
:: pasirenki komiksų misijas, paspausk 
:+ aukštyn, dešinėn, kairėn, žemyn, 

| | aukštyn, dešinėn, kairėn, žemyn ir 
: Enter, kad atrakintum užkeikimus. 


| 'Nenugalimumas 

: ‘Žaisdamas žaidimą greitai paspausk 
: iaukštyn, žemyn, aukštyn, žemyn, 

: aukštyn, kairėn, žemyn, dešinėn ir 

; ‘Enter. 


i 199 lygio komanda 

: ' Komandos meniu viduje paspausk 
: 'aukšyn, kairėn, aukštyn, kairėn, 

: етуп, dešinėn, žemyn, dešinėn ir 


Enter. 


i 1100 000 auksinių monetų 
Komandos meniu viduje paspausk 

: itris kartus aukštyn, kairėn, dešinėn, 
: kairėn ir Enter. 


| :Mirties prisilietimas 


i Žaisdami žaidimą paspauskite kairėn, 


Žaisk kaip nutrūktgalvis 


14 S.H.LE.L.D. žaidimo išsaugojimo zonoje 
"+ pasirink „Change Team“. Ištrink visus 

} veikėjus. Kai visi tavo komandos veikėjai ; 
r: bus ištrinti, spaudyk greitai šią kombina- : 
: ! ciją: du kartus kairėn, du kartus dešinėn, ! 
: í aukštyn, žemyn, aukštyn, žemyn ir Enter, i : 


kad atrakintum nutrūktgalvį. Jei kodą 


: : Įvesi teisingai, išgirsi garsą. Arba gali 
: + surinkti penkias nutrūktgalvio statulėles, : 
"+ kurias rasi kiekviename akte. 


Žaisk kaip Silver Surfer 


įvesi teisingai, išgirsi garsą. Arba gali 
atlikti visas komiksų užduotis. 


' dešinėn, du kartus žemyn, dešinėn, 
"kairėn ir Enter. 


„Didžiulis greitis ni 
i Žaisdami žaidimą paspauskit aukštyn, :: 
kairėn, aukštyn, dešinėn, žemyn, || 
„dešinėn ir Enter. 


i iUZpildymas 

: Žaisdami žaidimą paspauskit kairėn, 

} ‘du kartus dešinėn, kairėn, aukštyn, du i 
i ikartus žemyn, aukštyn ir Enter. Šio kodo | | 
' :déka galėsi naudoti savo ekstremalias 
! 1 S.H.ILE.L.D. žaidimo išsaugojimo zonoje : i atakas neprarasdamas energijos. 
i i pasirink „Change Team“. Ištrink visus || 
++ veikėjus. Kai visi tavo komandos veikėjai : 
гі bus ištrinti, spausk greitai šią kombina- 
ii ciją: žemyn, du kartus kairėn, aukštyn, 
:: dešinėn, aukštyn, žemyn, kairėn ir Enter, : 
* ! kad atrakintum Silver Surfer. Jei kodą 


ШІП |Ж 

' 'Kodai 

i 1Šios procedūros metu reikės pakeisti 
:Zaidimo failą, todėl prieš pradėdamas 
' "pakeitimus, susikurk atsargine jo 

i ikopiją. Pasinaudok teksto redagavimo 
! "programa ir atsidaryk failą pavadi- 


i: MAX PAYNE 
t! Pradėk žaidimą su „-developer“ ko- 

i: mandine eilute. Pasirink „Max Payne“ 
„+ žaidimo ikonos parametrus ir pakeisk 
'* nurodytą kelią į „C:\Program Files Max 
ГІ. Раупе\тахраупе.ехе -developer“ arba 
"+ | kažką panašaus, priklauso nuo to, kur 


| nimu „ge3.ini“, kurį rasi „/gothic3/ini“ 
| direktorijoje. Surask Zemiau pavaizduota 
: įrašą: 


' [Game] 
* TestMode=false 


: Ir pakeisk jį j: 


| [Game] 
| TestMode- true 


| Zaisdamas paspausk — ir atsidariusiame | 
: lange įvesk vieną iš žemiau pateiktų | 
| kodu. Norédamas aktyvuoti koda, pa- 

: spausk Enter mygtuka. Be to, kai kurie 

| kodai neveiks, jei Zaidima büsi papildes. 


| Rezultatas ir kodas: 

* Dievo režimas — God 

| Nematomumo režimas — Invisibility 

+ Gyvybių susigrąžinimas — fullhealth 

: Pilna amunicija — give Cat Armor 

| Visi ginklai — give Cat Weapon 

: Visi artefaktai — give Cat Artefact i 
! Visų sugebėjimų išmokimas — sumažina ! 
: padėtį iki О — Teach all | 
: Pasirinkto taikinio nuzudymas — Kill 

+ Pasirinkto daikto pasiémimas — Give 

* [daikto pavadinimas] 

i Pasirikto daikto suradimas — Spawn 

: [daikto pavadinimas] 

: Tam tikras kiekis aukso — Give gold 


i: [skaičius] 

‘1 Tam tikras kiekis aukso — Give money 
{1 [skaičius] 

; | Visu daiktai ir sugebéjimai — idkfa 

1: Komandų rodymas — Help 

| * Veikėjo valdymas — control 

!' Kameros valdymas — watch 


: | Nustatyti jëga — teach STR [skaičius] 

'+ Nustatyti mikluma — teach DEX [skai- 

| Čius] 

r: Nustatyti sumanumą — teach INT 

1! [skaičius] 

| | Nustatyti alchemijos sugebéjimus — te- 

+: ach ALC [skaičius] 

1: Nustatyti šaltkalvio sugebėjimus — te- 

{1 ach SMT [skaičius] 

+: Nustatyti vagies sugebėjimus — teach 

r: THF [skaičius] i 
:: Nustatyti gyvybes — teach HP [skaičius] : 
{1 Nustatyti energiją — teach SP [skaičius] ! 
t: Nustatyti mokymosi taškus — teach LP 

1 [skaičius] 
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TECHNINIAI KLAUSIMAI 


| instaliavai Zaidima. Zaisdamas paspausk | 


: F12 ir atsidariusiame lange įvesk viena 
i iš pasirinktų kodu. 


+ Rezultatas ir kodas: 

* Dievo režimas — god 

! Dievo režimo panaikinimas — mortal 

: Visi ginklai — getallweapons 

: Nesibaigianti amunicija — getinfinite- 

: ammo 

: Žaidimo režimas be vaizdo intarpų — 

: noclip 

| Žaidimo režimo be vaizdo intarpų panai- 
: kinimas — noclip off 

* Rodyti fps parodymus — showfps 

| UZpildyti i$ naujo kulku laiko matuo- 

+ klj — getbullettime 

* Beisbolo lazda — getbaseballbat 

| Beretta ginklas su pilnomis amunicijos 
: atsargomis — getberetta 

: Du Beretta ginklai su pilnomis amunici- 
| jos atsargomis — getdualberetta 

: Nupjautavamzdis šratinis šautuvas su 

* pilnomis amunicijos atsargomis — get- 
г sawedshotgun 


| Sratinis šautuvas su pilnomis amunicijos | 


: atsargomis — getpumpshotgun 

| Desert Eagle Sautuvas su pilnomis ати- 
+ nicijos atsargomis — getdeserteagle 

+ Ingram ginklas su pilnomis amunicijos 

: atsargomis — getingram 

| Du Ingram ginklai su pilnomis amunici- 
: jos atsargomis — getdualingram 

1! TMP5 su pilnomis amunicijos atsargo- 

i mis — getmp5 

+ Colt Commando ginklas su pilnomis 

: amunicijos atsargomis — getcoltcom- 

: mando 

: Jackhammer ginklas su pilnomis amuni- 
* cijos atsargomis — getjackhammer 

| M-79 ginklas su pilnomis amunicijos 

: atsargomis — getm79 


: Snaiperio ginklas su pilnomis amunicijos ' 


| atsargomis — getsniper 
+ Molotovo kokteilis — getmolotov 
: Granata — getgrenade 


| Skausma malšinantys vaistai — getpainkillers ; 


: Gyvybès — gethealth 

: Prisidėti tam tikrą kiekį gyvybių — c 
* addhealth[skaičius] 

: Nustatyti pašokimo aukštumą — 

+ jumplskaičius] 

* Sužeistojo eisena — setwoundedstate 
} Normali eisena — setnormalstate 


| COMMANDOS 2: MEN OF COURAGE 

| Įvesk ,GONZOANDJON" kaip pavadini- 
| ma, kad aktyvuotum kodus. Zaisdamas 
: žaidimą surink vieną iš kombinacijų, 

: kad aktyvuotum tam tikrą kodą. 


Rezultatas ir kodas: 

Misijos praleidimas — Ctrl + Shift + N 
Nenugalimumas — Ctrl + | 
Nenugalimumas — Ctrl + V 

Visų priešininkų sunaikinimas — Ctrl 
+ Shift + X 
Užduoti komandas — Shift + X 
Rodyti „fps“ parodymus — Ctrl + - 


Lygių slaptažodžiai 

Lygis Normalus Sunkus Labai sunkus 
1 XHGDR PLKUM PVTSL 

2 WKUC4 JE5SH SKDJF 

3 YSM51 DFY3B 3DYNG 

4 B7D8F K9D3H 9BG3S 

5 3GHSL NMWQ9 KJWJK 
6 AZLM1 16631 E2J7H 

7 JAHSG WL3CZ ZX78Y 

8 UN63A LPQ6T TRIBA 

9 VAZ2P SRCM8 TRD78 
10 9TT5W PAEN8 1LPQD 


FAR CRY 


Zaisdamas Zaidima paspausk —, kad 
atidarytum langą, kuriame galėsi įvesti 
bei aktyvuoti vieną iš pasirinktų kodų: 


Rezultatas ir kodas: 

Nenugalimumas — god mode count=1 
Visi ginklai — give all weapons=1 
Papildoma amunicija — give all ammo=1 
Žaidimo išsaugojimas bet kurioje vieto- 
je — save game [bylos pavadinimas] 
„Užkrauti“ išsaugotą žaidimą — V 
load game [bylos pavadinimas] 


Kodai 

Pradėk žaidimą su „-DEVMODE“ ko- 
mandine eilute. Kiekvienas mygtukas 
aktyvuos tam tikrą kodą: 

Rezultatas ir mygtukas 
Nenugalimumas — Backspace 

Visi ginklai — P 

Pilnos amunicijos atsargos — O 
Atsiradimo taškas — F3 

Žaidimas be vaizdo intarpų — F4 
Perėjimas prie kito žaidimo išsaugoji- 
mo taško — F2 

Žaidimo išsaugojimas — F9 

Išsaugoto žaidimo „užkrovimas“ — F10 
Papildoma informacija — F11 

Pirmojo ir trečiojo asmens vaizdas — F1 
Pagreitėjimas — = 

Sulėtinimas — - 

Sugrįžimas į normalų greitį — F5 


SNIPER ELITE 


Sprogstančios kulkos 
Įeik į „Panzer“ profilį. Kodo veikimo 
metu tavo taškai bus lygūs nuliui. 


Tylios snaiperio kulkos 
Įeik į „Stealth“ profilį. Kodo veikimo 
metu tavo taškai bus lygūs nuliui. 


Sprogstančios žiurkės 

Įeik į „Ratbomb“ profilį. Jei šausi į 
žiurkę, ji sprogs. Kodo veikimo metu 
tavo taškai bus lygūs nuliui. 


AGE OF EMPIRES III 


Žaisdami spauskite [Enter] ir pokal- 
biu lange veskite kodus: 


10 000 monety — Give me liberty or 
give me coin 

10 000 maisto — Medium Rare Please 
10 000 medžio — <censored> 

10 000 patirties — Nova & Orion 
100 kartu greitesnis rinkimas ir staty- 
bos — Speed always wins 

Laiméti misija — this is too hard 
Išjungti karo rūką — X marks the spot 
Mediocre Bombard namų mieste — 
Ya gotta make do with what ya got 
Didelis raudonas sunkveZimis — truck 
tuck tuck tuck 

Riebesni gyvünai — A recent study indi- 
cated that 100% of herdables are obese 


HITMAN: CONTRACTS 


Teksto redaktoriumi atsidarykite faila 


„hitmancontracts.ini“ žaidimo katalo- 
ge. Pridėkite šią eilutę failo pabaigoje: 


EnableCheats 1 


Tada veskite kodus žaidimo metu: 
Lėtas judėjimas — IOISLO 

Bomba — IOIER 

Atstatyti sveikata — IOIHITLEIF 
Bokso režimas — IOIHITALI 
Mirtinas iššükis — IOILEPOW 
Gravitacija — IOIGRV 

Vinių ginklo režimas — IOINGUN 
Mega Jėgos režimas — IOIPOWER 
Dievo režimas — IOIRULEZ 
Kartoninio vamzdžio ginklas — IOl- 
PENNY 


SIMCITY 4 


Zaidimo metu spauskite Ctrl + X (jei 
žaidimas su pataisymu, spauskite Ctrl 
+ Alt + Shift + X) ir veksite kodus. 


24 valandų laikrodis — stopwatch 
Nustatyti dienos laiką — whatimeizit 


: Pakeisti miesto pavadinimą — whereruf- : 
! rom <pavadinimas> | 
: Pakeisti mero varda — hellomynameis 

' <vardas> 

| Atrakinti visus apdovanojimus — you 

: don't deserve it 

: Nustatyti padidinimo lygį — sizeof «0-100» 
: 1 000 simoleony— weaknesspays | 
i Pastatams nereikia galios — fightthepower | 
: Pastatams nereikia vandens — Howdryiam : 
: Perspėjimai — tastyzots | 
| Pradėti įrašymą — recorder | 
: Paversti pataréjus lamomis — dollyllama : 
· Sustabdyti naujienų stulpelį — barstuck | 
: Pėstieji bėga į juos pažiūrėjus — 

+ watchmemove 


: QUAKE A 
| Zaisdami spauskite [Ctrl] + [Alt] + — ir 
| konsolés lange veskite kodus: 


: Dievo režimas — god 

* Visi ginklai ir amunicija — give all 

| Pilna amunicija turimiems ginklams — 
: give ammo 

: 125 šarvų — give armor 

| Klasikiné versija — give doom95 

: 100 sveikatos — give health 

: Visi raktai — give keys 

: BFG — give weapon big 

+ Grandininis pjūklas — give weapon _ 

* chainsaw 

| Kulkosvaidis — give weapon machinegun  : 
+ Plazmos ginklas — give weapon plasmagun : 
: Raketsvaidis — give weapon rocketlauncher : 
i Šratinis šautuvas — weapon shotgun | 
| Duoti nurodyta daikta — give [pavadinimas] : 
: Duoti žaidimo esybe — spawn į 
: Duoti nurodytą modelį — spawn [pava- 
} dinimas] 

: Žaisti nurodyta Zemélapj— map game/ 
: [pavadinimas] 


: SACRED 


| Pradékite Zaidima su komandine eilute 


! cheats 1. Žaidimo metu spauskite ~ 
+ ir konsolės lange įveskite sys cheats 

1! 963. Tada veskite kodus. 

| Dievo režimas — cheat lord 

: Savižudybė — cheat suicide 

: Veikėjas be galvos — cheat decap 1 
} Teleportacija — cheat teleport or cheat tp | 
i Išjungti kodus — sys cheats 369 


<hh:mm> 
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Kai isijungë SLRR, pasirinkau „free 
ride“ ir laukiau sugniaužęs kumščius, 
kad tik duotų Mitsubishi Eclipse. 
Nors mano noras ir neišsipildė, bet 
buvau maloniai nustebintas, kai prie 
mano garažo stovėjo Nissan 350Z. 
Tokia graži, blizganti, nors imk ir prie 
širdies dėk... Važiavau ir negalėjau 
atsigrožėt :), o svarbiausia, net su 
nelabai galingu PC nestringa, o jei 
turite Athlon 64bity, 512 RAM ir ne- 
blogą vaizdo plokštę, eis net visiškai 
pilna grafika, tai tikrai neįtikėtina. 
Pradėjęs važiuoti nustebau kitų vai- 

ruotojų tolerancija, policininkų 


ningo detalių, ratlankiai, lipdukai, 
aerodinamikos elementai net iš filmo 
,Fast&Furious" ar žaidimo „Need 
for Speed Underground 2“. Nakties 
lenktynėse taip pat kelios naujovės. 
Visų pirma, lenktyniauti negalima iš 
didelių sumų ir automobilių, nors tai 
ir nesudaro labai didelių problemų, 
nes pasirinkęs parankų priešininką 
gali su juo lenktyniauti keletą kartų 
:). O taip supaprastintas valdymas, 
truputį pagerinta fizika. 

Valdymas. Jis iš tikrųjų stipriai 
pasikeitė. Automobilis kelyje tapo 
stabilesnis, lengviau išvengti kliūčių 


atkaklumu, nes seniau 
nuo jų pabėgti nebuvo 

problemų, dabar 
tenka pasistengti. 


net važiuojant dideliu greičiu. Jei tu- 
rite vairą arba „džioistiką“, valdymas 
bus pasaka... 

Apibendrindamas galiu pasakyti, 


ж“ Karjeros kad Sis Zaidimas jau pasieké savo 
4 režime tikrai šlovės viršūnę ir „Activision“ tegul ne- 
Сз daug naujovių. snaudžia, sukuria tęsinį. Tik tokį, kad 
Ypač daug norint jį pažaisti nereikėtų vėl laukti 

www.activisionvalue.com/titles/streetlegal2 sukius. Taip naujų tiu- trejus ar daugiau metu... 

lenktynės padariau ir aš. 

Invictus Kankinamas 

Activision Value nostalgijos 
m įdiegiau, bet 

2003-07-18 


500 MHz CPU, 128 MB RAM, 
32MB video, 500 MB HDD 


Senas, bet geras Zaidimas. 2003-ai- 
siais metais, kai buvo išleistas Sis 
žaidimas, turbūt nebuvo tokio PC, kur 
jis eitų nestrigdamas, todėl dauguma 
SLRR diską nugrūdo į gilų stalčiaus 
kampą ar į diskų lentynos apačią. Bet 
laikas bėgo, kompiuteriai tobulėjo, 
naujų tokio tipo žaidimų neatsirado ir 
vis daugiau žaidėjų SLRR išsitraukdavo 
iš savo stalčių ar lentynų, nuvalydavo 
dulkes ir grūsdavo tuos CD į diska- 
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prie$ leisdamas 
žaidimą užsukau 
į internetą pasidai- 
ryti Patch'u. Susiradau 
kelis, i$ kuriy naujausias 
buvo V2.2.1. Parsisiunčiau, jdiegiau 
nuo seniausio iki naujausio, dar 

grįžau į internetą pasidairyti automo- 
bilių ir kokių nors kitų smulkmenėlių. 
Automobilių, „lietnekų“, ,spoileriy" 

ir kitų tiuningo detalių radau bega- 

les. Parsisiunčiau įvairių „maškių“: 
Acura NSX, Mitsubishi Eclipse, Subaru 
Impreza WRX, Pontiac GTO, Nissan 
Skyline, Nissan 350Z, Ferrari 360 
Modenna, Lamborghini Murcielago ir 
net VAZ99. Susidėjau šiuos ir dar daug 
kitų automobilių į tam tikrus katalogus 
ir leidau žaidimą. 


Fotokonkursas 


Sulaukėme pirmųjų nuotraukų. Balsuokite už labiausiai patikusią ir 
siųskite naujų nuotraukų! 
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Mes norime pamatyti ir parodyti kitiems, kaip atrodo 
tavo žaidimų kambarys ar vieta! 


Nufotografuok savo žaidimų kambarį arba žaidimų 
vietą ir atsiųsk mums nuotrauką. Jg išspausdinsime 
žurnale ir tuomet lauksime skaitytojų balsų Už 
įdomiausią žaidimų kambarį ar vietą. 


Nugalėtojai bus apdovanoti ACME krepšiais, 
kuprinėmis ar déklais. 


Nuotraukas galite siųsti elektroniniu paštu pcklubas@ 
hakeris.lt arba adresu „PC Klubas“, UAB „InDiza“, 
Jonavos g. 254a, Kaunas LT-44132. 


Pastaba: atsiuntę savo nuotraukas sutinkate, kad jas 
spausdintume žurnale. 


I$ GYVENIMO 


SVEIKI, SVENTINIO SURMULIO ISVARGINTIEJI. KOL PREKYBININKAI SKAICIUOJA SAVO UZDIRBTUS TRILIJONUS, MES 


PRISIMINKIME, KAD HIBRIDINE KALĖD Š SVESTI PRADEJOME I$ KARTO PO VISU ŠVENTUJU. 
AR NE JUOKINGA DAROSI, KAI KYLA DIDZIAUSI DEBATAI DEL LAISVADIENIU AR NELAISVADIENIU PIRMADIENIAIS. 
AI VISISKAI NETURI AKIVAIZDAUS SKIRTUMO TURINT OMENY, KAD NET IR DIRBDAMI ZMONÉS NESAMONINGAI 
RANDA LAIKO VADINAMOSIOMS ŠVENTĖMS IR SVENCIA NET PAVADINIMO AR PRIEŽASTIES NESPĖJĘ SUSIGALVOTI. 
O DVEJOTI IR IESKOTI MOTYVACIJOS NELEIDZIA AGRESYVI PREKYBOS POLITIKA, KURIOS MOTO ,NUPIRK, KOL 
NENUPIRKO KITAS". TIK TAM PAKLUSES LIETUVIS GALI JAUSTIS GERAS ŠEIMOS ŽMOGUS, TEISINGAS PILIETIS IR 
ISSIVYSTES SIUOLAIKINIS INDIVIDAS. KAIP ESERI ANT KABLIO. 
ISTISUS DU MĖNESIUS SYPSOJESI, JAU SPĖJOME TAPTI KLONUOTOMIS NOMEDOMIS SU KABLIUKAIS I$ VIDINÉS 
SKRUOSTU PUSĖS. TODĖL ŠĮ KARTĄ PRATRÜKSIME ILGA LAIKA SLĖPTU SARKAZMU BEI TAMSIA ТЕМАТІКА (KADA 
KITAKART, JEI NE PO SVENCI 


E ep e 20060428. HOMICIDE. MAP Hend 


paspaudę ant žymeklio išvysite trumpą reziumė: įvykio data, tikslų adresą, 
aukos ir žudiko rasę, lytį bei amžių, jų tarpusavio ryšius, žmogžudystės moty- 
vaciją ir įrankį. Kraupu skaityti tokius faktus prisiartinus tos vietos nuotrauką, 


= Games Press: Dark Pes... [Стен york unas murders... p The мөн York mec S... | Ë Nomo and От. 


NYTimes.com » Sew Yorh/legton 


Murder in New York: Killers and Their Victims in the Five Boroughs kurioje sustingusios nerūpestingai važiuojančios mašinos, pro šalį einantys 
Sewa acl азасы vea ini ii Yu Mo and V iai e i dé žmonės. Nemaloniai nuteikia ir amžiaus diapazonas — tiek aukų, tiek žudikų. 
rte PA MA PA Ua OMA sad USA i i алан ннан Ol Panaršius internete dar daugiau, teko atrasti analogišką kūrinį, kurį įkvėpė 
In addibon. et though uc, of murders gn oh ed а handful of victims «һо ded of one or mor š i iai y iai y АН i АН Dé 

Mr rri e ro ame reet a or Ø Ja we “ie my rr aprašytasis. Jame tokiais pat žymekliais sužymėti Tuniso kalėjimai. Šis | 

the map to view all of the homicides by borough. (Related Article | Feedback) projektas už anksčiau aprašytąjį tobulesnis keliais aspektais. Visų pirma, jis 
Editory Note: The map may take several mites to load. turi daugiau pagrindo egzistuoti, nes pasakoja apie Zmoniu teises. Spuste- 


lėjus Zymeklj, išvysime įvykio aprašymą, kurio metu buvo grubiai pažeistos 
žmonių teisės: ilgus metus už santvarkos kritiką už grotų atsidūrusių žmonių 
istorijos ar istorija apie jaunuolį, kurį nuteisė už tai, kad internetu parsisiuntė 
hip-hop'o kūrinį, kuriame kritikuojamas Tuniso policijos žiaurumas. Antrasis 
šio projekto privalumas, kad dar tobulesnė jo technologija. Faktus palydi 
„flash“ animacija, vaizdo reportažai bei nuorodos į didesnius straipsnius. 


----- Mes smerkiame Ziaurumo ekranuose gerbéjus ir demonstruojame, kaip 
2003 2004 2005 А = ар РА " M " м: P p . 
TE Ie tokio pobūdžio naujienas galima paskelbti ne tik be žiaurių vaizdų, bet ir 
UNE labai netikéta forma. Socialinis-kriminalinis turinys jgauna interaktyvumo ir 
{ — эю; ө informatyvumo bei palieka vietos apmastymams. ТЇК pastaruoju metu tokia 
Wig aom Б ‘| forma tapo apskritai įmanoma, nes ji reikalauja nemenko interneto greičio. 


Nuoroda į žmogžudysčių Niujorke žemėlapį: http:/Avww.nytimes.com/pac- 


Ne paslaptis, kad žmones labai traukia tamsioji visuomenės pusė. Krimi- kages/html/nyregion/20060428 HOMICIDE MAPhtml 
nalinés naujienos transliuojamos Ziniy laidu pabaigoje todél, kad nemenka 
auditorija žiūri visą laidą, kad sulauktų „kruvinųjų naujienų“. Galbūt jomis Nuoroda į Tuniso kalėjimų žemėlapį: http:/Avww.kitab.nl/tunisianprisonersmap/ ЕЗ 


šlykštisi, jaučia savotišką moralinį diskomfortą, bet nesąmoningai tuo mėgau- 
jasi ir net savanaudiškai džiaugiasi, kad visos bėdos nutiko ne jiems patiems. 
To priežasčių galima ieškoti Holivudo filmuose, kuriuose per vieną sezoną C 

iššaudyta daugiau šovinių nei per abu Pasaulinius karus. O gal tai žmogaus R Ie ul fonde rmi e en n 
medšioklinë prigimtis. Taëiau atsiradus internetui, büdu patenkinti šj poreikj 
atsirado begalės ir pačių įvairiausių. 


Niujorkas yra dažna kriminalinių filmų veiksmo vieta. „NY Times“ dien- A snorch Roiatedinto 
raščio internetiniame puslapyje atradome nejprastai pateiktą penkiuose šio c 
miesto rajonuose įvykdytų žmogžudysčių archyvą. Jis apima 2003-2005- 


uosius metus. Per tiek laiko buvo jvykdyta 1662 žmogžudysčių. 93 proc. ju 
įvykdė vyrai ar jaunuoliai, aukos taip pat dažnai vyriškosios lyties atstovai. 
Įdomu tai, kad daugiau nei pusė žudikų buvo pažįstami su aukomis. Ir visa 
tai mes galime rasti elektroniniame žemėlapyje. Jis yra labai išsamus ir pato- 


AREA 
ie 


% edo windows containing video 


gus vartotojui. Galima prisiartinti smulkiausia gatve. Dar jdomiau — galima puasa aasawa 
pasirinkti palydovinj vaizda ir priartinti tiek, kad kuo aiškiausiai matytusi au- [> Chek tre marters an би map to gt demai 
Aria 


tomobiliai ir net péstieji. Taip pat suteikiama proga jsijungti hibridinj vaizda, + Themes can die epis Ron одни 
kai Niujorko nuotraukas papildo grafiniai gatvių užrašai. Savitas internetinis Б 
„Google Earth“ variantas (šiame irgi galima apžvelgti visa pasaulį), patobulin- 


Съ the tabs at the top ef the imfommanson window 
Order to watch the video; 


+ Click and drag anywhere on the map to move the 


tas informacija apie tai, kas visiškai nekelia šventinės nuotaikos, bet yra be Try VR 
. . + Click “Satellite” "Ну for a view from above 
galo informatyvu ir patogu. v: The map may take several minutes to ood. 


i» 


Pasirinkite Staten Island, Bronksa, Queensa, Bruklina ar Manhetena ir Ф 
išvysite rajone įvykdytų žmogžudysčių statistiką (kiek іг kuo) bei Zymeklius, 
žyminčius tikslią įvykio vietą. Informaciją jums leidžia skirstyti pagal metus, o 
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I$ GYVENIMO 


Pasprink mésainio 
kaina 


Jei kada sau leidote burnoti, kad 
mums visiems Zinomo greito maisto 
restorany tinkle ar bet kokiuose kituo- 
se jo analoguose yra pernelyg brangu, 
nurykite karčią seilę ir paklausykite 
glaustos istorijos apie maistą, pinigus 
ir humaniškumą... 


Buvo kartą viešbutis Indonezijoje. 
Suteikdavo nakvynę prašaliečiams. 
Pamaitindavo išalkusius, pagirdydavo 
ištroškusius. Būtų niekuo neįspūdingas 
tasai viešbutis, jei ne vienas faktas — 
vietiniai ten niekada neužsukdavo, 
viešbučio užkandinės kaip paties šėto- 
no vengdavo. Nespėjus kilti kalboms 
apie ten besivaidenančią pakaruoklio 
vėlę, prasivėrusius vartus į pragarą 

ar kambarį išsinuomavusią raganą, 
nutrauksime tavo, skaitytojau, fantazijos srautą ir pareikšime, kad už visus mi- 
nétus reiškinius mistika daug didesnė. Ir turiu omeny ne ką kitą, o... mėsainį. 
Taip. Mėsainį. Jis nevalgo žmonių. Jis nekalba. Nedainuoja. Jis mėsainis kaip 
mėsainis. O mistika jo kaina — apie pusketvirto šimto litų! Kainos sukeliamo 
šoko pavydėtų net Hičkokas. Bet atsirado visi dvidešimt drąsuolių, kurie jau 

yra ragavę šio delikatesinio greito maisto patiekalo. 

Galbūt jūs tikitės čia kažkokios paslapties. Deja, tegaliu pasakyti, jog visa 
vertė slypi jo viduje, bet proporcijos yra maždaug tokios pat kaip ir bet kurio 
kito mėsainio pasaulyje. Mėsainis, turbūt tuo neabejojate, patiekiamas kartu 
su bulvytėmis. Gerai, kad už jas nereikia kloti dvigubo užmokesčio. 

Tad atskleisime jums kulinarines šio velnio paslaptis. Viename mėsainyje 
yra 225 gramai veršienos — nemažai, bet ir ne per daug. O jau veršiai, dar 
gyvi būdami, lepinti būdavo kaip tik įmanoma. Gerdavo jie alų su pienu, 
valgydavo vitaminus ir žolę be pesticidų. Jų mėsa čia pagardinama specialiais 
žalumynais, Portobello grybais bei korėjietiškomis kriaušėmis. Kulinarai giria 
savo patiekalą ir stengiasi jo kainą pateisinti reta bei egzotiška sudėtimi. Kai 
kurie drąsuoliai leidžia sau pabandyti. Bet čia mūsų pasakojimas privers jus 
paspringti mintyse jau ragaujamo mėsainio kąsniu. 

Tik maža dalelė Indonezijos gyventojų galėtų mėgautis tokiu mėsainiu. Ir bū- 
tent ši mikro dalelė galėtų juos ryti saujomis. Tai yra vieni turtingiausių veikėjų 
visame Azijos regione. Visi kiti — daugiausiai varguoliai. Apie didžiosios gyven- 
tojų dalies turtą daug pasako jų uždarbis — norint tokį mėsainį įsigyti, vidutinį 
minimalų atlyginimą uždirbančiajam reikėtų plušti daugiau nei du mėnesius... ЕЗ 


Negailėkime RADIACIJOS 
naujagimiams 


Los Andželo oro uoste sunkiai anglų kalba šnekanti moteris parodė, kaip 
sudėtinga šiuolaikiniame pasaulyje nuo moderniųjų technologijų atitrūkusiems 
žmonėms. Istorija ir kurioziška, ir dramatiška. Bet turėdami omeny šio mėnesio 
viso skyrelio bendrą nuotaiką, laikykite ją šiurrrpia... 

Keliaudama į Meksiką ir nieko blogo nenutuokianti moteris savo vienerių metų 
amžiaus anūką įdėjo į plastikinį krepšį, skirtą tikrinamiems daiktams sukrauti. Šis, 
be abejo, pateko ant konvejerio ir pajudėjo tiesiai į ertmę, kurioje laukė grėsmingi 
radiacijos spinduliai, galėję vaikį ir mirtinai sužaloti... Gerai, nedramatizuokime. 
Situacija baigėsi tuo, kad tik pradėjus nelaimėlį anūką skenuoti, apsauga pašoko 
ant kojų ir ištraukė jį iš pražūties nasrų (ir dar sakiau, kad nedramatizuosiu...). 

Po medicininės ekspertizės paaiškėjo, kad kūdikis buvo apšvitintas padoriai 
ir jo sveikatos tai neturėtų iš viso įtakoti. 

Šiuolaikinio žmogaus sąmoningumas yra aukšto lygio, nes tai tik antras toks 


atvejis nuo pat 1988-ųjų. Tada kūdikis konvejeriu važiavo kartu su automobilio 


kėdute. Nuo to laiko jis šviečia ir kalba apie ankstesnius savo gyvenimus... Ne, 
iš tikrųjų ir jam viskas baigėsi laimingai. E3 


Nužuoyt Internetu 


ašmenys pjauna! 


Mes visada žinojome, kokie principingi yra rytiečiai, 
ypač jei reikalas yra susijęs su kompiuteriais ar kitomis 
aukštosiomis technologijomis. Sjkart du draugus sukirši- 
no virtuali erdvė, o konfliktas baigėsi visai ne virtualio- 
mis peštynėmis... 

„Legend of Mir 3“ — tai daugelio žaidėjų „online“ žaidi- 
mas, kokie dabar yra be galo populiarūs. Šįkart jis sukėlė 
tokias ambicijas, jog 41-erių metų Giu Chengwei mirtinai 
peiliu subadė savo varžovą Zhu Caoyuan sužinojęs, kad 
šis pardavė jo virtualų „dragon sabre“ kardą. 

O viskas buvo taip... Giu su draugu išlošė žaidime tą neišpasakytai vertingą 
kardą ir paskolino jį būsimajai aukai Zhu. Sis gavo pasiūlymą ir juo suskubo 
pasinaudoti — pardavė kardą už įspūdingą 1129 dolerių (beveik 3000 Lt) 
sumą ir, be abejo, neužsiminė apie tai draugams. 

Giu pradžioje griebėsi teisinių veiksmų — apskundė Zhu policijai. Bet ši 
nuramino žaidėją, kad virtualių ginklų nesaugo įstatymai. 

Su teisine-moraline pagalba pavyko išplėšti iš Zhu pasižadėjimą, kad pinigus jis 
grąžinsiąs. Tačiau, matyt, Giu susimąstė, kiek laiko jam prireiks, kad žaidime vėl 
tokį kardą išsikovotų. Netekęs kantrybės šis... Na, patys žinote pabaigą. 

Tai jau nebe pirmas kartas, kai savo virtualią nuosavybę ar žaidimų kreditus 
praradę žaidėjai teisybės ieško teismuose. Wang Zongyu, teisės profesorius 
viename Kinijos universitete, yra giliai įsitikinęs, kad virtualią nuosavybę reikia 
prilyginti privačiajai, nes žmogus leidžia tiek laiką, tiek pinigus, kad ją gautų. 
Ar tik neateis laikai, kai reikės tikrais pinigais pirkti žaidimų veikėjams paval- 
gyti ar juos pagirdyti. Jei įsitraukimas į žaidimą nuveda iki žmogžudystės, tai 
tokia taktika prekybininkus paverstų milijardieriais! ЕЗ 


Virtualaus kardo 


Religinės organizacijos Pakistane sten- 
giasi neatsilikti nuo sparčiai modernė- 
jančio pasaulio ir sudarė musulmonams 
daug paprastesnes sąlygas atlikti 
religines apeigas, kurios yra siejamos su 
abai giliomis tradicijomis. 

Eid al-Adha — tai piligrimų kelionių 
į Meką pabaiga, įgavusi valstybinės 
Šventės statusą. Ji laikoma aukojimo 2 
Svente. Tie musulmonai, kurie gali sau ZU 
eisti jpirkti gyvulį, jį įsigyja, paskerdžia ir išdalina mėsą giminėms bei vargšams. 

Vakaruose gyvenantys musulmonai tokių dalykų negali sau leisti daryti, tad 
kažkas ėmė ir sugalvojo įkelti šį malonumą į internetą. Čia galima nusipirkti 
gyvulį ir net pamatyti, kaip jis skerdžiamas. „Jiems nėra lengva surasti pirkimui 
gyvulį ir jį paaukoti, jau vien dėl religinių skirtumų,“ — teigia Sohail Ahmed, 
vienos musulmonų organizacijos narys. 

Pačiame Pakistane paaukojami tūkstančiai karvių, ožkų, avių ir net kupra- 
nugarių šios šventės metu, kuri vyksta kiekvienais metais sausio pirmą savaitę. 
Gyvūnais internetu prekiaujančios, jų aukojimu bei tos mėsos dalijimu apsii- 
mančios organizacijos atstovas Sheikh pasakojo, kad prekyba internetu auga ir 
darosi vis populiaresnė. „Mes siūlome palankias kainas, o žmonės tiki, kad mėsa 
pasieks vargšus gyventojus, kuriems to tikrai reikia,“ — pasakojo Sheikh. Kainos 
svyruoja nuo 100 dolerių už ožį iki 450 dolerių už karvę. 

Jau įsivaizduoju, kaip įsiaudrinusi moterėlė ryžtingai šoka ginti gyvūnų teisių ir 
pasmerkia jų nesilaikymu visą musulmonų religiją... Ir čia ją nuraminu geriau negu 
sauja tablečių primindamas, kiek mes, vakariečiai, be jokių ritualų priaukojame 
gyvūnų mėsai ir nesidalindami jos su vargšais, suvalgome greitojo maisto restora- 
nuose. Keista pasirodė nebent ta galimybė stebėti skerdžiamą gyvūną internetu... E3 
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| 02 The Sims 2 Seasons 


SKAITYTOJU TOP I5 


1. (5) Need For Speed: Carbon (PCK 06/12, 9,5) 


2. (2) Lineage II 


. (6) The Sims 2 (PCK 04/1 


| ISkrito: NBA Live O6, Half-Life 2, Call of Duty 2, F.E.A.R., 
| Battlefield 2, The Godfather, Worms 4 Mayhem 

| Prince of Persia: The Two Thrones 

| N - naujas tope, S - sugrįžęs į topa. 


| Kaip ir kasmet, prasidéjus naujiems metams, skaitytoju topas ,perkrauna- 
| mas“ ir seniau čia buvę žaidimai praranda taškų rezervą, todėl ir tiek daug 
: naujienų tope ;) 


200701 


Le 


TH 


м 


r нЕ 


Need For Speed : CARI 


Rašyk SMS: PC JAVA «>/ оо> 
Siusk numeriu: 1354 10L 


Panasonic: VS3. Sagem: myC5-2, myV-55, myV-56, myV-65, myV 
ту\-76, myX5-2, myZ-5. LG: tinka daugeliui modelių. Motor 
a daugeliui modelių. Nokia: tinka daugeliui modelių. Samsu.. 
a daugeliui modelių. Siemens: CF75, CX65, CX70, CX75, ME75, 
„575, SK65, 5175. Sony Ericsson: tinka daugeliui modelių. 


Rašyk SMS: PC JAVA 481710 
Siųsk numeriu: 1354 10Lt 


Motorola: A1000, V3 Razr, V975. Nokia: 3120, 3200, 3220, 35101, 
5140, 6020, 6030, 6101, 6103, 6111, 6230, 6230i, 6280, 6600, 
6610, 6610i, 6630, 6680, 7360, 7370, N70. Samsung: D500, D600, 
, E700, E720, X450, X480, X640, X640C, X660, 140, 2300, 2500. 
Siemens: C65, C75, CV65, M65. Sony Ericsson: J300i, K300i, K500i, 
k508i, K608i, K700, K750i, K800i, 5700і, T610, 1630, V800, W550i, 
W600i, W800i, W810i, W900i, 71010, 75201, 2600, 7800. 


Augink miela kaciuka savo telefone! 


Rašyk SMS: PC JAVA 448533 
Siusk numeriu: 1354 10Lt 


= 
LG: KG800, KG810. Motorola: (975, E398, E550, PEBL U6, PEBL V6, L7, 
SLVR V8, V3 Razr, V400, V500, V525, V535, V547, V550, V551, PEBL 
V6, SLVR V8, V975, V980. Nokia: tinka daugeliui modelių. Samsung: 
tinka daugeliui modelių. Sharp: 9025H, TQ-GX1, TQ-GX25, V902. Sony 
Ericsson: tinka daugeliui modelių. 


Rašyk SMS: PC JAVA 228663 
Siųsk numeriu: 1354 10Lt 


Motorola: tinka daugeliui modelių. Nokia: tinka daugeliui modelių. 
Samsung: E100, E108, E330, E338, E630, E638, E700, E708, E800, 
E808, E820, X100, X105, X108, X460, X600, X608, X610, X660. Sharp: 
GX22, GX30, GX32, TQ-GX1, TQ-GX20, TQ-GX25. Siemens: A65, C60, 
M55, MC60, S55, SL55, SL56. Sony Ericsson: D750i, K600i, K608i, 
k608i, K610i, K700, K750i, V600i, V630i, V800, W550i, W600i, W700i, 
W800, W800i, W810i, 71010, 7800. 


Rašyk SMS: PC JAVA 496422 
Siusk numeriu: 1354 10 Lt 


Motorola: C380, E398, V220, V3 Razr, V500, V525. Nokia: tinka 
daugeliui modeliu. Samsung: D500, D600, D820, E330, E700, E710, 
E720, E730, E760, E800, X450, X460, X640, X640C, X660, 2140, 7300, 
2500. Siemens: C65, CL75, M65, S65. Sony Ericsson: J300i, K300, 
K300i, K500i, K600i, K608i, K610i, K700, K750i, K800i, 57001, T610, 
T630, W300i, W550i, W800, W800i, W900i, W950i, 71010, 75201, 
15301, 2600, 76101, 7800. 


/ 


PC LOVE Algis Monika 
1352 


1 
= 


= 


M 
Rašyk SMS: 
pvz.: Siusk numeriu: 
Siusk draugui: PC A kodas 3706XXXXXXX 


Animacijos tinka: daugeliui Motorola, Nokia, Siemens, Sony-Ericsson telefo- 


nams su spalvotai TS 
⁄ 53 4 | ||| 
/ | 


PC A140842 


(теа 


РС А 92643 


РС А185773 
77771 


PPT || 


PC A 216083 PC A 33435 


Rašyk žinutę: PC L TUSCIAS 
Siusk numeriu: 1352 2Lt 


CAR SEX KAMASUTRA 


| 


ack Hawk Down | 


Rašyk SMS: pvz.: Siusk nr.: 


Siusk draugui: PC RT kodas 3706XXXXXXX  Siusk nr.: 1350 5Lt 
69 danguje * Gyvenu !!!NAUJA 510967 
Sniegë & Karina * Ten !!!NAUJA 511012 
Naujieji Lietuviai * Princesë !!!NAUJA 510979 
Vaidas * Myliu !!!NAUJA 510974 
Jurga * Nebijok !!!NAUJA 510976 
jieji lietuviai * Ruri ruri 275707 
lietuviai * R1 275705 

Naujieji lietuviai * Afigienai 275701 
Naujieji lietuviai * Užknisa tavo skambučiai 275700 
69 danguje * Super mergaitės 275712 
69 danguje * Ruri ruri 275711 
69 danguje * 9 danguj 275709 
SEL feat. MIA * Muzika 275748 
SEL * Parašyk man laišką iš Paryžiaus 275696 


Llinksmilskambučio:tonai, L. ы 
IM. ri 
i | 


ы. 


= 


а , 
Labai susinervines sirgalius!!! 


7482 
Skambutis prieš rūkymą 17260 
Moters juokas 17254 
Ring ring ring * Mielas skambutis 17253 
Drambliuk, tavo saulute skambir 17252 
Ant kalno mūrai * Linkma dainel 17243 
1, 2, 3, 4, 5... * Išprotėjęs skam 7024 
Skambina trumpiausio pimp*** s: 7021 
Seksas psichuškėje >17020 
| Kuku... Bepročiai skambina... 313674 
Davai! Davai! Davai! * Pašėlęs skambutis 311424 
Ei, slunkiau, kelkis... * žadintuvas 317026 
Žinutė atėjo * Moters balsas 457266 
Negeras, išdyyykęs...Še tau sms! 317035 
Rašyk SMS: pvz.: Siųsk nr.: 
Siųsk draugui: PC FT kodas 3706XXXXXXX Siųsk nr.: 1352 2Lt 
Tikro 


jarso reel būti mp3 arba amr formatu, tai priklauso nuo telefono modelio. Tinka: Motorol. 
A1000, A630, A780, A835, A920, A925, C261, C380, C385, (390, (650, (975, C980, ЕТ, E1000, E1070, E36: 
E3781, E398, E550, E680, E770, E790, L7, L6, MPx220, PEBL U6, PEBL V6, RAZR Зх ROKR ET, L7, VS, V1050, V18 
RS V235, V3 Razr, V400, V500, V501, V505, V525, V535, V545, V547, V550, V551, V555, PEBL V 


10, SLVR Va, V975, V80. Nokia: 2 0, 3620, 365 


710, 610, 2650, 3152, 3155, 3200, 3 30, 3250, 3300, 3600, 36 
|| 3660, 5140, 5500, 6020, 6021, 6060, 6070, 6080, 6101, 6102, 6103, 6111, 6125, 6131, 6136, 6151, 6170, 620 


ung: A920, C240, 0300, 0520, D720, D730, 0800, D82 
0, E530, E600, 608, E610, E620, E640, E720, E77 


A— 
213243 
poo ; 
~ a 
— K 
143198 155733 217530 153577 
= K 
= Ux 
" ` då a 
@ Жм. м 
142656 152791 217533 
143057 498757 498741 
KAIP GAUTI PAVEIKSLIUKA? 2 Lt 
Rašyk SMS: 


pvz.: PC WALL 219363 Siųsk numeriu: 1352 
Siųsk draugui: 


Paveiksliukai tinka: WAP 


Nokia: visiems naujiems modeliams. Motorola: C650, V180, V220, V300, V500, V525, 
V550, V600... Samsung: C100,C100, E700, E710, P400, P510, E800, E810, X450, X100, 
2100, SGH-Z107... Siemens: C60, C62, C62, M55, MC60, 555, SL55, ST55, St60, SX1... 

Sony Ericsson: K500i, K700, P800, P900, P910, T230, T300, T310, T610, T630, Z200... 


la: 
5, 
0, 
6, 
0, 


0, 


i 
0, 


na Bilan * Never Let You Go 


Rimiskis * Kartais büna 214389 | 
rdi * Hard Rock Hallelujah 218458 
mer 2 * Osen 221626 | 
danguje * Devintam danguj 216344 ү 
ija * Mylék 206288 
Danguje * Super mergaitės 222321 | 
keta * Dolce Gabana 216342 
United * We Are The Winners 218462 
ris Hilton * Stars Are Blind 219247. 
q SUPER MELODIJU NAUJIENOS 
7 a 
-» Red Hot Chili Peppers * Tell Me Baby 225475 
>| Fergie * London Bridge 225608 | 
-» Reamonn * Tonight 225674 
=> Robbie Williams * Rudebox 22553288 
-»| Robbie Williams * Lovelight 481791 
>| Bob Sinclar * Rock This Party 225722 
Э Nelly Furtado * Promiscuous 221190 
> Justin Timberlake Ft Т.І. * My Love 483301 
P| Shakira Ft Carlos Santana * Illegal 209869 | 
— Rihanna * We Ride 497553 
=| Bodyrox * Yeah Yeah 218923 j 
Э Akon Ft Eminem * Smack That 481532 À 
I> Fedde Le Grand * Put Your Hands Up 4 Detroit 497552 
>| Westbam * United States Of Love 225632 
“Kalėjimo bėglys" filmo garso takelis 498288 
Bumer 2 * Osen 221626 
Paris Hilton * Stars Are Blind 219247 
A. Mamontovas * Viskas iš naujo 222420 
Sel ft. Mia * Muzika 211815 
69 Danguje * Super mergaitės 222321 
Mango * Ejom 222324 


SUPER MELODIJŲ REKOMENDACIJA 


Shakira/W.Jean * Hips Don't Lie 213773 
|. Eminem/Nate Dogg * Shake That 201846 
Gnarls Barkley * Crazy 211667 
Dima Bilan * Eto bila liubov 222323 
>| Flipsyde * Trumpets 219363 
| Tyla [kai ko nors nenori girdeti] 57532 
Bob Sinclar * World, Hold On 214526 
Zygis * Hey 222402 
Eminem * Welcome 2 Detroit 21308 | 
Faktor2 * Krasavica 156124 f 
A.Pilypaite * Dar ne viska pasakiau 222309 f 
i Skamp * Thinking about you 222404 
B Mantas ir Skamp * Mis Europa 222415 
Paris Hilton * Screwed 211498 
James Brown * Sex Machine 206028 | 
Black Eyed Peas * Pump it 172763 
| Taja * Ateik ir pasilik 222327 
W Sel Bling 222320 | 
x3 Mango * Beržinėliai 2223108 
. B'Avarija * O lia lia 222315 
Beyonce * Deja Vu 221835 
Justin Timberlake * Sexy Back 221832 
Prodigy * Voodoo People 38570 
4 Pakito * Living On Video 219617 
Rihanna * SOS 209851 ! 
Naujieji lietuviai * Ruri ruri 187159 
Naujieji lietuviai * Afigenai 173767 
Yva * Daina ne daina 211818 
Yva * Paukštelis 94667 


h! 


* SUPER MELODIJOS NESENSTA 


П Take That * Back For Good 208729 | 
Sex Pistols * Anarchy In The UK 206151 
M Madonna * Hung Up 182253 | 
AC/DC * Back In Black 12073 | 
Naujieji Lietuviai * Afigenai 173767 | 
Boney M * Daddy Cool 21321 
Madonna * Papa Don't Preach 185353 
Korn * Twisted Transistor 210359 J 
Robbie Williams * Lovelight 481795 
„KAIP GAUTI MELODIJA? WAP 2Lt 
= 


| POLI melodija - га$уК SMS: 
I pvz.: PC SUPER 219363 

| Á Siusk draugui: 

Mono melodija: PC M kodas Siųsk numeriu: 1352 


Melodijos tinka: 


Polifoninės melodijos tinka: Nokia: visiems naujiems telefonams. Samsung: 0500, E700, E710, į 
| P400, P510, S300M, SGH-E330, E800, E810, X450, X460, T100, V200, X100... Siemens:A60,C55, 
C60, C62, CF62, CV65, CX65, CX70, M55, M65, MC60, S55, S65, SK65, SL55, SL65, ST60, Sx1... 

A Sony Ericsson: K500i, K700, K750, W800i, P800, P900, P910, 57001, T230, T290i, T300, T310, 
T610, T630, V800, 21010, 2200... Mono melodijos tinka: Nokia: visiems telefonams. 


WAP nustatymai 


Įsitikink, kad tavo telefone nustatyti WAP parametrai! Atsisiųsk parametrus iš savo opera- 
toriaus! Ši žinutė automatiškai sukonfigūruos WAP - Nokia ir Sony Ericsson telefonams. 
WAP ir GPRS veikia OMNITEL, BITĖS ir TELE2 tinkluose. 
Rašyk žinutę: GPRSWAP Siųsk numeriu: 1352 


Siųsk numeriu: 1352 


2Lt 


: PC KLUBO KUPONAS NORÉCIAU SUŽINOTI APIE ŠĮ BŪSIMĄ ŽAIDIMĄ: Labiausiai patikųsi skaitytojo nuotrauka: 


+ Kuponą galima užpildyti ir atsiųsti į redakciją 
: adresu: 

| „PC Klubui“, UAB „Indiza“, Jonavos g. 254a, 
+ 44132 Kaunas, arba nunešti į artimiausią 

} „Lietuvos spauda“ kioska. 


Kaip vertinate pasikeitųsį „PC Klubo“ naują dizainą: | 


NORÉCIAU ŠIŲ KODU (įrašykite TIK 1 žaidimo 
pavadinimą): 


2 MANO KLAUSIMAS REDAKCIJAI: 


MANO VARDAS, PAVARDĖ, ADRESAS IR TELEFONAS ; 
(būtina parašyti): 1 


Klausimas i GAMEFAQ: 


Zaidimas: 
lygis/misija: 
problema Mūsų „elektroniniai kontaktai“: 
Laiškai — pcmail(dhakeris.lt 
Skelbimai — pcskelbimai(ohakeris.lt r= 
Klausimai — pcfaq@hakeris.lt 
: | INN - 
: MANO SKELBIMAS: Kupono informaciją galima siųsti ir |` J 
: SMS žinute 1656 įrašius PCK. ттер ! 
ЖЕЛ 
ŠIUO METU ŽAIDŽIU(balsas skaitytojų TOP'ui): A 


200701 


ge e Е 


NAUJI ŽAIDIMAI 


"Kodas: 2517896 


| Baisus išprotėjusių triušiukų antpuolis! 
Kažkada juos sunaikino ir jie išnyko nuo 
žemės paviršiaus... iki šios dienos. Visai 
netikėtai jie grįzo ištroskę keršto! 
NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3510i, 5140, 5140i, 
6020, 6021, 6030, 6100, 6101, 6103, 6111, 6170, 6230, 


SONY ERICSSON K300i, K510i, K610i, K750i, 
K800i, T610, T630, 25201, 25301, Z550i 


«а? ; 
Kodas: 246209621 


Didelis greitis! Pasirink, kuo vaZiuosi — 
motociklu arba vienu i$ garsiausiu 
gamintojų automobilų! Pabrėžk indi- 
vidualumą, tiuninguok savo mašiną! 
NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3510i, 5140, 5140i, 
6020, 6021, 6030, 6100, 6101, 6103, 6111, 6230, 6230i, 
6233, 6280, 6610, 7210, 7250, 7260, 7370, 7610, N70 
SONY ERICSSON K300i, K750i, K800i, T610, T630, 
W810i, 25301 


# Kodas: 251379621 


ОТТЕ ЕП 


ëmë j prestiZiškiausia jojimo 
akademija! Pradëk mokytis kartu su kitais 
aistruoliais — dalyvauk konkursuose, 
apjodinëk arklius ir dalyvauk varzybose. 
NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3510i, 5140, 5140i, 
6020, 6021, 6030, 6100, 6101, 6103, 6111, 6170, 6230, 
6230i, 6233, 6280, 6610, 7210, 7250, 7260, 7370, 7610, 
8800, N70 SONY ERICSSON K300i, K510i, K610i, 
K750i, K800i, T610, T630, W810i, 25201 


Įsigyk šuniuką! Pats pasirink 

veislę, duok vardą ir juo rūpinkis — vesk 
pasivaikščioti, dresiruok, maitink ir kartu 
su juo žaisk. Būk dėmesingas. 
NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3510i, 5140, 5140i, 
6020, 6021, 6030, 6100, 6101, 6103, 6111, 6230, 6230i, 
6233, 6280, 6610, 7210, 7250, 7260, 7370, 7610, 8800, 
N70 SONY ERICSSON K300i, K510i, K750i, K800i, 
T610, T630, W810i, Z530i 


7 ех 
Kirméliukai naujoje Zaidimo versijoje! 
Animacijos grafika nepaliks Taves 
abejingu — sukurk nuosava Kirméliuku 
komanda, parink gerus ginklus ir pirmyn! 
NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3510i, 5100, 5140, 
5140i, 6020, 6021, 6100, 6101, 6103, 6111, 6230, 62301, 
6233, 6280, 6610, 7210, 7250, 7260, 7360, 7370, 7610, 
N70, N72 SONY ERICSSON K300i, K510i, K750i, 
K800i, T630, W810i 


Kovok prieš medžiotojus! Kaip ginklą 
naudok viską, kas papuola po ranka — 
nuo konkorėžių patrankos iki riešutus 
mėtančių iniršusių voveraičių! 

NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3510i, 5100, 5140, 
5140i, 6020, 6021, 6030, 6100, 6101, 6103, 6111, 6230, 
6230i, 6233, 6260, 6280, 6610, 6800, 7210, 7250, 7260, 
7370, 7610, 8800, N70 SONY ERICSSON K300i, 
K510i, K750i, K800i, T610, T630, W810i, Z530i 


Įsitikinkite, kad įjungta GPRS paslauga. Žinutę su žaidimo kodu nusiuskite į numerį 1344. 
Jei dėl kokių nors priežasčių nepavyktų žaidimą atsisiųsti iš pirmojo karto, nuoroda bus išsaugota jūsų telefone. 


ATVIRUKAI LOGOTIPAI 


Ze £44 2227 475 


or Deals 


A 207349621 29821 248189621 
250880621 251029621 240049621 248519621 таз = 
° уте, 
NAUIRS 25262 E В аг SAPNSLAL 
v < Кер E “ue 615 250769621 236689021 50329621 
k. ici DES - CE BIS 4 E= NOKIA = 
248509621 245559621 237039621 183619621 31349621 245349621 17149621 
rem Mise t == 
АТФОК! уін 23856962 24279621 222309621 
218309621 177369621 200759621 182429621 
БӨРІ S quote LOST 
248409621 232849621 160728621 243049821 
p п KUR I БЫУАТТА 
30759621 243089621 245519621 200809621 


Žinutę su kodu nusiuskite į mūsų numerį 1322. SIEMENS telefonams prie kodo pridėkite raidę S (pvz., 3689621s). 
NOKIA 1100, 2100, 2600 3210, 3310, 3410, 3330, 3510, 5210, 5110 (tik logotipai), 5510, 6020, 6021, 6030, 6060, 6210, 6310, 63101, 6510, 7110 (tik logotipai), 7270, 7610, 8210, 8310, 
8810, 8850, 8890. Tik atvirukai 2610, 3250, 5300, 5500, 6070, 6101, 6111, 6125, 6233, 6270, 6288, 7280, 7360 SIEMENS A55, A65, A75, AX75, C55, C60, C65, CX75, CXV70, M55, 
S55, 5155. SAMSUNG C100, C200, C210, X120, X450, X480, P730. Tik atvirukai X660. SONY ERICSSON Tik atvirukai: J300i, K300i, K610i, K700i, W300i, W800, 25501. 


SPALV 


ATVIRUKA 


С 


247529621 


133749621 


258349621 


207619621 247639621 


247219821 


245019621 


225369621 


202329621 


218559621 71069621 


150149621 167869821 


Įsitikinkite, kad įjungta ir veikia telefono GPRS paslauga. Žinutę su kodu nusiuskite į numerį 1323. 


Gaukite Žinutę su nuoroda, iš kurios atsidarykite spalvotą atviruką. 


NOKIA 2610, 2650, 3100, 3200, 3220, 3300, 3510, 3510i, 3650, 5100, 5140, 6020, 6021, 6030, 6060, 6100, 6103, 6111, 6125, 6230, 6260, 6600, 6610, 6800, 7210, 7250, 7250i, 7260, 
7270, 7610, 7650, N70. SIEMENS A60, A65, A75, AX75, C60, C65, CF75, M55, MC60, S55, SL55, SL65. SAMSUNG C200, C210, C230, X120, X140, X200, X300, X450, X460, X480, 
X600, X620, X640, X660, X670, E300, E530, E630, E700, E710, E730, E760, E800, E820, P510. SONY ERICSSON T610, T630, K300i, K510i, K700i, J300i, W300i, W800, Z550i 


621 


Kalédu senelio skambutis 132609621 


Mokinukės: Pagauk manc. ту Ш....... 250649621 
Ežys: Kur jūsų гапКов................ 244309621 
Dainelé: Trjam trjam.................- 145029621 
James Brown: | Feel Good ............ 120239621 
Samurajaus balsas INAUJA | EE EMEN 244249621 
Jingle Bell RSSK........................ u... 182859621 
A. Mamontovas: Viskas iš naujo....... 244039621 
Nerūpestingas švilpavimas ............ 201579621 


Seno telefono skambutis...........-._ 138089621 
130239621 
167719621 


Įsitikinkite, kad telefone įjungta іг vaiki GPRS paslauga. 
Nusiųskite žinutę su vokalines melodijos kodu į numerį 1318. 
SAMSUNG C100, C200, C230, 0500, D800, 0830, X100, X120, X140, X200, X300, X450, X460, 
X480, X530, X600, X620, X660, X670, E300, E330, E360, E530, E600, E630, E700, E710, E720, E730, 
E760, E800, E820, E900, P510, P730, 2540. SIEMENS C65, 5165. NOKIA 2610, 3200, 3220, 5140, 
5300, 5500, 6020, 6060, 6070, 6080, 6021, 6111, 6125, 6230, 6260, 6288, 7260, 7270, 7280, 7370, 
7610, 8800, N70, N72, №80. SONY ERICSSON K610i, K700i, K800i, W300i, W800, W810i, 75501 


POLY MELODIJOS 


69 Danguje: 9 Dangul................ 210629621p 
Mika: Relax (Take It Easy). 0022... 251579621p 
Andrius Rimiškis: Kartais būna ....... 233729621p 
A A a | ааа ааа 10329621p 


DJ Sion teat.Loituma: Finskaya pol'ka . 246759621p 


Crazy Prog: Рорсогв........-------- 186419621p 
H.Hancock: Rockit (Break бапсе)...... 246779621p 
Andrea Bocelli : Vivo Per Lei. ........ 245809621p 
IE KJ... Krikütatóvi$" Luku ovre eee 121739621p 
Muse: Starlight тул .............. 251509621p 
Pakito: Living On Video. ............. 215769621p 
Bob Sinclair: World Hold On.......... 227439621p 
Metallica: Nothing Else Matters........ 113309621p 
Rihanna: ПлтанһішіІ................. 237709621p 
Anggun: Saviour ол ------------ 250379621p 
Jamiroquai: Runaway ............... 246659621p 
D. Bilan: Never Let You Go. .......... 225069621p 
Shakira La Tonmurasis ss 2 ci ce Zoe. 165109621p 
Sufjan Stevens: Sister Winter ........ 251619621p 
George Michael: Last christmas. ........ 1469621p 
Akcent: Jokero. ua  ——— 250349621p 
IS ME: LOONeY'TUNOS..- 5 246538621p 
Reamonn: Tonight 1.2.22 sz 240269621р 


Išjunk šviesą: Su gimtadieniu. ........ 245849621p 
Lordi: Hard Rock Hallelujah .......... 225829621p 
Mokinukės: Ar mane matel NAUJA: ---- 250689621p 


Kardiofonas: Kalėdų eglutė.. -130719621р 
Angelina: Pagauk mane -- 245829621р 
N.Baskov: Sharmanka ......... ---188619621p 
Токіо Hotel: Durch Den Monsun.. -. 184069621p 
Mino: Ве meilės mirt gallu ............ 184219621p 


Paris Hilton: Nothing In This World .... 244119621p 


Mango: Еөт:::- 22222-22 222- 233819621р 
БЭС. АНШИ эзе ее 5555 125554 216149621р 
Mantas: Gyvenam karta NAUJAI "rc 245779621p 
Besame Mücho ааа 23339621p 
68 Danguje: Superlenktynós.......... 242149621р 
Andrius Rimiškis: Laimė байа......... 240189621р 
Scissor Sisters: Take Your Mama ..... 251489821p 
Delfinai: Ačiū аш ................... 244019621p 
Milano: Myli ~ пету!................ 245649621p 
ОШОЛ ИЙИНИ roa nao a 32059621p 
Simply Red: Oh! What A Girl! ....... 245789621p 
Andrius: O kam зауа................ 205079621p 
Ciara feat. Chamillionaire: Get Up..... 246729621p 


Įsitikinkite, kad įjungta GPRS разара, Zinute su melodijos 
kodu nusiuskite ją į mūsų numerį 1323 


NOKIA 2610, 2650, 3100, 3200, 3220, 3250, 3300, 3510i, 5100, 5140, 5300, 5500, 6020, 6021, 
6030, 6060, 6070, 6080, 6100, 6101, 6103, 6111, 6125, 6131, 6230, 6233, 6260, 6270, 6280, 
6288, 6600, 6610, 6800, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7280, 7360, 7370, 7610, 7650, 8800, 
N70, N72, N80. SAMSUNG C100, C200, C210, C110, C230, D500, D800, D830, X100, X120, 
X140, X200, X300, X450, X460, X480, X500, X530, X600, X620, X640, X660, X670, E300, E330, 
E360, E530, E600, E630, E700, E710, E720, E760, E800, E820, E900, P510, P730, Z530i, Z300, 
Z500, Z540, Z540. SIEMENS A60, A65, A75, AX75, C55, C60, C65, C75, CX65, CFX65, CF75, 
CX75, CXV70, M55, M65, M75, MC60, S55, S65, SL55, SL65. SONY ERICSSON T610, T630, 


K300i, K610i, K700i, J300i, W800, K500i, K510i, K800i, W300i, W810i, Z550i 
KAIP AKTYVUOTI GPRS? @ 


Norédami uzsisakyti GPRS paskambinkite savo operatoriui: 1566 - Omnitel, 1501 - 
Bitė GSM, 117 - Tele2. Kad gautumėte NOKIA (išskyrus 2610, 3220, 5140, 5300, 
5500, 6020, 6021, 6030, 6060, 6070, 6080, 6103, 6111, 6125, 6131, 6125, 6230, 6233, 
6270, 6280, 6288, 7260, 7270, 7280, 7360, 7370, 8800, N70, N72, N80) arba 
SAMSUNG (išskyrus C100, C110, E360, E530, E720, E730, E900, D500, D800, D830, 
X500, X530, X660, X670, 2300, 2500, 2540) nustatymus, nusiuskite 8888 į numerį 
1322 (kaina 1,95 Lt). 
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